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DGT -100 

A IDEIA QUE DEU CERTO 

DIGITUS, fabricante de microcotnputadores tern como objetivosintese otimizar tres fatores: 
capacidade de processamento, faeilidade de expansdes epre^o acessi vel. 

A troves deste objetivo foi projet ado o microcompufador pessoal DG T- 100, que vem a tender uma 
grande variedade de usuarios, nas mais di versos apiicafdes, tanto para as empresas depequeno e mddio 
pone como para o aprendizado e diversoes . 

ODGT-lOOeum equiparnento de simples manejo, com linguagem Basic de facil assimila^ao e 
grande Jlexibilidade. 

A DIGITUS, preocupada em a tender melhor as expectativas de seu usudrio, lanca no mercado: 
diskettes, impressora, sistema desintetizafdo de voz e interface paralela e serial. 



w f0T9H22 039t 

i 



Ml 192+9990 Brio / 
<00211+4447 tmu, 



tUVESnFZX JittS 

•r, I03II22043M Onm+U (001220-9201 JJMIM 1414311 CWMh* '041 Hit -ITU >04tl lit- 1 030 fm 

rOS 1 710424$ 11-4149 H»> 4* Jam*™ '011)2104134 1074791 124 3490 143-3170 242 4040 (07 111 34 -4144 

SOu hmJu >0111442 SHOT 449-9713 






IlIGITUS 



DIGITUS -/ltd. Com. Serv. de Elerrantca l A da. 
Rua Gavea, 150 - Tel . ; (031) 332-8300 U Hte 
- Telex DIGS (031) 3352 
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maquina eletronica Bemtronic 2000. 

Uoce nunca teve era suas maos uma maquina 
tao completa. Clem tao simples. 



Se voce pensa que maquina 
eletr6mca d caisa compli- 
cada, sente-se diante da 
Bemtronic 2000 da 
Remington 

Voce vai ter a primeira 
surpresa quando colocar o 
papel na Bemtronic 2000. 
Automaticamente, ela 
ajusta o papel na posiQao 
rniciaJ da primeira linha. 

A Bemtronic 2000 tern me- 
mona de eJe/ante e nunca 
se esquece de tabular 
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morgens e pardgralos pre- 
fix ados Mas is to 6 apenas 
o come co Veja orevolucio- 
nano sistema de marganda 
intercambidvel. Vo c& es 
colhe o tipo de letra de suas 



cartas, relatonos e do- 
cumentos e muda de letra 
em segundos. E so trocar a 
marganda. Se quiser dar 
maior destaque d escrita, 
voce tern recursos dife ren- 
tes para subltnhar e colocar 
negrito automaticamente. 
Outra novidade exclusiva 
da Bemtronic 2000 sao os 
tres cartuchos de fitas dife- 
rentes, cad a qual com sua 
hta corretiva embutida, la 
cil de trocar sem sujar as 
maos. A perfeicao da Bem- 
tronic 2000 atingiu urn es- 
tdgio tao avancodo que vo- 
c6 pode error at6 uma li- 
nha inteira e ela apaga em 
questao de segundos. 

E se vocd se distrair 
oo acionar o 
comando 
errado, ela 
tambem 



aviso. 

Agora 
ouqo o 
tac-tatac 
das batidas Nao 
o u viu ? £ que ela 6 tao silen- 
ciosa que mngudm sente 



quando estd trabalhando. 
Teste a sua velocidadc. 
Ela pode iazer uma media 
de 17,5 carac teres par 
segundo, considerada a 
mais veloz em sua faixo. 
Agora que voce expen- 
men too a Bemtronic 2000, 
tente com par 6 -la com 
qualquer maquina de 
e sc r ever eldtrica ou 
eletronica. Vo cd vai achat 
tod as outras lentas, 



pesadas, barulhentas e 
ultiapassadas. 
Bemtronic 2000. 

A maneira mais 
avancoda de simphiicar 
o trabalho da secretdna. 



Rcmincton 

StMPBtUMA NOVA IDEM 
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A primeira 
maquina de 

eecrever 

eletronica 
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• Certamente j£ era hora dos in- 
teressados em microcomputagao 
terem um quadro comparative) 
completo, com todos os micros 
que se encontram disponiveis no 
mercado, suas caracteristicas tec- 
nicas, opgoes de expansao e pre- 
gos de configuragdes basica e tipi- 
ca. Por isto nao deixe de dar uma 
olhada em nosso ' 'Micro-Mercado 
Alem disto. vale a pena examinar a 
"Avaliagao de equipamentos na- 
cionais", artigo de Carlyle Macedo 
Jr. e Edelvicio Souza Jr. que com- 
para a performance de certos e- 
quipamentos nacionais com aque- 
las maquinas originals nas quais 
se basearam. 

Finalmente, se voed quer saber 
exatamente como anda o mercado 
de jogos para microcomputadores, 
leia nossa reportagem "Jogos em 
computador, um assunto muito se- 
rio" e veja aonde e por qua! prego 
voce podera comprar suas fitas. 



trabalho cuja utilizagao so tende a 
aumentar e que, portanto.nao pode 
prescindir de credibilidade. 

• Foi ai que, conversando com 
Paulo Henrique, companheiro de 
trabalho aqui da revista, pensamos 
num numero com muitos jogos. Um 
numero que, junto ao clima de fe- 
rias e do verao, ajudasse a dar um 
"break" na tensao, proporcionan- 
do um pouco de lazer principal- 
mente aos adolescentes e criangas 
que Idem MICRO SISTEMASi( Falan- 
do em criangas, veja o depoimento 
de uma de nove anos no artigo "Ei, 
eu tambem ja sei programar"). 

Assim, com este numero voed 
podera jogar Vinte e Um, Senha, 
Velha e Forca, entre outros jogos, 
aldm de aprimorar sua tecnica de 
programagao de jogos atraves da 
leitura de "Jogue comefeitos alea- 
torios". 

Muito importante para certos u- 
suarios sera a materia que trata da 
implementagao de efeitos sonoros 
no DGT-100, e muito oportuna pa- 
ra a maioria dos leitores a introdu- 
gao ao microprocessador 8080 que 
Orson Galvao nos permite atraves 
de sua serie ' 'Por dentro do micro ’ 



• Quando comecei a pensar no 
numero 16 de MICRO SISTEMAS 
confesso que nao estava em minhas 
melhores fases, motivada, ao mes- 
mo tempo, por razdes ine rentes ao 
nosso funcionamento enquanto em- 
presa e, tambem, pelo clima que, a 
cada instante, transpira do momen- 
to atual brasileiro. 

Internamente, ainda sofria os re- 
flexos de problemas que tivemos jun- 
to a grafica aonde imprimiamos nossa 
revista (e que acabou levando a um 
enorme atraso do numero 14)e da 
subita mudanga de nosso processo 
de produgao para Sao Paulo. Para- 
lelamente, o calor que faz suar o ja 
tao suado brasileiro nao e menos 
opressivo de que os prenuncios do 
ano de 83, que promete abafar a 
quase total idade da populagao do 
pais. 

Isto sem falar no lamentavel es- 
petaculo que o processo de apura- 
gao das eleigoes no estado do Rio 
de Janeiro proporcionou a nagao, 
e que leva todos os que trabalham 
no setor a repensar a forma como 
vdm sendo conduzidos os primei- 
ros contatos de uma sociedade com 
a Informatica, um instrumento de 



• Um aviso: no prdxlmo numero publi- 
caremos a primefra aula de nosso Curso 
de Assembler. Temos certeza de que viri 
de encontro ao deselo de muitos leitores. 

• Uma informagao: o numero 220-0758 
foi incorporado 8 llnha 240 8297, ambos 
do Rio de Janeiro. Desta forma , ao Invis 
de ficar, tipo ping-pong, tentando 240/ 
220, o leltor pode ligar diretamente para 
o 240-8297 que passa a funcionar com 
maior capacldade. 

AM mala, a boa leitura. 



Os artigos aaalnadoa alo da raaponaablildada 
linica a axetuahra doa autoraa. Todoa oa diraltoa da 
raprodugio do conlaudo da ravlata aatio raaarvadoa 
a quakquar raprodo^io, coqi finalldadaa comarclaia 
ou nAo, ad podara aar falta madlanta autortzapio 

Tranacrtgdaa pare lata da tracboa para comantd- 
rioa ou rafardneiaa podam aar laitaa, daada qua aa- 

& manclonadoa oa dadoa bibliogrif tcoa da MICRO 
EM AS. 

MICRO SISTEMAS « uma publlcapdo mensal da 
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Agora os melhores discos Qexiveis 
do mundo tambem sao feitos aqui: 

f 




A Verbatim, lider mundial na fabri- 
cagSo de discos magn6ticos flexiveis e 
Mac Industrial, lider brasileira na 
fabricagflo de cassetes para audio 
e video uniram-se e acabam de 
inaugurar a sua mais nova fSbrica, 
aqui no Brasil! 

Agora os usuarios de discos 
flexiveis e minidiscos no Brasil e em 
toda America do sul nSo mais terao 
de esperar pelas entregas vindas 
de longe. 

Nossa nova febrica no Brasil 
estar2 produzindo os reconhecidos 



' discos "Datalife!' Eles s5o 
garantidos por 5 anos, o que lhes 
assegura excelente desempenho 
e longa vida. 

N6s esperamos que voc&s nos 
chamem, nos escrevam ou mesmo nos 
visitem. Afinal agora n6s somos visinhos 
e trabalharemos muito para sermos 
bons amigos. 

Verbatim do Amazonas Industrial, Ltda. 
Av. Agal, 287 A 

Manaus, Amazonas CEP 69.000 
Telefone: (092J 237-4151/4568 
921 22C 



Telex: (092] 2209 MACT BR 

Os discos "Datalife” da Verbatim sao orgulhosamente distribuidos por: MEMPHIS IND. E COM. LTDA., 
Av. Arnolfo de Azevedo. 108 - Pacaembu - Sao Paulo - SP CEP 01236 
Telefone: (011) 262-5577 -(011) 800-8462 
Memphis paga a liga^ao (Nao 6 v^lido para a cidade de Sao Paulo) 

Telex: (Oil) 34545 MEMS BR. 

c 1982 Verbatim Corp. Datalife 6 marca registrada da Verbatim Corp. 
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O sorteado deste m§s, que re- 
cebera gratuitamente uma assi- 
natura deum ano de MICRO SIS- 
TEMAS, 6 Simeao Dias Gomes, 
do Rio Grande do Sul. 



Gonsalves de Medeiros, 116, Bair- 
ro Madalena, tel (081) 227.1547, 
CEP 50000, Recife-PE. E voce po- 
de contactar tambem a Assespro 
no Rio de Janeiro, que esta local i- 
zada na Av. Rio Branco, 45 si. 
1405/1406. Tel. (021) 253.1680, 
CEP 20090, Rio Janeiro-RJ. Nestes 
dois enderepos eles Ihe darao to- 
das as informapoes necessarias. 
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ASSOCIAQAO 

DECLASSE 



Atuando nesta area desde 1976, 
ha muito tempo que sentiamos o 
abandono literario em que vivia- 
mos. Com a publicagbo de MICRO 
SISTEMAS, estamos muito felizes 
e queremos parabenizar aos que 
conseguiram concretizar esta idbia 
brilhante e oportuna, bem como, 
deixamos o nosso abrago a todos 
os que fazem MICRO SISTEMAS. 

Realmente, voces estao preen- 
chendo um enorme espago que 
existia na area e estamos torcendo 
para que, a cada edigao, o conteu- 
do dos temas abordados pela re- 
vista aumente e n§o deixe de 
ser tSo bom quanto vem sendo 
desde o inicio. Alias, para que se 
possa perceber a evolugao da re- 
vista, basta dar uma rapida olhada 
nas edigbes ja publicadas. Conti- 
nuem assim, voces estbo no cami- 
nho certo! ! 

Aproveitamos a oportunidade 
para fazer uma consulta: quais 

os orgaos e associagdes nos quais 
uma empresa de prestagao de ser- 
vigos da nossa area pode e deve 
ser filiada? Como se filiar? 

Prodac - Processamento de Dados 
Campinense Ltda. 

Campina Grande - PB 

E muito gratificante uma carta 
assim, obrigada pelos elogios e 
incentivos. No que diz respeito a 
associapao indicada para sua filia- 
pao, existem duas: a Associapao 
Brasileira das Empresas de Servi- 
p os de Informatica - Assespro; e 
a Sociedade de Usuarios de Com- 
putadores e Equipamentos Subsi- 
diaries — SUCESU. 

Mais proximo de voc§, existe a 
SUCESU-PE, que fica na Rua Josd 



Estou escrevendo para comuni- 
car aos leitores desta conceituada 
revista a particular atengao que 
recebi da diregao da mesma. 

Escrevi uma carta para a segbo 
de cartas pedindo para que os lei- 
tores se comunicassem comigo 
afim de adquirir uma xerox da li- 
gao n? 5 do Curso de BASIC, a 
qual nbo possuia. Nem foi preciso 
esperar. Poucos dias depois rece- 
bia em minha residencia uma car- 
ta de MICRO SISTEMAS, contendo 
oque eu desejava. 

A voces, de MICRO SISTEMAS. 
o meu muito obrigado, esperando 
que continuem sempre assim 
atenciosos, nbo so para obter uma 
maior simpatia de seus leitores, 
mas tambem para que o Brasil 
inteiro possa mergulhar de cabega 
no maravilhoso mundo da infor- 
matica. 

Ricardo Torrano Mathias 
Mirandopolis-SP 

Venho por meio desta parabe- 
niza-los pela qualidade de MICRO 
SISTEMAS, e espero que este nivel 
permanega em uma revista genui- 
namente Made in Brazil. 

Inaudio Alves Freitas 
Jacarei-SP 

Sou assinante de MICRO SIS- 
TEMAS que. por sinal, fica melhor 
a cada exemplar. Gostaria de apro- 
veitar para parabeniza-los pela 
passagem do primeiro aniversario 
da revista, fazendo votos que a ca- 
da nova MICRO SISTEMAS mais e 
mais gente possa alcangar o privi- 
lege de ler a sua revista. 

Beno Vicente Schirmer 
Hamburgo Velho-RS 

Apos passar alguns anos na 
Universidade de Sao Paulo, onde 
cursei Mestrado e Douturado na 
£rea de Tocoginecologia, tive a 
oportunidade de fazer alguns cur- 



sos introdutorios de estatistica 
e observei que os microcomputa- 
dores poderiam ajudar-me muito 
na publicagao de trabalhos cien- 
tificos. Estou, por isso, dando os 
primeiros passos em programa- 
gao BASIC, linguagem que me pos- 
sibilitara a utilizagbo daqueles apa- 
relhos. Felicito ao Professor Orson 
Galvao pelas brilhantes aulas pu- 
blicadas em MICRO SISTEMAS. 
Mario Approbato 
Goiania - GO 

Alem de parabeniza-los pelo 
excelente trabalho pioneiro de 
MICRO SISTEMAS, desejo c'umpri- 
mentar em especial o responsa- 
vel pelo Curso de Programagao 
Sintetica, Luiz A. Pereira, que me 
ajudou muito a conhecer "os mis- 
terios" da minha calculadora HP 
Marcio Luiz Cardoso 
Marilia -SP. 

Nao bastava MICRO SISTEMAS 
ser tao boa quanto ja e, voces ti- 
nham que "inventar" um cola- 
borador igual ao Dr. Renato Sabba- 
tini, nao e? Claro, objetivo, e ao 
mesmo tempo, interessante e cien- 
tifico, o texto do Dr. Sabbatini nos 
faz acreditar que ja podemos com- 
petir com os "Doutores" la de fo- 
ra. Parabens por mais essa "des- 
coberta". 

Pedro R. Santiago 
Riode Janeiro-RJ 




Gostaria de saber como adquirir 
um par de joystick compativel com 
o CP-500 da Prologica. 

Carlos Eduardo T. de Menezes 
Cachoeiro de Itapemirim - ES 

A Prologica e diversos revende- 
dores de perifericos afirmaram 
que ainda nao existe este equipa- 
mento, de fabricaqao nacional e 
compativel com o CP-500, no mer- 
cado. 



ALGUMAS 

CONSIDERACOES 



Com relagao ao artigo "Uma 
introdugbo ao CP/M", divulgado 
na edigao n? 12, pagina 18. gosta- 
ria de apresentar algumas consi- 
deragOes: 



s 
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1?- No paragrafo primeiro do refe- 
rido artigo le-se "Um sistema ope- 
racional nada mais e que um pro- 
grama feito em linguagem de ma- 
quina...". Um sistema operacional 
nao e, obrigatoriamente, um pro- 
grama desenvolvido em linguagem 
de maquina. Um exemplo disto e o 
proprio CP/M. desenvolvido em PL/ 
M que nao e uma linguagem de 
maquina; 

2? — No texto: "... uma vez que o 
programa do usuario esteja carre- 
gado no TPA, as areas ocupadas 
pelo CCP, BDOS e BIOS poderao 
ser usadas como areas de dados 
pelo programa... ’. Nao esta corre- 
to. pois somente o CCP pode ser 
utilizado como area de dados pelo 
programa; 

3? — No final do artigo. encon- 
tram-se os seguintes exemplos: 
"A:X.Y", "DIR B:MMM.LOG" e 
"SAVE C:XUXU.MEU". O terceiro 
exemplo (SAVE C:XUXU.MEU) es- 
ta incomplete, pois nao foi mencio- 
nado o numero de paginal (256 by- 
tes) que deveriam ser gravados no 
arquivo "XUXU.MEU" localizado 
no drive "C". Um exemplo correto 
seria: SAVE 1 C: XUXU. MEU, que 
grava no arquivo "XUXU MEU" 
no drive "C" 256 bytes a partir da 
posipao 01 00H da memoria. 
Ronaldo Levis 
Rio de Janeiro -RJ 

Caro Ronaldo, enviamos as suas 
observapoes para o autor do arti- 
go, Claudio Nasajon, que nos res- 
pondeu: 

"19 — O CP/M e um programa que 
e vendido e executado em lingua- 
gem de maquina, se bem que te- 
nha sido desenvolvido em outra 
linguagem. Assim, pode-se de- 
senvolver um programa em Cobol 
ou mesmo em BASIC e, apos "lin- 
keditado", e/e estara em codigo 
ob/eto executavel (linguagem de 
maquina). Talvez a expressao "tei- 
to em" deixasse margem a duvi- 
das, porem o CP/M so pode ser 
executado se estiver em lingua- 
gem de maquina. 

29 — Com relapao ao uso das areas 
ocupadas pelo BDOS e BIOS como 
area de dados, a minha afirmapao 
e guiada por duas constatapoes: a 
primeira esta no quarto paragrafo 
da pagma dois do livro "An Intro- 
duction to CP/M Features an Faci- 
lites" da Digital Research, edipao 
de janeiro de 1978, que no original, 
afirma: "It should be mentioned 
that any or all of the CP/M com- 
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ponente subsystems can be 
overlayed' by an executing program. 
That is once user's program is 
loaded into the TPA, the CCP, 
BDOS, and BIOS areas can be 
used as the program's data areas": 
e a segunda em: de um POKE 
832,00 e nao se podera gravar em 
disco o conteudo da memoria. 

39 — O colega esta perfeitamente 
correto na sua observapao. Pepo 
desculpas pelo esquecimento ", 



DECISAO 



Sou um garoto de 12 anos e es- 
tou interessado em comprar um 
micro. Gostaria de saber se devo 
comprar este micro agora (o micro 
que eu compraria seria um TK82-C. 
com joystick, fitas ejogos de fitas 
para estudos, como matematica 
etc...). Gostaria tambem de saber 
se existe fita que ensine BASIC, 
pois eu nao sei. Uma observapao: 
este micro eu usaria principalmen- 
te para jogos. 

Bruno Aguiar Grieco 
Rio de Janeiro - RJ 

E estimulante receber uma car- 
ta como a sua. Bruno, porque mos- 
tra que a nossa iniciativa pioneira 
na area de microcomputapao en- 
contra resposta em tcdas as ida- 
des e f inalidades. Agora, com rela- 
p ao a sua pergunta sobre se com- 
pra ou nao um micro, e uma deci- 
sao que so voce mesmo e quern 
pode ter (alem do mais, nos somos 
" suspeitos " para te responder, 
voce nao acha?). Ja com relapao 
as fitas para ensino da linguagem 
BASIC existem diversas, tanto de 
fabricantes de equipamentos 
quanto de cursos e lojas de micro- 
computadores. 



SUGESTOES 



Gostaria de cumprimenta-los 
pela edipao de MICRO SISTEMAS, 
que muito nos tern auxiliado no co- 
nhecimento de Processamento 
de Dados. Assim, decidi escrever- 
Ihes expondo o meu problema; nem 
todos detem o conhecimento do 
idioma ingles, como e o meu caso. 
E ao se tentar adquirir conheci- 



mentos sobre a "linguagem de 
maquina" esbarramos com este 
problema. pois somente encontra- 
mos livros escritos em Ingles. Ora. 
se em Protugues o assunto ja e um 
tanto complicado. em Ingles torna- 
se impossivel. 

Gostaria, portanto, de sugerir 
que se elaborasse um Curso de 
Assembler, a exemplo do Curso de 
BASIC, publicado em MICRO SIS- 
TEMAS do n? 2 9. Creio que tal 
curso viria de encontro nao so as 
minhas expectativas, mas as de 
muitos outros leitores que certa- 
mente esbarram no mesmo pro- 
blema. 

Paulo Padilha Donadio 
Sao Paulo -SP 

Caro Paulo, em fevereiro 
MICRO SISTEMAS Inicia o Curso 
de Assembler que tantos leitores, 
assim como voce expos em sua 
amavel carta, nos solicitaram. 
Aguarde. 

Gostaria de sugerir um artigo 
onde, a partir da copia do teclado, 
seja possivel ler o que vem escrito 
nas teclas, comparando assim as 
diferentes instrupoes utilizadas 
em linguagem BASIC. A revista po- 
deria tambem brindar aos leitores 
com um poster a cores dos equi- 
pamentos disponiveis, principal- 
mente de forma que se possa ler 
as instrupdes e comandos do te- 
clado. 

Simeao Dias Gomes 
Jaguarao - RS 

Parabenizo-lhes pela revista e 
aproveito para pedir que incluam. 
se possivel, mais informapdes so- 
bre hardware de microcomputado- 
res e perifericos. Gostei muito 
de artigos como "Metodos de Or- 
denapao" que me ajudam inclusi- 
ve no trabalho. 

Nelson Vitor Augusto 
Sao Caetano do Sul - SP 



Envie suas sugestdes para Mi* 
CRO SISTEMAS. Elas serao ano- 
tadas em nossa pauta e procura- 
remos, na medida do possivel, 
viabiliza-las. 




Ennadrisla e*oenente Luciano Niio de Andrade ;a escreveu 
oara os /ornais Correia da Manha e Data News . e oar a 
a revista Faros & Foi-is Luciano e economisra. trabaina 
no MimsIOrio da Fazenda e atualmente. escreve uma coluna 
no I ornal carioca Ultima Hora rodas as qumras-leiras 
As oomioes e comentanos de Luciano Niio de Andrade esrao 
semore oresenies em MICRO SISTEMAS loda vez que o 
assunlo lor Microcomoutadores e Xadrez 



O surpreendente ELITE 



Muitos enxadristas frequenta- 
dores de clubes sorriem incredu- 
los e nao acreditam que possam 
ser derrotados por um “micro". Os 
que ja tiveram a fortuna ou o infor- 
tunio de enfrentar o Elite numa 
partida relampago, passaram a 
respeita-lo ou teme-lo, respectiva- 
mente. 

Dentre os micros comerciali- 
zados na atualidade, o Elite 
Challenger parece nao ter rival 
que o sobrepuje. A seguir apre- 
sentamos uma partida iogada con- 
tra o Great Game Machine (GGM), 
vencida com tacilidade invejavel. 
O Elite deixou o adversario ocu- 
par o centro para depois ataca- 
lo. destruindo-o com golpes tati- 
cos que garantiram vantagem ma- 
terial. A seguir. teceu rede de mate 
em torno do rei branco. Tudo mui- 
to humano... 

Ambos os aparelhos dispunham 
de cinco segundos para cada jo- 
gada. 



Great Game Machine x Elite 



1 - P4D C3BR; 2 - P4BD P3CR; 3 - 
C3BD B2C; 4 - P4R P3D; 5 - P4BR 
0-0; 6 - C3BR P4R; 7 - PDxP C5C; 
8 - P3TR C3TR; 9 - B3R C3B; 10 - 
PxP PxP; 1 1 - B2R BxC + ; 1 2 - PxB 
T 1 R; 13 - D3D(?). Recomendam os 
mestres; a dama deve ser a ultima 
peqa a ser mobilizada na detesa 
dos pebes e. em ultima instancia. 
o rei. 1 3 - ...P4BR; 1 4 - D5D + B3R; 
1 5 - D3D PxP; 1 6 - DxP BxPT; 1 7 - 
D5D+ B3R; 18 - D5CD C4B. 19 - 
B4D C6C; 20 - T6T CxB(7R); 21 - 
DxP B2D; 22 - R2B C(3)xB; 23 - 
D5D + B3R; 24 - D7C 72R; 25 - 
D6T C4B; 26 - TxPC + PxT; 27 - 



P4CR C3T; 28 - P5CR C5C + ; 29 - 
R1 B C6R -l- ; 30 R2B BxP; 31 - D61 B 
CxPBR; 32 - C2D C6T -l- ; 33 - R3C 
B4D; 34 - D5C T2T; 35 -C3B D1 BR; 
36 - C4T D5B + ; 37 -RxC TxC mate. 




Posigao Imal do xeque-mate do Elite no GGM 



Problemas para o Elite 



Problema 1, Leonid Kubbel,1922 




Arrabal, famoso teatrologo fran- 
co-espanhol publicou no Express 



o diagrama acima e. louvando-se 
numa mengao de Pierre Nolot, 
declarou que o Elite gastou 1 
minuto e 3 segundos para encon- 
trar a chave da combinagao que 
da a vitoria as brancas. Este colu- 
nista constatou que o Great Ga- 
me Machine gastou pouco mais 
de 4 minutos. E voce, caro leitor? 
O desfecho e surpreendente! 



Problema 2, Stein x Ljubojevic 




As pretas jogam e ganham 
vantagem material. Este e mais fa- 
cil que o anterior. 

Veja a resposta destes dois 
problemas ao final da segao. 



Formula francesa 
para derrotar micros 



O sr. Raymond Lhorte, enxa- 
drista trances, nos da a seguinte 
receita para derrotar os micros, 
publicada na revista Europe 
Echecs: prepare tranquilamente 
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um ataque classico contra o roque, 
cujo desenrolar ultrapasse o ho- 
rizonte dos micros. Apresentou 
como exemplo a seguinte partida 
jogada em Bale. Suiga, em 1982. 



H. Kunzli x Mephisto 2 



Gambito de Dama Recusado 

I - P4D P4D; 2 - P4BD P3R; 3 - C3BD 
C3BR; 4 - PxP CxP; 5 - P4R CxC; 6 - 
PxC B2R; 7 - C3B 0-0; 8 - B3D P4BD; 
9 - P4TR! C3B; 10 - P5R! PxP (?); 

II - BxPT + ! RxB; 12-C5C + R1C‘ 
13 - D5T BxC; 14 - PxB P3B; 15 - 
P6C PDxP; 1 6 - D8T mate ! 



Solugao dos problemas 



' + agoaxa 

- £ -Oxg Qxy - z 9S apepjienb e op 
-ueque6 *jad*C> -1-3 ewaiqojd 

weque6 seouejq se g jaieiu 
aza - 9 'a = i8d as iozd - s :a^e 
i + B\?d-v -izd aed - e :a*a 89 a 

- Z ‘Qxa i i 890 • l • V BtuaiqoJd 



45 programas 
prontos 
p/rodar em 
TK82C NEZ8000 



Arquivos - Estoque - Plano Contibil - 
Folha de Pagamento - Agenda Tele- 
fonica - Conta Bancaria - Invasores - 
Caga ao Pato - Trilha - Jogo da Ve- 
Iha - Forca - dado - Tabelas - Tabua- 
das - Convers3o de Coordenadas - 
Media - ProgressSo - Tabela Price 
Fibonacci - DepreciacHo - Bioritmo - 
etc. -etc. 

pot DfUO SANTOS UMA 

CrS 2.000,00 a venda nas livrarias e 
lojas do ramo, ou solicite a Micron 
Eletronica Com. Ind. Ltda. Av. S. 
Joao, 74 — S3o jose dos Campos - 
SP 



Incluir cheque nominal com acres- 
cimo de 10% para frete e embala- 
gem. 




COMEBCIO E REPRE5ENTAIJ.OES LTDA. 



SOFTWARE DISPQNiVEL 

TRS-80 / DISMAC D.8000 / 
SCOPUS 

— Contabilidade Geral 
— Contas a Pagar 
— Contas a Receber 
— Arquivos 
— Controle de Estoque 



APPLE/UNITRON/ 
MICROENGENHO/ POLYMAX 



— Contabilidade Gera l 
— Contas a Pagar 
— Contas a Receber 
— Arquivos 
— Mala Direta 

E mais uma infinidade de jogos 



LH.M. — SOFTWARE- HOUSE 
AV. FRANKLIN ROOSEVELT, 23 
GRUPO 1203 - TELS.: 262-5437 
CEP 20.021 — R.J. 




CLINICA PARA 
TRATAMENTO DE 
MICROCOMPUTADORES 

• Check-up Eletronico 

• Tratamento Preventivo e Corretivo 

• Desenvolvimento Fisico e Intelectual 

• Diagnostico Precoce 

Autorizada Prologica e DIGITUS 

CONVfcNIOS PARA TRATAMENTO PERlODICO 




CONSULTE NOSSOS POSTOS DE ATENDIMENTO 
Sao Paulo: Praca da Republica, 272 - Cj. 32 
Tel: 231-2678 -CEP. 01245 
Rio de Janeiro: Av. Presidente Vargas, 542 S/1 908 
Tel: 263-31 71 - CEP. 20071 
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Voce tern um micro ou uma calculadora? Nao importa: com urn TK82-C, NE-Z8000 ou mesmo 
uma HP-41C/CV voce pode se divert ir bastante com o Jogo da Forca! 



Duas versoes para o Jogo da Forca 




Geralmente, o Jogo da Forca e disputado por dois 
adversarios. Um dos jogadores, sem deixar que o outro 
veja.'escreve uma palavra no verso de uma folha de 
papel. No anverso, e/e escreve a primeira e a ultima 
letra da palavra oculta, informando tambem a 
quantidade de letras existentes. Cabera ao outro 
partlcipante, descobrir, letra por letra, a palavra 
secreta. Cada letra inexistente que e proposta 
corresponde a uma parte do desenho da forca. Vence 
aquele que prlmeiro atingir o seu objetivo: um. de 
descobrir a palavra secreta e. o outro, de completar a 
forca. 

Para disputar este interessante jogo, apresentamos a 
seguir, dois programas: o primeiro, desenvolvido por 
Carlos Henrique Klein, para ser aplicado no micro TK82-C 
ou NE Z8000: e o segundo, de autoria de Nelson Luis 
de Carvalho Freire, para a calculadora HP-41C/CV. 



No micro , para 
iniciantes e “ avanqados ” 

Carlos Henrique Klein 

Para disputar o Jogo da Forca com seu micro, voce 
pode escolher entre dois niveis de dificuldade: voce po- 
de jogar no estagio de iniciantes ou tentar o "avangado' 

O primeiro nivel (veja a listagem intitulada Programa 
em BASIC), chamado de "infanto-juvenir. e mats simples. 

Ja o segundo. denominado "adulto", pode apresentar 
maiores dificuldades. Fazendo algumas modificagoes. 
voce pode, por exemplo. reduzir o tempo disponivel de 
cada palpite para 20 segundos. alem de diminuir o 
niimero de palpites para apenas cinco 
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Para jogar no nivel mais "avangado", e necessario.e- 
fetuar modificagoes nas seguintes linhas: 

70 PRINT AT 11,05 ’4 UEZESi NO PUIHTQ ELE SERA* 

80 PRINT AT 13. 0; ’ENFOPCABO. ELE TEN 20 SEGUNDOS* 

85 PRINT AT l?i O' 'OUANTAS LETRAS ELB TEN" 1 . *i 
90 PRINT AT 19> 0* 'DIGITE A PALA"RA DEPOIS PUE A* 

95 PPINT AT 21.0:*TELA ESTIUEP IIHPR, * 

170 PRINT AT 13* Oi "MOCE POPE ERRAP OUPTRO UEZES- MAS- 
180 PRINT AT 15.0* "NO QU INTO EPPO SERA ENFQPCAP0. ' 

190 ^INT AT 17-0' ‘DIGITE ENTER’ 

210 LET BS< F 1 1>= INKEYf 

E amda, na sub-rotina, voce deve fazer as seguintes al- 
teragbes sistematicas: eliminar de ‘';TAB 24..." em dian- 
te, nas linhas 730. 750, 770 e 790; e na linha 900. 
substituir "TAB 23..." por "TAB 24...". 

Alem disso, voce devera mudar os valores alternati- 
ves de "H". da seguinte forma; 

740 I? H=i... 

750 I- - H=2... 

760 IF H=2... 

770 IF H=3. . . 

760 IF H=3... 

790 IF H=4... 

800 IF H=4. . , 

810 IF H=5. . , 

820 IF H=5... 

Tambem, ap6s "TAB 24..." voce precisa alterar cer- 
tos valores, conforme as linhas abaixo; 

748 ,., a V 
760 , , . “2 3 
780 . » , a 3" 

80S ,., u 4“ 

980 , , , a 5 a 

E. finalmente, voce devera incluir estas novas linhas 
de programagao: 

82 PRINT AT 15. Of POR LETRA. PENSE NUHA PALAURA.' 

165 PRINT AT 11, 01 "U0CE TEH 20 SEGUND0S POR LETRA.’ 
192 INPUT H$ 

195 PRINT AT 19, 0? ’C0MECE JA’ 

202 PAUSE 1300 
204 P0<E 16437,255 



Prog ram a em BASIC 

-.‘,-3 '6-9 '52' 




16 31!? it 2!.l 

2; ‘■iC'"*. -G®CA *•’ 

-■*;•.* s' 3 . : ice je"E : : 3 1 * = 3 jka pai.a'ira e 1 

i.' at 5 • 0 • 1 SEU A^IGO TEN7APA DESC05PI-LA* 

s- ar ?,r;«A AflLAURA DEL'E T=R DE 5 A 15” 

*'s;n* ST 'i.ETSfi?. SEU ANIQQ 3 GBEPA E°RAS' 

A' ii.Oi’9 -tZESJ no DECINO EPPO ELE SE p A " 
3v A* 13. 0! -ESF0PCB3G. PENSE NUNA PALAURA.* 

35 PA I s* 3* l5> "OUANTAS lETPAS Ei.A TEH^ *! 

36 INPUT A 

3? ;r a 5 OP a 15 THEN GOTO 86 
33 pp;nt a 

AS JIN SKAi 

5 PRIST AT 17,0! ’DIGITE A PALAURA DEPOIS QUE 
95 5 ?;sT at 19'05‘TELA ESTI'JFR i_I«pa. • 

9E pfi’j?: 350 
57 8 9»'E 16*37.255 



;; .■ \ »• GOTO 104 

: r I n* * s = " then G0 T 0 106 
_E* ss i>=iNKEVi 
NE V * I 

JIN J* 26*3' 

DIP :$ S' 



is' 

: • ; 
210 
it V 

Ta ' 



PR,'N 

rr;n 
= p;s 
3 *’s 
5JIS 
?p;.s 
LE* 

INP.j 

r'JP c=l '0 s 
?"X a* 1 . 



• 1 0 * * • FOSiJA •»* 

SEU "GRANDE" anIGO 4UE» QJE* 
5 ..;; "0CE DESCUBPA UNA pa l A'.ira j 

OCUlTA 0E *'A!" lETPSS, * 

DIGITE UNA lETPA DE CADA *EZ. * 

' LICE POSE ERRS? sQ'-E ' EZES* «»?- 
'NO DECINO SERA ENFQRCAD0.’ 

P0JE CONE JAR' 



• • u« 

9'0'“ 
11. Oi 
13' •'! 
15* 5! 



fS P 1 1 



- • £ • - 1 1 

HE ” 5 

:• : t=fif 

a- ip 



,E T -«■■ - •=?? 



lflTfi fififi 






=rs 

}!i E':l{ E-! ■ "HEN 00*0 *06 
325 ’ ‘ JS ‘ j£ E*I " 3 0 ~ 0 56: 
33I P*' IN' ai 2Ii j: ‘OCTPS .E'RP' 

3*0 9J r 0 200 






ST 



■ilO QOStiB 70? 



£ } jj 


GOTO 330 




J V* V 


s?;r at 2 , 1 ; c f 




515 


G05(J8 0 




5 ; 


SOTO 330 




hp 


print at p.'jrr 




61 ’ 


PP IN' ST N, AS ■ WjJTfl DEN. ■ 




670 


at 7i Oi’DES'A l-EZ ‘ 6 CE ESCAPOll. 




5~ 


pp;st A- 9,o;’A.30?A f a Sja 11 EZ DE DEI'^ap 


fiy 


p p i n ' s' ii'iii *$E*. ! fapceipo APiipri?. 


JE"J ' ' 




INPUT ES 




66 . 


I* -Et l'=*S* T«fn GOTO 2 






S'QP 




700 


lE' G**3*l 




716 


\r Thr'4 RETURN 




720 FOP h=, Tf, 5 




730 


IF -ri THEN SPIN: AT S , Q ; T h C 5 !3?;t>Pf 


3i(“pf ;.!'■-»? S! 




;sfj 3 : ch?s TiijuPf i 5 '.TAj 24 ; * 




7*0 


IF hi? THFfj Pr 1ST AT • 91 C«PS 133* 


If-rf 'il'A:. 


750 


r Hi i THFh PPINT f)T 7. o: ChPS 13?S 


’ 5 FtfPf r-Ai'Sf. 


760 


IF rti4 THE,. 3 p T N ~ AT A.AiCHPl 133* 


i.-»I E-li -ij t ** • 


770 


{? mS THf*. PRJST AT 9.9'C-Htf 1 33* 1 
iJhPI 130* TAB 2*‘‘5 


i29*Ch?s iJ 


786 


I? «iA THE 1 . PRjN" AT 18'9'CAPS 533*' 
CiR* i2'8!rH?£ 129 * Cbbs ? 3*s TBS 2 o : • s • 


'ifiRl 1 >3 i 


795 


;? Hi 7 'Mr'. PPINT AT 11. 9! TAPS 1 33 * ' 

C-HPJ 12?!'AB 2*i'7' 


;>R5 irsiCHPt i 


800 


IP -.i? THEN °R i NT iT lJ.SijHPS 133* ' 
'SB i*!’?’ 


'SCHPI 129! •!- 


816 


IF HiA THEN PRINT AT 13'9'ChR* 133! 

r AB 2‘i'9' 


i C hpi Hi if-; 


820 


;r i=i0 then GOTO 966 




830 


NEXT h 




■5*6 


PE'.jPN 




980 


SPIN* AT liiAIfrRJ 1 > 3 * c - S' f 125'CHPS 12 


r*ta 5 2 ?* i 


910 


r»Ih* S' ig, ?i ’i.'OCt -01 EN'OPC-S'o.' 




926 


: R ; a- 18. 0! sj-APA e a EZ JO SEU ps; 


FTPy. ' 


930 


RRInt at ?o. 6 i*C£F' 0 ’‘ 




5t; 


SO v 55 





8i 



Carlos Henrique Klein 6 m6dico e possui curso de pos-graduagao 
em Saude Publica pela Fundagiio Oswaldo Cruz, onde atuaimenie tra- 
balha como Pesquisador Assistente Ji publicou varios irabalhos liga- 
dos a area de saude. „ 
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)UAS VERSbES para o jogo da forca 



Para a HP, um program a 
aprimorado 



Nelson Luis de Carvalho Freire 

0 programa do Jogo da Forca que publicamos a se- 
guir e uma versao aprimorada do programa que consta 
no manual da HP. Para ser aplicada a calculadora HP- 
41 C/CV. esta nova versao apresenta alteragoes que tor- 
nam o jogo bem mais estimulante. 

Dentre as principals modificagoes feitas, podemos 
destacar que nao ha numero certo de letras na palavra 
do desafiante, que pode variar de duas a 12 letras, e sem 
a necessidade da colocagao de espagos. A palavra do 
desafiante aparece por inteira, de uma sovez. Outra 
modificagao: o programa “conta" o numero de letras da 
palavra do desafiante e mostra a mensagem para o de- 
safiado. Foi determinado um numero limite de erros do 
desafiado; a cada erro. o programa exibe a mensagem 
ERRON ; se N > 6. entao a vitoria cabe ao desafiante. 

Devido a extensao do programa (1 67) e ao numero de 
registradores utilizados (33). torna-se necessario adicio- 
nar um modulo de memdria na HP-41 C. 



tntr aJu/u o f»r»/<jr ana e pro* 
■ tone CTO. . 

Ini cio o (iroijraca 

O d< -»af iante introdur .i ra- 
lavro %cn que o desafiado 
veja. ;>rc*siona R/S c entre 
ja a aaqutna act desafiad'. 



. dt-»afi*dc introdu; Ictra 
tentavt va 



[( XEtflrOKCA 



(Palavra do 
desaf i ado) * 



1 1 Eb caoo de 
acerto mostra 

a posigao da 
da letrn na 
palavra do do 
sa(i ante e au 
toreat iramente 
volt a ao pa»- 
«o 4 

2) Lb case lit- 
er ro mostra 
o nV dc erros. 
a palavra do 
desafiado e 
vo It a* ao pas- 
SO 4 



-> desafiado continua tentan 
lo letras ate acabar a pala 
vra on cometcr mais que ? 
erro* 

Ao »or»inar volte ao j.asso 2 
nulncntc eo bronco 1 12 espa- 



Um exemplo do programs feito para a HP 

Nelson Luisde Carvalho Freire e estudante de Engenharia Metalur- 
gica na Escola de Engenharia de Mauei. onde fez curso de FORTRAN e 
de microcomputadores 17 da IBM E estagiario na area de Metalogra- 
fia. no Inslituto de Pesquisas Tecnologicas 







Programa para 


a HP-41C/CV 






01 UBL* FORCA 


29 XEQ’PO 


57 LBL 01 


85 RCL 01 


113 ’ERRO 


141 LBL 07 


02 CLX 


30 27.015 


58 CF 23 


86 RCL 15 


114 ARCL X 


142 DSE 33 


03 STO 29 


31 28 


59 ’LETRA? 


87 X#Y? 


115 AVIEW 


143 GTO’F4 


04 1 


32 XEQ T P0 


60 PROMPT 


88 GTO’Fl 


116 PSE 


144 RTN 


05 STO 32 


33 RCL 28 


61 FC7 23 


89 SF 29 


117 1 


145 LBL’F5 


06 CF 29 


34 STO 14 


62 GTO 01 


90 FIX 4 


118 ST+ 32 


146 ’(1 espa^o) 


07 FIX 0 


35 STO 15 


63 ASTO 29 


91 CF 00 


119 GTO’Fl 


147 ASTO X 


08 ' (6 espagos) 


36 13.001 


64 LBL 02 


92 ’PARABENS 


120 LBL 05 


148 RCL IND 30 


09 AS TO 28 


37 STO 30 


65 RCL 29 


93 AVIEW 


121 SF 29 


149 X-Y? 


10 ’PALAVRA? 


38 XEQ’FS 


66 RCL IND 28 


94 'A PALAVRA E 


122 FIX 4 


150 XEQ 03 


11 AON 


39 12 


67 X«Y? 


95 ARCL 00 


123 ’QUE PENA 


151 DSE 30 


12 PROMPT 


40 RCL 29 


68 XEQ T F2 


96 ARCL 01 


124 AVIEW 


152 GTO’F5 


13 AS TO 00 


41 - 


69 DSE 28 


97 AVIEW 


125 PSE 


153 RTN 


14 ASHF 


42 ’A PALAVRA TEM 


70 GTO 02 


98 RTN 


126 A PALAVRA ERA 


154 LBL 03 


15 ASTO 01 


43 ARCL X 


71 FC?C 00 


99 LBL’F2 


127 ARCL 00 


155 CLA 


16 ARCL 28 


44 ’► LETRAS 


72 GTO’P3 


100 SF 00 


128 ARCL 01 


156 ASTO IND 30 


17 ASTO 01 


45 AVIEW 


73 27.021 


101 RCL 28 


129 PROMPT 


157 1 


18 ASTO 15 


46 PSE 


74 STO 33 


102 14 


130 LBL’F4 


158 ST+ 29 


19 CLA 


47 LBL’Fl 


75 SF 01 


103 + 


131 CLA 


159 RTN 


20 ARCL 00 


4 8 CLA 


76 XEQ T F4 


104 STO 31 


132 ARCL IND 33 


160 LBL’FO 


21 ARCL 28 


49 ARCL 14 


77 21.015 


105 RCL 29 


133 FS? 01 


161 ’(1 espa<;o) 


22 ASTO 00 


50 ARCL 15 


78 STO 33 


106 STO IND 31 


134 GTO 06 


162 ARCL IND X 


23 ASTO 14 


51 AVIEW 


79 CF 01 


107 RTN 


135 ARCL 14 


163 ASTO IND X 


24 13.007 


52 PSE 


80 XEQ T F4 


108 LBL’F3 


136 ASTO 14 


164 ASHF 


25 15 


5 3 PSE 


81 RCL 00 


109 6 


137 GTO 07 


165 ASTO IND Y 


26 XEQ’FO 


54 PSE 


82 RCL 14 


110 RCL 32 


138 LBL 06 


166 DSE Y 


27 7.001 


55 13.001 


83 X#Y? 


111 X>Y? 


139 ARCL 15 


167 GTO'FO 


28 14 


56 STO 28 


84 GTO’Fl 


112 GTO 05 


140 ASTO 15 


168 END 

£ 



W PROGRAMAMOS GAf 
MmOC»MPUTM)ORES 

DESENVOLVEMOS PROGRAMAS PARA A NECESSIDADE DE SUA EMPRESA. (q^) 5 22 5647 
( BASIC -HP85. CP500. S. 700.CP200eoutrosdamesmalinguagem.) SQO DSUlO 
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Fenix II 



O Fenix II possui UCP Z80A tra- 
balhando com cores, no sistema 
PAL M. e com alta resolugao grafi- 
ca. Com possibilidade de usar ate 
4 disquetes de 5 1/4", o Fenix II e 
compativel com o micro america- 
no TRS-80, Modelos I e II. O Fenix 
II e tabricado pela Fenix Sistemas 
e Computadores Ltda, de Sao Pau- 
lo. 

HARDWARE 

O Fenix II tern uma UCP Z80A 
com velocidades de 1 ,77 e 4 MHz. 
Ele vem com uma memoria de 12 K 
de ROM, 16 K de RAM (expandivel 
ate 48 K) e 16 K para trabalhar com 
alta resolugao grafica. 

Seu teclado possui 74 teclas do 
repertorio ASCII, contendo teclado 
numerico reduzido de 12 teclas. 
letras maiusculas e minusculas, 
teclas de controle de cursor, de 
controle da velocidade de leitura 
de cassete (high/low) e duas teclas 
programaveis (FI e F2). 

O Fenix pode usar gravador cas- 
sete comum, com velocidades de 
gravagao de 500 e 1000 BPS, ou 
ainda disquetes de 5 1/4", com fa- 
ce e densidade simples. Ate 4 dis- 
quetes podem ser utilizados, e -a 
Fenix coloca tambem, opcional- 
mente, a possibilidade de se usar 
disquetes de dupla densidade e de 
8 ". 

O video utilizado pelo Fenix po- 
de ser urn televisor comum, preto 
e branco ou a cores. Urn monitor 
de video a cores com alta resolu- 




gao grafica (92.160 pontos)e saida 
sonora ligada a UCP e oferecido 
opcionalmente pela fabrica. O dis- 
play utilizado e de 16 linhas por 32 
ou 64 colunas de caracteres e o 
Fenix II possui dois modos grafi- 
cos, com baixa resolugao de 48 x 
128 pontos e alta resolugao de 
192x480 pontos, podendo traba- 
lhar com ate oito cores em ambas 
as resolugoes e com superposigao 
de resolugoes alta e baixa. 

O Fenix II possui uma porta de 
expansao com 40 pinos na parte 
de tras do aparelho. Sao ofereci- 
dos como modulos de expansao: 
memoria RAM de 16 ou de 32 K, 
interface paralela para impresso- 
ra, controlador de disquetes, inter- 
face serial RS232C e saida para 
urn segundo gravador cassete. 

SOFTWARE 

O equipamento utiliza urn BASIC 
Interpretado residente na memoria 
ROM que contem numeragao auto- 
matica de linhas, fungoes trigono- 
metricas pre-programadas, 16 di- 



gitos de precisao nos calculos, va- 
riaveis alfanumericas de ate 255 
caracteres e matrizes multidimen- 
sionais. Urn curso de BASIC em fi- 
ta cassete acompanha o equipa- 
mento. 

O sistema operacional foi de- 
senvolvido pela Fenix e conta com 
comandos em portugues. pouca 
utilizagao de memoria RAM (apenas 
10 K). editor de programas. cross- 
reference, relogio. oito tipos dife- 
rentes de arquivos e protegao atra- 
ves de palavras chaves. 

O enderego da Fenix e na Av. 
Cotovia 350, Moema, Sao Paulo — 
SP, tel.: (01 1 ) 240.9004 e o Fenix II 
esta a venda nas principals lojas 
especializadas. 




Livraria Editora Tecnica Ltda. 



A maior livraria da 
America Latina 
especializada em 
INFORMATICA, 
COMPUTAQAO E 
ELETRONICA. 

Mais de 3.000 titulos 
em portugues, 
espanhol e ingles em 
permanente 
exposigao. 

Rua dos Timbiras 257 - 01208 Sao 
Paulo Tel. (011)220 8983 cx. postal 
30.869 
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Acho que jd estamos todos afiados a ponto de come^armos a entender 
sabre microprocessadores : Vamos estudar o 8080, da Intel. 



Conhecendo uma UCP, 
a 8080 da Intel 




Orson Voerckel Galvao 



Pois e turma Chegou a hora da gente comegar a jun- 
tar nogoes anteriormente apresentadas e dissecar um 
microprocessador (daqui pra f rente designado yP). 
Escolhi para esta tarefa oyP 8080 da Intel, que e, ao 
lado do Z80 da Zilog. talvez oy P mais popular e de uma 
imensa gama de aplicagoes. 

O yP 8080 e uma UCP completa contida em um so 
chip. Esta UCP contem uma via de dados com 8 linhas. 
o que permite a entrada/saida de um byte inteiro (8 bits) 
na UCP de forma paralela (os 8 bits entram/saem de 
uma so vez da UCP). 

Para acessar a memoria. o y P 8080 dispoe de uma via 
de enderegos com 16 linhas. o que vai permitir acessar 
65536 posigoes de memoria (0 — 65535). Tambem pela 
via Je enderegos e feito o enderegamento dos periferi- 
cos da UCP. porem com uma particularidade: apenas 8 
das 1 6 linhas sao utilizadas para este fim, as linhas 0 a 7. 
Isto permite o enderegamento de 256 (0 — 255) periferi- 
cos diferentes. 

Ai voces ficam imaginando: e o resto das linhas (8 — 
15). o que acontece com elas??? Simplesmente con- 
terao uma copia do conteudo das linhas 0 — 7. Mais 
tarde voltaremos ao assunto. Alem destas duas vias. 
existem tambem diversos sinais que servem para o con- 
trole de operagao.da UCP. “Mas isto tudo num chip? De 
que tamanho??'' E isso ai, meu amigo. Tudo isto esta em 
uma area de 1 cm 2 encapsufada em um retangulo de 
plastico de 52mm x 14mm x 4mm. Das laterals deste 
retangulo se projetam 40 pinos. 20 de cada lado. que 
vao permitir a conexao com o exterior doyP. Na foto 
podemos ver o aspecto fisico do micro e na Figura 2 
uma microfotografia da UCP, com separagoes entre 
suas diversas segoes funcionais. Na periferia da UCP 
estao distribuidos os pontos de contato dos sinais e vias 
da UCP com os pinos do chip. E finalmente, na Figura 3. 



a correspondence entre a numeragao da pinagem e os 
sinais que aitransitam. 

Notem ainda que na Figura 3 as setas indicam o senti- 
do do transito dos sinais em relagao a UCP. Isto quer 
dizer que por um determinado pino serao recebidos 
sinais pela UCP. por outro so serao emitidos sinais da 
UCP e. finalmente. por um terceiro. tanto poderao entrar 
como sair sinais. 

Vejam que cada sinal recebe um nome que identifica 
a sua fungao. Por exemplo. DO significa linha de dados, 
linha 0. enquanto A3 quer dizer linha de enderegos 
(Adress). linha 3. 

Agora de uma olhada no pino 18. Como ja vimos em 
numeros anteriores. um sinal digital tern dois estados 
aos quais podem ser dados significados. 

No,yP, os estados de um pino podem tanto indicar situa- 
tes inversas de um determinado fato, tipo chove/nao 
chove, ou entao indicar dois fatos completamente dife- 
rentes. como branco/preto. No primeiro caso. o signifi- 
cado dos estados do sinal adquire uma conotagao falso / 
verdadeiro; no segundo caso o significado dos estados 
do sinal assume uma conotagao uma coisa/ou outra 
Tanto em um caso como no outro. o nome do sinal in- 
dica o estado do pino que tern maior interesse. Ouando 
e c.olocada uma barra sobre o nome do sinal. quer se 
dizer: Este sinal tem significado XX (o nome do sinal) 
quando estiver no seu nivel baixo. Um exemplo real e o 
sinal do pino 1 8(WR)que indica que quando o sinal deste 
pino esta baixo. a UCP esta querendo escrever (WR ITE) 
algo na memdria. 

No caso dos pinos bidirecionais. existe um terceiro 
estado que e chamado de estado de alta impedancia. 
Quando neste estado nao transita sinal em nenhum dos 
sentidos, este tipo de via e chamada “tri-state" 



'6 
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Figura 2 — Microfotografia do 8080, com suas diversas series funcionais 



Vamos agora iniciar a descrigao das unidades funcio- 
nais do y P 8080. Sao elas as seguintes: 

* Matriz de registradores e enderegamento 

* Unidade Logica e Aritmetica 

* Registrador de instrugdes e segao de controle 

* Via de dados tri-state, bidirecional 

Na figura 4, podemos ver a representagao grafica da 
arquitetura interna da UCP. Acompanhem na Figura 4 a 
descrigao dada a seguir: 

— Matriz de Registradores e Enderegamento — Esta 
matriz e uma pequena memoria RAM (Randon Acess 




Figura 3 — A pmagem do 8080, com os respectivos sinais 



Memory) interna a UCP e dividida em seis unidades dis- 
tintas, cada uma com capacidade de 16 bits. Estas uni- 
dades estao distribuidas da seguinte forma: 

* 1 contador de programa de 16 bits (program counter); 

* 1 ponteiro de pilha de 16 bits (stack pointer); 

* 3 grupos de registradores. sendo cada grupo dividido 
em dois registradores de 8 bits cada. tendo estes os 
os seguintes nomes: B, C, D, E, H, L. Urn determi- 
nado gupo de registradores e identificado pelo 
nome dos registradores que o compbem: BC, DE, 
HL (reg. B, reg.C, reg. D, reg. E, reg. H, reg L); 

* Registradores temporaries de 8 bits cada. de nomes 
W e Z (reg. W, reg.Z). 

A fungao do contador de programa (doravante chama- 
do apenas de PC) e manter o enderego de memoria da 
instrugao que vai ser executada. O conteudo deste re- 
gistrador e atualizado automaticamente a cada nova ins- 
trugao executada. Os registradores sao utilizados para 
armazenarem dados a serem operados no interior da 
UCP Eles podem ser utilizados tanto individualmente 
como aos pares. 



Dr Do via Dt OAOOS 
a OlMOONAl 




*8 DBIM INX (NT MCXO HOUJ WAH H£AD' SVN< 3 S »tS{! VIA D€ tNDOKOS 
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Figura 4 — Diagrams de blocos funcionais da UCP 8080 
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CONHECENDO UMA UCP. A 8080 DA INTEL 




OChip. 



Porem, os registradores temporaries W e Z n3o sSo 
acessiveis ao usuario porque sao utilizados para mani- 
pulagdes internas a UCP. Existe a possibilidade da troca 
ae dados entre os registradores individualmente e tam- 
bem entre alguns pares de registradores e o PC ou o 
pontejro da pilha. Os dados contidos na membria sem- 
pre sao enderegados pelo conteudo do buffer de ende- 
regos (Adress Buffer). Este buffer recebe dados de 
qualquer dos pares de registradores, do ponteiro de 
pilha ou do PC. Qualquer referenda a membria e feita 
atravbs deste buffer. 



Para os P ue nflo sabem, o buffer e uma memoria onde 
sao colocadas informagoes que estao sendo utilizadas 
em urn determinado momento. Podemos encara-lo 
como uma especie de balcao ou bancada de oficina on- 
de sao colocados os objetos envolvidos em determinado 
trabalho. 

Os dados na memoria podem estar organizados de 
uma forma especial, chamada de pilha. Trata-se do 
seguinte: dado um enderego inicial e colocado este en- 
derego na pilha at raves de uma instrugao especial, e 
transferido o conteudo de/para qualquer um dos pares 



TK82-C 

MICRODIGITAL 




aicfrmrvi(Pie(vniai 

eraMreririrc»»®a 



DIOflTfl JOISTICK 

PROCESSAMENTO DE DADOS. 
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS E 
representacOes LTDA 



CARACTERISTICAS 

Z 80A - 3,25 MHZ 
8Kb ROM - 2 KRAM 
DISPLAY - 32x24 
GRAFICOS - 64x48 
BASIC e Linguagem de 
Maquina. 

AMPLIACAO P/16 e 64 Kb 
IMPRESSORA 




1. ° Olhe para a foto e leia os dizeres que estao ao lado. 

— Voc6 acaba de ver o Mlcrocomputador TK82-C e 
de ler suas caracterlsticas. 

2. ° Leia o nome abaixo. 

— Voc6 acaba de ver o mais novo nome 

especializado na venda desse Microcomputador 
da MICRODIGITAL. 

3. ° Agora olhe para o final do anuncio. 

— O que voc6 viu foi um cupom onde estao 
relacionados todos os materials que temos 
a venda. 

4. ° Por ultimo preencha esse cupom com os seus 

pedidos, recorte-o e nos enviem. ou entao venha nos 

fazer uma visita na RUA DIAS DA CRUZ n.° 453 Fundos 

Meier 

Tel.: (021) 269-1796 - RIO DE JANEIRO - RJ 

ABERTO DE SEGUNDA A SEXTA DE 9:00 as 20:00 hs. 

SABADOS: 9:00 as 18:00 e DOMINGOS 9:00 as 12:00 hs. 



Quant 


Material 


Prazo de 
entrega 


Prego 

unitario 


Total 




Computador TK82-C 
comDleto 


20 dias 


79.850.00 


■ 




I'l 1 1 III Ml ■ 1 


20 dias 


33.850.00 






1 A r>]iii*]rfF:v 










TK Printer 


90 dias 


119.850.00 






J.Pistick 


30 dias 


4.890.00 








20 dias 


6.890,00 





Nome: 



End.: 

Cidade Est. 

Anexo incluso cheque n.° _ 
Banco 



CEP 



no valor deCr$_ 
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de registradores de/para o enderego seguinte/anterior 
ao contido no ponteiro da pilha. Vejam na Figura 5 como 
tunciona a coisa. 

Como podem notar, em A o conteudo do SP6 decre- 
mentado uma vez antes de ser feita a transference dos 
dados de cada registrador para a memoria. Por outro 
lado, em B o conteudo de SP e incrementado uma vez 






ap6s ser feita a transference dos dados de cada posi- 
g£ode memoria. 

Vejam que a pilha cresce para baixo e diminui para 
cima. 

— Unidade Lbgica e Aritm6tica (ALU — Arithmetic 
Logic Unit) — Esta segao e encarregada de realizar 
operagdes aritmeticas, logicas e rotagdes de conteudo 
de registrador (depois veremos para que). Os elementos 
envolvidos nestas operagdes sao o acumulador (tambem, 
chamado de registrador A), o registrador temporario e o 
registrador de status. O resultado das operagdes afeta 
apenas o primeiro e o ultimo dos elementos supracitados. 
Tanto os dados do acumulador como do registrador de 
status sao acessiveis ao usuario. 

— Buffer de dados — O buffer de dados serve tanto 
para o transporte de dados entre o mundo exterior e a 
UCP, como para fornecer informagdes sobre o estado 
interno da UCP. 

No proximo niimero vamos ver como funciona a UCP 
do pP 8080 ao serem executadas instrugoes. Para isto 
vamos ter que nos familiarizar com alguns termos tais 
como fetch, interrupt, wait etc. Mas vamos esperar urn 
pouco. 0 bloco de controle contem toda uma circuita- 
gem que utilizando sinais padroes constantes (clocks), 
guiam a sequencia de eventos necessarios para que 
seja levada a termo determinada operagao. E, natural- 
mente, sera este o nosso proximo assunto. Ate la. & 



Orson Voerckel Galvao 6 Analista de Sistemas da Petrobas Distribui- 
dora S.A.. no Rio de Janeiro, e coiaborador de MICRO SISTEMAS 
desdeon°2da revista 

Orson foi o autor do Curso de BASIC publicado por MICRO SISTE- 
MAS. don 0 2 ao 9 



SEU MICROCOMPUTADOR 

QUEBROU... E AGORA? 

Quando voce comprou o seu Microcompu- 
tador-Nacional ou Importado-, foi com o intui- 
to de agilizar a sua empresa, ter informagdes 
mais rapidas e precisas. 

A final voce est& comprando uma solug&o para 
seus problemas. 

Nao deixe que a assistencia lecnica de seu Mi- 
crocomputador seja urn aborrecimento, chame 
a MS e come com a rapidez, a seguranga e a efi- 
ciencia dos nossos servigos. 

A MS e uma empresa que ha mais de 5 anos so 
trabalha no setor de manutengSo a Computado- 
res. 

Faga como os fabricantes de microcom put ado- 
res: deixe a manutengjio dos seus equipamentos 
a cargo da MS. 






MS Eletronica Ltda. 

R. Dr. Astolfo Araujo. 521 
SSo Paulo, Brasil 04008 
Tel.: (01 1)549-9022 



Figura 5 1 
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Sen ha, o famoso Master Mind, num program a com varios niveis de dificuldade, para micros 

compativeis com TRS-80 Model I. 









Descubra a senha 



Luiz Eduardo M C Sutler e 
Flavio Henrique Costa Nogueira 

Este programs implementa o famoso jogo Master Mind, 
conhecido no Brasil como Senha, num microcomputador. 

Para quern nao o conhece, aqui vao algumas explica- 
goes. 0 objetivo do jogo e descobrir urn codigo (a senha) 
escondido por um dos parceiros (no nosso caso, o com- 
putador). Esta descoberta e feita atraves de tentativas 
("chutes") as quais o computador responde com indica- 
goes objetivas do quanto seu parceiro esta perto ou lon- 
ge do resultado, lembrando um pouco o velho jogo do 
"esta quente, esta trio", porem mais complexo. 

No jogo manual, comercializado por fabricantes de 
brinquedos, o codigo e formado por pegas coloridas que 
sao arranjadas num numero fixo de buracos. numa parte 
do tabuleiro que so fica a vista de um dos parceiros. Na 
versao mais comum, existem seis cores para serem ar- 
rumadas em quatro buracos e. numa versbo mais dificil, 
sao otto cores para cinco buracos. 

No nosso jogo, quern "esconde" a senha e o micro e, 
alem disso. como nosso tabuleiro e a tela do monitor ou 
TV. podemos escolher o numero de cores e de buracos 
que serao usados para a geragao do codigo. 

Como esta versao foi desenvolvida para ser usada pe- 
lo maior numero de micros possivel, nbo implementa- 
mos o tratamento das cores. Desta forma, a diferencia- 
gao entre uma pega e outra de nosso codigo sera feita 
atraves do numero da pega e nao de sua cor, como e fei- 
to no jogo manual. 

Agora veiamos como funciona o jogo. Quando o pro- 
grama se inicia. o micro faz uma serie de perguntas que 
defmem as opgoes do jogo A primeira delas e se voce 
deseja ver as instrugbes resumidas do jogo. Logo apos 
serao feitas tres perguntas para definir o tipo de senha 
que sera utilizada. A primeira sera QUANTAS CORES 
TERA A SENHA?. que aceitara respostas de 1 a 9 Se 



voce responder 6 , por exemplo, significara que cada 
algarismo da senha podera ser um numero de 1 a 6. cor- 
respondendo a seis cores no jogo manual. 

A proxima pergunta sera sobre o numero de buracos 
do tabuleiro, o que corresponde ao numero de algaris- 
mos que a senha tera. Em resposta, voce deve introduzir 
um numero entre 4 e 9, determinando assim quantas pe- 
gas devem existir no codigo e nas tentativas. 

E por ultimo o programa ira perguntar se a senha po- 
dera ter repetigao de cores (dois buracos com *a 
mesma cor ou dois algarismos iguais em casas diferen- 
tes)ou nao. 

Com isto definido, sera montado o "tabuleiro" na tela, 
com a criagao de uma senha secreta. na forma que foi 
determinada. A partir de entao surgira um asterisco pis- 
cante que servira como cursos na introdug&o das tentati- 
vas. 

Ai comega o jogo. Voce faz uma primeira tentativa e o 
micro procede a uma analise. comparando-a com sua 
senha secreta. Para cada cor certa, no buraco certo. 
sera acrescido um numero na coluna P (pretas); e para 
cada cor certa. porem no buraco errado, o acrescimo ira 
para a coluna B (brancas). Estas sao as indicagbes do 
programa. , 

Para ?vitar confusoes. vamos a um exemplo. Suponha- 
mos que voce tenha escolhido um jogo com 4 buracos, 
6 cores e sem repetigao O programa escolheu entao a 
senha 5 2 4 1 Na sua primeira tentativa, voce coloca: 

1 23 4. 

O programa respondera entbo com uma pega preta. 
que corresponded ao numero 2. que existe na senha e 
esta na posigao correta E respondera ainda com duas 
pegas brancas. equivalentes aos numeros 1 e 4, que es- 
tao na senha. mas fora de seus lugares corretos. O 
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numero 3 nao recebe nenhuma pega branca ou preta 
porque ele nao consta da senha. 

Assim. com base na analise destas respostas, voce 
ira introduzindo novas tentativas at6 obter informagbes 
suficientes para descobrir a senha, num total de dez ten- 
tativas. Com repetigoes nas cores e urn aumento do nu- 
mero de cores e buracos, as coisas se complicam bas- 
tante e somente apos muitos desafios voce estara apto 
a disputar o Campeonato Mundial de Master Mind, que 
se realiza anualmente na Inglaterra. 



Este programa foi desenvolvido para o TRS-80 Model I, 
podendo rodar com poucas alteragoes em outros micros, 
tais como D-8000, CP-500 e DGT -1 00. 

Por fim, gostariamos de agradecer a valiosa colabora- 
gao tecnica de Ivan Marins na elaboragao do programa. 



Luiz Eduardo M C Sutler e Flavio Hennque Costa Nogueira traba- 
Iham na PUC-RJ em projetos de microcomputadores para a area de 
mstrumentagSo cientifica. Eles tambem prestam servipos de manuten- 
qSo de hardware, em equipamentos nacionais e importados 
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7 .•» INIET*sIF (HEN 

•4 IF :• *4 OR It -O- THEM >*■ 

’?■ R'VAL • •*• sFRINT R 

'6 PRINT 9518. SENHA PODEFA TER REF E I ICAO Dt NUME ROS S/Ni - s 
T’ R*-IHFEY*jIF R* "S" AND R» "N" I HEN ” 

TR1NT RtsIF R*-“N" AND V h THEN PR INI 4b4t>. « I LODIGLI IMPTiSSIVEI 
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3220 NEXT K 
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MICRO SlSTEMAS JanpitOlfTs 




A VEZ DE NITEROI 



A cidade fluminense de Niterbi jb tern 
sua primeira loja especializada em mi- 
crocomputadores. E a Computer Center, 
aberta em Icarai por urn grupo de quatro 
engenheiros e analistas. todos usubrios de 
micros e moradores da cidade. 

Segundo Lucio Carlos Rangel e Jorge 
Alexandre Cruz, dois dos proprietaries da 
Computer Center, a ideia de abrir a loja 
surgiu da necessidade de um ponto de en- 
contro dos usubrios de micros em Niterbi. 
Assim, eles pretendem fazer da Computer 
Center "uma loja aberta. onde as pessoas 
possam entrar e ficar a vontade, sem aque- 
la pressbo para comprar logo um micro”, 
como nos conta Lucio Carlos. 

A Computer Center jb estb comerciali- 
zando os micros TK 82-C e DGT-100. es- 
tando em entendimentos com a Proldgica 
para representar sua linha com o CP-200 
e o CP-500. Albm disso, pretendem vender 
tambdm micros nacionais compativeis com 
o Apple. 

Cursos. livros, revistas e programas tam- 
bbm estbo nos pianos da Computer Cen- 
ter. que fica na Rua Lopes Trovbo 134 
sobreloja 247, Center V. Icarai, tel. (021) 
714.01 12. Niterdi, Rio de Janeiro. 



TELECOM CRIA CENTRO 
DE INFORM ATICA 



A Associagbo Brasileira de Telecomuni- 
cagbes - Telecom acaba de criar o Centro 
de Estudos de Microcomputadores de Uso 
Pessoal que irb em breve orientar os asso- 
ciados da institulgbo a respeito da aquisi- 
gbo e uso desses equipamentos. 

De acordo com o presidente da Telecom. 
Almirante Henry British Lins e Barros, a 
idbia do Centro surgiu em resposta a uma 
sbrie de consultas de associados da 
entidade — pessoas fisicas e iuridicas — 
interessadas em saber o que b um micro- 
computador e que utilidade poderia ter pa- 
ra as suas atividades. 

Apesar do nome, o Centro de Estudos 
n3o trata apenas de micros pessoais. 
incluindo tambbm equipamentos de maior 
porte destinados a uso profissional. A 
orientagbo tbcnica do Centro ficara a car- 
go da firma A.Fialho Consultoria em Or- 
ganizagao. Tecnologia e Informatica Ltda., 
que promovera diversos cursos sobre o 
assunto e fornecera aos interessados o 
suporte de hardware, software e treina- 
mento. 

A programagao do Centro tern inicio em 
janeiro de 1983, com as seguintes pales- 
tras: "Informatica: um Desafio Nacional", 
"Informatica e Sociedade", "O que e um 
Computador” e "Mercado Nacional de Mi- 
crocomputadores". Essas palestras tbm 



Gutierrez, Diretor da A. Fialho, fornecer 
aos participantes uma visao real da utilida- 
de dos microcomputadores na solugao dos 
problemas administrativos das empresas. 

A Telecom fez o langamento do Centro 
em rueniao-almogo realizada no restau- 
rante da Associagao Comercial do Rio de 
Janeiro, dia 25 de novembro. 

Os interessados em participar pode- 
rao associar-se a Telecom, localizada 
no Beco do Braganga, 18-8° andar, Rio 
de Janeiro. CEP 20091 , Tel.: (021 ) 233.1 028 



APLICA Tl VOS DA 
MICROPRO NO BRASIL 



A Aproach Servigos S/C Ltda . software- 
house de Sao Paulo, esta com a represen- 
tagao para o Brasil dos pacotes aplicativos 
da MicroPro International Corporation, fa- 
mosa softhouse americana. 

Estes pacotes estao sendo comercializa- 
dos com a Marca Microstar e compreen- 
dem: Calcstar, sistema similar do VisiCalc, 
que permite previsbes de vendas. orgamen- 
tos, programagbo de produgao. projegbes 
de lucros e indices; Datastar, gerenciador 
de bancos de dados com muitos recursos 
para pesquisas a partir de combinagbes 
dos campos de dados disponiveis e o 
Wordstar editor e processador de textos 

Dos tres programas, apenas o Calcstar 
jb esta totalmente traduzido para o por- 
tugues. encontrando-se os outros dois em 
fase de tradugbo. 

O prego do Calcstar e do Datastar e de 
100 ORTNs e o do Wordstar de 200 ORTNs. 
incluindo-se nestes pregos um Manual 
Operacional e o treinamento de uma pes- 
soa. 

A Aproach fica na Av Prof Alfonso 
Bovero 218, Sbo Paulo, tels. (011) 62 0356, 
236.0711 e 263.0165 



NOVO DIRETOR 
DA TEXAS 



O eng? David Troncoso foi eleito Dire- 
tor-Presidente das operagbes da Texas 
Instrumentos, com sede em Campinas, Sbo 
Paulo. Formado em Engenharia Industrial 
pela Universidade Estadual do Texas e 
mestrado em Administragao de Empresas 
pela Universidade de Dallas, o eng 0 Tron- 
coso passa a ter sob sua responsabilidade 
a manufatura e marketing dos produtos e 
servigos da empresa no Brasil. 

A Texas Instrumentos, que iniciou suas 
atividades no Brasil em 1946. nos ultimos 
20 anos lem desenvolvido a fabricagbo de 
produtos eietronicos de consumo, semi- 
condutores, computadores e componentes 
eietronicos, visando o mercado nacional 
e o de exportagao 




ACAMPAMENTO 
COM MICROS 

Para as criangas de 1 0 a 14 anos ligadas 
em computagbo. a SAD - Sistemas de Apoio 
a Decisbo estarb realizando de 22 de ja- 
neiro a 5 de fevereiro o 5? Computer Camp, 
que. como os anteriores. sera realizado nu- 
ma fazenda no mumcipio de Juquitiba, a 
70 Km de Sbo Paulo, onde as criangas 
vbo aprender linguagem BASIC e nogbes 
de LOGO. A taxa de inscrigbo e de Cr$ 
98 mil. com direito a transporte, hospeda- 
gem, tres refeigbes por dia e lanche. 



DGT-100 CRESCE 



A Digitus estb ampliando as possibili- 
dades dos usuarios de seu equipamento 
alem do jb badalado sintetizador de voz, 
eles agora tambbm jb contam com inter- 
face RS 232 e unidade de disco. 

A interface RS 232 permite a comuni- 
cagbo entre computadores por linha telefb- 
nica e acoplar o DGT-100 a quaiquer siste- 
ma serial. A Unidade de disco - com ate 
quatro disquetes de 5 1/4", 40 trilhas, 10 
setores e 180 Kbytes disponiveis ao usubrio 
em cada disquete - permite adicionar 640 
Kbytes de capacidade de armazenamento 
ao DGT-100. O prego do sintetizador de 
voz estb em cerca de Cr$ 75 mil. a inter- 
face RS 232 custa Cr$ 60 mil e a unidade 
de disco em torno de Cr$ 275 mil. 

A Digitus tambbm avisa aos usubrios que 
agora em janeiro estarb comercializando. 
atravbs de seus revendedores, o Editor 
em Assembler, com o prego de Cr$ 8 mil. 
aproximadamente. Mas nbo b sb: langa ain- 
da o jornal do usubrio do DGT-100, que vei- 
cularb, bi-mensalmente, as novidades para 
o equipamento. albm de servir para con- 
sultas do usubrio com a empresa. 



ROBOTICA E A UTOMA £AO 
EM DEBATE 



Em maio de 83 a Secretaria Especial de 
Informatica deverp apresentar os resulta- 
dos de um estudo sobre automagao de in- 
dustrias e a introdugao de robPs em linhas 
de moniagem, e suas consequencias. Se- 
gundo o secretario de informatica. Joubert 
de Oliveira Brizida, este estudo vai se ba- 
sear em tres fatores basicos que sao a 
parte tacnica destas implantagPes, a parte 
industrial / empresarial e o aspecto social. 
Para isso a SEI estara em permanente con- 
tato com os Prgaos governamentais res- 
ponsaveis por cada um dos setores citados 
acima, analisando-os profundamente. 

Estas foram as principals conclusPes do 
simpPsio nacional sobre Robotica e Auto- 
magao. realizado no mes de dezembro. em 
Sao Paulo, sob patrocinio do F6rum das 
Am6ricas. 

O mimstro Murilo Macedo responaeu so- 
bre um dos aspectos mais questionados 
com relagPo a automagao e a introdugao 
de robPs nas linhas de produgao: a questao 
social gerada peia dispensa de mao de obra. 
Segundo o ministro. nao podemos ficar a 
margem do processo de automagao. mas 
devemos tomar cuidado com as repercus- 
sPes deste processo acompanhando-o de 
perto e organizando estudos permanentes 

OPQAONA CAPITAL 



A Compushow Computadores vem dar 
aos moradores de Brasilia mais uma opgao 
em termos de lojas especializadas em mi- 
croeletronica. Seu ponto forte, segundo o 
Diretor Geral. Eng? Wagner Lopes, e a pres- 
tagao de servigos de manutengao e assis- 
lencia tPcnica para os micros que comer- 
cializam: TK82-C. Microengenho. DGT-100, 
Schumec. CP-200. CP-500 e o S-700. 

AI6m aos micros, toda a linha de calcuia- 
doras da Texas, a impressora da Elebra. 
disquetes, cassetes, fitas magneticas e 
programas para diversas aplicagPes, des- 
de jogos ate pacotes comerciais. sao en- 
contrados junto a livros e revistas tPcnicas. 

A Compushow tambPm fornece a seus 
clientes cursos de BASIC para adultos e 
criangas, com duragPo de 20 horas. e As- 
sembler para o DGT-100. com duragflo de 
40 horas. 

Para quern ainda nPo conhece. o endere- 
go 6 SCRN 708/709. Bloco E. Loja 10 
(W-4 Norte), tel. : (061 ) 273.21 28. Brasilia. DF 



MICROELETRONICA 
NA UNICAMP 



Promover a troca dq informagPes cien 
tificas e tecnolPgicas na area de micro- 



eietronica. atraves de paineis, grupos de 
trabalho, conferPncia e cursos. alem de 
gerar programas cooperatives de pes- 
quisa e desenvolvimento entre grupos 
brasileiros e internacionais na Prea. Estes 
sPo os principals objetivos da IV Oficinas 
Brasileira de Microeletronica que se rea- 
lizarp de 21 de fevereiro a 4 de margo de 
83. no laboratPrio de EletrPnica e Disposi- 
tivos da Faculdade de Engenharia de 
Campinas. UNICAMP. SPo Paulo 
A IV Oficina Brasileira de Microele- 
tronica esta aberta a participagPo de uni- 
versidades. laboratPrios de pesquisa e in- 
dustries do setor ou areas correlatas. A 
taxa de incrigPo para estudantes e profes- 
sores de escolas tPcnicas P de Cr$ 4 mil e 
400; para pesquisadores e professores 
universitarios a taxa sobe para Cr$ 12 mil 
e para participantes de industrias e firmas a 
inscrigao 6 de Cr$ 120 mil. JP os mem- 
bros da Sociedade Brasileira de Computa- 
gao. uma das patrocinadoras do evento, 
terao um desconto de 70% nos valores es- 
tipulados. Maiores informagPes poderao 
ser obtidas pela Caixa Postal 6061, CEP 
13100, Campinas. Sao Paulo, ou pelos te- 
lef ones: (01 92) 39. 1 1 33 e 39. 1 1 34 . 



TROCA TROCA NA 
J. HEGER 

A J. Heger. conhecida revendedora au- 
torizada da Hewlett-Packard, acaba de 
inaugurar o mais novo departamento da lo- 
ja paulista: o departamento de calculado- 
ras e acessPrios usados da HP. Agora, 
quern quiser trocar a sua calculadora anti- 
ga por uma nova, conseguir acessPrios 
para sua maquina antiga ou trocar manuais 
e livros de calculadoras HPs feitos em ou- 
tros idiomas pode se dirigir a Av Moaci. 1 55. 
Bairro Moema. em Sao Paulo Pode tam- 
bem entrar em contato com o Sr. Johnny 
Heger. que alpm de Diretor da empresa 
tambem e gerente do novo aepartamento - 
no telefone (011)531.7324. 

DO BRASIL PARA 
O M UNDO 



A Embratel iniciou recentemerite uma 
nova fase da Teieinformatica brasileira 
com o Servigo Internacional de Comu- 
mcagao de Dados - Interdata. Agora os 
brasileiros terao acesso a bancos de dados 
nos Estados Unidos e Europa. colhendo 
informagPes nas mais diversas areas de 
conhecimento, como economia. educagao 
ciencias sociais. exportagao. importagao e 
muitas mais. 

E dois bancos \a estao assegurados de 
imediato: o Orbit, nos EUA e o Questel. na 
Franga. sendo que o americano tern mais 
informagPes nas areas de medicina, qui- 
mica e engenharia e o frances nas de 
ciencias sociais. petrpleo e energia. Mas 



a Embratel esta em plena atividade para 
garantir. em breve, muitos outros bancos. 
a disposigao do usuario. 




NO VOS CAPA CHORES 
DA PHILIPS 



A Constanta - divisao da Ibrape EletrP- 
nica Ltda. - langou recentemente uma 
nova geragao de capacitores eletroliticos 
unilaterais. a sPrie 035. chamada de 
Hi-CV. que leva a marca Philips 
Com tamanho reduzido, tolerancia de 
capacitancia de ± 20%, duplicagao da 
vida util, corrente de fuga reduzida em tor- 
no de 50%. a nova serie e disponivel em 
diversos formatos de terminals, possibi- 
liiando. desta forma, a eliminagao da 
exigencia de preparar previamente os com- 
ponentes para aplicar nos circuitos impres- 
sos. 



SOFTKRISTIAN: 
EXCL USIVIDADE EM 
JOGOS 



A Kristian Eletromca Ltda.. atraves de 
sua divisao SoftKristian. esta langando no 
mercado de software uma linha de fitas 
exclusivas com jogos para os micros TK82-C 
NEZ-8000e CP-200. 

As fitas vem em embalagens meditas no 
Brasil, com ilustragPes a cores e lacre de 
garantia para o consumidor As gravagPes 
sao feitas em gravadora profissional. em fi- 
tas de alia qualidade e tern garantia contra 
defeitos, alem de virem acompanhadas de 
manual deutilizagao 

Sao seis os langamentos, que podem ser 
encontrados na propria Kristian, a Rua da' 
Lapa. 120, grupo 505, tel (021) 252 9057. 
RJ. ou em qualquer de seus revendedores 
em todo o pais. 



M 






J2MICROMAQ 



A MICROMAQ £ a mais nova loja especializada em Micro 
Computadores, Software, Acessdrios, Treinamento, Livros, 
Revistas e Manutengao em Equipamentos Nacionais e Estran- 
geiros. 

RuaSeredeSetembron.°92 Loja 106 Centro Tel. : 222-6088 Rio de Janeiro RJ 
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ALGUNS MACETES 
DE PROGRAMACAO 



objetivo deste artigo e permitir que voce possa des- 
cobrir e usar mais facilidades e potenciais de seu 
micro. 

O equipamento a que nos referimos neste artigo e 
o D-8000 da Dismac. mas o processamento e identico 
em urn DGT-100 da Digitus ou num TRS-80 da Radio 
Shack. 

Para urn entendimento completo deste artigo, pres- 
supomos que o leitor ja tenha os conhecimentos basicos 
da linguagem BASIC e que ja tenha tambem “brincado 
com o seu computador". 

UMA EXCURSAO PELA MEMORIA 

Urn microcomputador executa as instrugoes de seu 
programa atraves de urn planejado e engenhoso uso da 
memoria. Os procedimentos de operagao, os programas 
em BASIC que voce escreve e os dados utilizados por 
ele sao todos gravados na memoria. 

Existem varios tipos de memorias, mas vamos talar 
somente de duas que nos sao mais facilmente "visiveis", 
que sao a ROM (Read Only Memory) e a RAM (Random 
Access Memory). A ROM e urn tipo de memdria composta 
em circuitos integrados que pode ser lida mas nao gra- 
vada. As informagoes dentro dela nao se perdem, mesmo 
quando desligamos o computador. E o caso da lingua- 
gem BASIC (Interpretador) que aparece, mesmo sem 
ser chamada. no momento em que ligamos o compu- 
tador. 

A RAM e a parte da memoria onde nds colocamos 
os dados que vamos manusear, inclusive o proprio pro- 
grama. Podemos, entretanto, gravar, desgravar, ou mo- 
dificar esta parte de memoria, e quando desligamos o 
computador esses dados desaparecem. 

Voce pode ler informagoes da ROM usando a fungao 
PEEK Esta fungao permite ler a informagao gravada em 
uma locagao de memoria e pode ser usada com um co- 
mando PRINT no modo imediato, ou como comando de 
programa. 

Por exemplo. para listar na tela a informagao contida 
na locagao de memoria de n° 1000 usa-se: 

PRINT PEEK(IOOO) 



Agora vamos la, ligue seu computador e leia um pou- 
co de memoria! 

RKADY 

> I* R I NT PF.EK(IOOO) 

Sb 

ready 

> PR I NT PKKK(O) 

2 4 J 

Bom, voce achou o numero 243 na posigao de me- 
moria 0 e um outro numero. 56, na posigao 1000. Isso e 
tudo que vamos achar, um monte de numeros? Vamos 
tentar de novo, dessa vez usando uma variavel ao inves 
de uma constante. 

READY 
>10 CLS 

>20 FOR A *0 TO J 
>30 PRINT PKF.K <Ai 
>40 NEXT A 
» RUN 
241 
174 
IRS 
I 16 
6 

19S 

Com o tempo, voce vai se convencer que tudo que 
existe na ROM sao numeros! Numeros que nada signi- 
ficant para voce, mas que para ele (o micro) dizem o que 
deve ou nao ser feito. 

A ROM e a CPU (Unidade Central de Processamen- 
to) estao instaladas dentro do gabinete do seu micro. Es- 
se gabinete contem tambem uma serie de outros circuitos 
integrados (chips) Oito desses chips, similares aos chips 
da ROM, constituem os 4 K ou 16 K da memdria de aces- 
so randomico (RAM), que possuem, respectivamente. 
4.096 bytes e 16.384 bytes. 

A RAM difere da ROM principalmente por duas 
coisas: 

1 — A informag&o pode ser lida ou gravada na RAM, 
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como num quadro negro de sala de aula, ou seja. voce 
pode escrever nela, depois apagar uma parte, modlficar 
outra etc.; 

2 — Toda a informagao existente na RAM e perdida 
quando se remove a corrente eletrica dos chips, isto e, 
quando se desliga o computador. 

Voce sabe agora que o seu programa fica guardado 
em areas de membrias RAM Essa area comega na posi- 
gao de memoria 17.129 e a posigao maxima depende 
da memoria de seu micro. Na Figura 1 temos uma tabela 
que nos mostra as areas de RAM para os diferentes ta- 
manhos de memoria. 



Mil AVfU Itflin 


4 , 




i* I v) 




l«»lAt.Ai» him ha 
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Figura 1 



Vamos entao verificar a nossa memoria. com o co- 
mando PRINT MEM 



A instrugao PEEK e realmente util, mas e limitada 
apenas a leitura. Nos podemos gravar diretamente na 
memoria com o comando POKE. Por exemplo: 

POKE 17500,10 

Esta linha ordena que se grave o valor 10 na posigao 
de memoria 1 7.500. Agora vamos tentar um POKE na 
ROM. Vejamos o que ha na posigao 120: 

RLAflY 

»f •! MT fl'K I I .Mil 

nr aoy 



Vamos agora tentar colocar o numero 5 na posigao 

120 : 

READY 

»POKE 120.5 
READY 

> P R I N T PEEK (120) 

n 

READY 



KEAUY 

> P R 1 XT ME II 
11572 

READY 



0 que aconteceu? NADA... 

Lembre-se: ate a posigao 17.128 temos memoria 
ROM. isto e, nao podemos gravar nada la, apenas ler 
Tente agora na posigao 17.150: 



Como podemos ver, o numero de posigoes livres e 
um pouco menor do que a nossa memoria utilizavel (Fi- 
gura 1 ). A explicagao disso e simples: o sistema tern que 
ocupar alguns bytes de memoria para escrever suas 
mensagens e os nossos comandos que aparecem no 
video. 

Como prova disto, podemos forgar um erro. tipo 
PRINT MEMA. que dara a mensagem SN ERROR Se 
digitarmos logo apos o comando correto. PRINT MEM. 
veremos que o espago disponfvel e ainda menor do que 
da primeira vez. com NEW e PRINT MEM diretos, pois o 
primeiro comando errado e a mensagem de erro ocupa- 
ram mais espagos. 

Vejamos agora como entrar na RAM. Digite NEW e 
depois o programa a seguir: 



>10 A *5 
>20 B -6 
>10 PRIST A*B 
> P R 1 NT MEM 
15546 



Podemos constatar que foram utilizadas 34 posigoes 
de memoria para o programa. Vejamos agora o que ha 
nestas 34 posigoes. que vao de 1 7. 1 29 a 1 7. 1 62: 



REAOY 



FOR 


C- 


17129 


to' 


1716’ 


1 : PRINT PEEK ( C) ; : 


NEXT C 










241 


66 10 


0 


. 45 


213 53 0 249 66 


20 


0 


6b 


211 


54 


0 3 6 7 10 


0 


17 8 


32 


65 


205 


660 9 67 


40 


0 


128 


0 


0 0 





fim de programa 



READY 

■•PRINT PEEK (17150) 
0 

READY 

>POKE 17150,10 
READY 

>P R 1 NT PEEK (17150) 
10 

READY 



Voltando ao nosso pequeno programa. faga o "PO- 
KE” a seguir e veja o que acontece: 



READY 



>10 A-5 
>20 B-6 



>10 PRINT A ♦ B 
> FOR C- 17129 TO 17156 : 
241 66 10 0 65 211 

213 54 0 3 07 10 0 

READY 

> P 0 K E 1 7 1 35 (54) 

READY 

> L 1 ST 



PRINT PEEK 
(H) 0 249 

|1 78 32 



(C) ; : NEXT C 
66 20 0 
6 5 20 5 66 



6 6 
000 



10 A “6 
20 U-b 

30 PRINT A*B 
READY 



Notou o que ocorreu? Nos gravamos 54 (que e o 
numero 6 no codigo ASCII) na posigao 1713 onde es- 
tava armazenado 53 (o numero 5 em ASCII) 

fi 
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Como podemos ver. utilizando PEEK e POKE nos 
mudamos o conteudo de nossas posigoes de memoria 
RAM. Basta verificar as posigoes de memoria que nos 
interessam e "POKEa-las" a vontade. 

Mas qual a aplicagao pratica disto? Simples. Diga- 
mos que eu tenha um sisteminha composto de tres pro- 
gramas, e que eu queira encade£-los. O problema aqui 
e que sempre que eu trouxer um programa novo para a 
memoria, perderei os dados do programa anterior. Caso 
eu precise destes dados no meu novo programa, sera 
preciso evitar que eles sejam apagados pelo proximo 
programa. 

No exemplo a seguir, podemos ver como fazer isto: 



READY 

>*10 INPUT "DATA DE NASCIMENTO (DDMMAA); DMA} 

>20 DD-LEFT} (DMA}, 2) : MM- < DMA} . 3 , 2 ) : AA-R I CHT} ( DMA} . 2 ) 
>30 PRINT " I - DESCOBRE IDADE" 

>40 PRINT " 2 - USTA A IDADE" 

>50 INPUT "K SCOLHE A FUNCAO "; FT 
>60 POKE 20470, VAL(DD) 



>70 POKE 20471 .VAUIIM) 

>30 POKE 204 72 .VAL(AA) 

>90 ON FT COTO 100,110. J 
>9 5 COTO '>0 
>100 Ct.0 AD 
>110 CLOAD 
>CSAVK "A" 

READY 
>NKW 



Co I oca a data nas po- 
h if oca dc memoria mais 
atlas . 



"B" ”| Cham a o programa 

" C " J ici'uinlc. 



READY 

>10 DD-PEEK120470) : HH-PKE K < 204 7 1 ) : AA -PEEK ( 204 72 ) 
>20 AN-82 - A 
.POKE 204 70, AN 
>CS AVE "B" 

READY 

>10 P n I NT "VOCE TEM " ; PEEK ( 2 04 70 ) ; " ANOS" 



Tudo o que fizemos foi gravar a data nas posigoes 
"mais altas" de memoria, de maneira que ela nao seja 
apagada pelo programa seguinte, que entrara nas pri- 
meiras posigoes, as "mais baixas". Para usar esta data 
no programa que entra, basta "POKEa-los" corretamente. 

E claro que estes tres programas poderiam ter sido 
feitos n.um s6. Mas e se cada um deles ocupasse integral- 
mente a memoria disponfvel? 

Desta forma, vimos como chamar um programa a 
partir de outro e como manipular os dados que devem 
ser transferidos de um para outro programa. 

Vamos agora ver algumas aplicagoes praticas do 
que aprendemos no uso das fungoes gr£ficas do micro. 

GRAFICOS 

Voce ja deve ter utilizado as fungoes graficas de seu 
micro. As posigoes de memoria ROM reservadas para o 
seu video sao de 15.360 k 16.383. Assim, 

>10 CLS 

>20 POKE 15360,191 
>60 GOTO 60 
> RUN 



E voce vera isto: 




Agora se adicionarmos a linha seguinte: 

>30 POKE 15423,191 
> RUN 

Teremos: 




Coloque agora: 

>40 POKE 16320,191 
>50 POKE 16383,191 

E veja: 




Bom, agora ja sabemos as posigoes de membria 
utilizadas para o display em video. Isto pode ser interes- 
sante se notarmos.que a fungao POKE e bem mais r&pida 
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do que a fungao SET, isto e. POKE (posigao, caracteres) 
faz aparecer um ponto no video e SET (X,Y) tambem. 
Entretanto, o POKE faz isto muito mais rapido! Essa dife- 
renga nao e notada quando se trata de um dois pontos, 
mas numa linha de 63. pode-se ver nitidamente esta van- 
tagem. 

Tente agora: 

>10 PRINT STRING? (30,191) 

> RUN 



Atraves de experiences, pude descobrir que ha uma 
relagao numerica entre estes blocos ativos da seguinte 
ordem: 



1 


2 


4 


8 


16 


32 



E veja: 




Desta forma, cada bloco ativo, para ser chamado, 
deve obedecer & fbrmula: bloco = 128 + N, onde Neo 
numero do bloco ativo. 

Veja entao como seriam os numeros das configura- 
goes desejadas atraves do exemplo abaixo: 



128 ♦ l - 12V 



128*4*8 



12 - I 72 



Da mesma forma, se digitarmos POKE 15360,161, 
veremos: 



Faga a prova! 

READY 
» NEW 
READY 
>5 CI.S 

>10 FOR I- 1 TO 127: SET (1,1}:SET(2,I): SET ( 3 , t ) : NEXT I 

>15 FOR 1-1 TO 500 : NEXT l : CLS 

>20 FOR 1-15360 TO 1S423:F0KE 1.191: NEXT 1 

>25 FOR I-l TO 500: NEXT I: CLS 

>10 PRINT 60 ,STRINC$(63, 191 ) 

> RUN 




Voce vera assim a diferenga de velocidade dos tres 
metodos. 

Visto isso, podemos entao mexer nos graficos fazen- 
do e desfazendo retas no video. As vezes queremos fa- 
zer outros desenhos e para isto podemos utilizar outros 
blocos graficos (por exemplo. CHR$<131)). 

Um macete para identificarmos o numero do bloco 
grafico que desejamos expor no video e o seguinte: 

Suponhamos um bloco grafico, dividido em tres li- 
nhas e duas colunas, com um total de seis caracteres 
graficos a que chamaremos de blocos ativos. 



Assim, podemos criar graficos e mexer com o dis- 
play do micro atraves de POKEs e repassa-los a outros 
programas de uma maneira bem simples. 



Claudio Victor Nasaion Sasson cursa o 4° ano de Engenharia na Univer- 
sidade Estadual do Rio de Janeiro — UERJ — e ja trabalhou como Programa- 
dor no CPDERJ e como Analista de Sistemas na Dismac 

Atualmente. Claudio Nasaion e Diretor da Nasaion Sistemas Com & Re'' 
Ltda. software-house especializada em micros do Rio de Janeiro M 



CAIXA PARA GUARDAR DISQUETE EM ACRILICO, MADEIRA E CHAVE 

PREQO UNITARIO TIPO 5 1/4' CrS 18.800,00 
TIP0 8' - CrS 21.200.00 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. M ANDAR CHEQUE NOMINAL 
PARA CMB MICROCOMPUTADOR DO BRASIL LTDA. 

Rua Visconde de Pira ja. 303 SI 2 1 0 Cep 224 1 0 R J Tel. (02 1 ) 267829 1 
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Tenho nove anos e gosto de ter um micro para jogar e ajudar nos trabalhos da escola. Vou 
mostrar para voces dois programas que eu mesmo fiz. 




Eu me chamo Alexandre Sabba- 
tini, tenho nove anos e meio e es- 
tou na terceira s6rie. Desde pe- 
queno sempre gostei de jogos de 
todos os tipos. mas nunca tinha 
ouvido falar em computadores. So 
em filmes cientificos. 

Em 1976 fui para a Alemanha e, 
ja em 1978, com seis anos de ida- 
de, meu pai comprou um micro- 
computador TRS-80. Fiquei muito 
curioso, mas eu n3o sabia mexer 
nele. e fiquei com medo de que- 
bra-lo. No comego, meu pai pro- 
gramava jogos e depois rodava 
para nos jogarmos (eu e Marcelo, 
meu irm§o mais novo). Eu gostava 
de jogos de tiro ao alvo, adivinha- 
gbes, etc. 

O jogo que eu mais gostava, e 
ainda gosto, e o STARS. Neste 
jogo, em que dois foguetes apos- 
tam uma corrida, as duas pessoas 
que estiverem jogando v£o ter o 
tempo maximo de dois minutos pa- 
ra ver quern atinge o maior numero 
de pontos. A pessoa ganha pontos 
quando chega em uma casa, na 
parte superior da tela, acima de 
um campo onde asteroides e estre- 
las se movem em diregao ao seu 
foguete; e muitas vezes colidem 
com ele. Em caso de colisSo. seu 
foguete volta ao ponto de partida. 
Para evitar isto, voce tern as se- 
guintes telas: o jogador do lado es- 
querdo move para cima com + e 
para baixo com*. O jogador da 



direita tern as teclas para cima 
e para baixo -+ . 

No canto superior esquerdo da 
tela, cada vez que o foguete chega 
na casinha, voce ganha um ponto. 
No final, aparecem os pontos que 
voce e seu adversario ganharam. 

EU TAMBEM QUERO 
PROGRAMAR! 



Eu resolvi aprender a programar 
porque, no futuro, todos teremos 
computadores, e eu n§o terei difi 
culdades em aprender os novos 
sistemas. Alem disso, e muito di- 
vertido jogar com o computador, 
e eu n3o quero s6 usar os jogos 
do meu pai, de empresas ou de ou- 
tros programadores. Eu quero fa- 
zer meus proprios jogos! 

A linguagem BASIC 6 a lingua- 
gem que os computadores falam 
e. para fazer um programa, voce 
tera que saber as palavras que os 
computadores entendem. E eles 
nao conhecem nenhuma das lin- 
guas humanas. Eu comecei a apren- 
der programagao em BASIC com o 
meu pai, em casa, em nosso mi- 
crocomputador TRS-80. Ele me da 
umas aulas de vez em quando, e 
eu achei tudo muito facil de apren- 
der. 

O BASIC e formado de varios 
comandos, ou seja, varias ordens. 
As que eu ja conhego s§o estas 
aqui: 



1- PRINT — serve para imprimir 
coisas na tela; 

2. LIST — para mostrar na tela o 
que voce ja entrou no programa; 

3. RUN — Serve para fazer o pro- 
grama funcionar; 

4. CLS — limpa a tela, antes do 
programa imprimir algo; 

5. STOP — faz o programa parar; 

6. = — serve para o computador 
realizar alguma conta; 

7. GOTO — para voltar a linha or- 
denada; 

8. IF — para verificar se dois nu- 
meros ou variaveis sao menores, 
maiores ou iguais; 

9. FOR..TO..NEXT — para fazer 
alguma parte do programa se 
repetir varias vezes. 



VEJA COMO E FACIL 



Aqui esta um exemplo de pro- 
grama com alguns destes coman- 
dos, cuja finalidade e realizar a 
soma de dois numeros (veja a lis- 
tagem 1). 

Vou explicar como funciona es- 
te programa. ^ linha 10 limpa a 
tela logo no inicio do programa. 
Na linha 30, o programa imprime 
SOMA na tela. As linhas 20 e 40 
dao um espago. Na linha 50, im- 
prime-se a mensagem ENTRE O 
PRIMEIRO NUMERO, e na linha 
60 o computador fica esperando 
voce entrar com um numero para 
guarda-lo na memoria chamada A. 
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Na linha 70, da-se outro espago, 
e na seguinte, 80, imprimg-se EN- 
TRE O SEGUNDO NUMERO. 
Com o comando INPUT na linha 
90. o computador espera voce en- 
trar com outro numero, para guar- 
da-lo numa memoria chamada B. 
Ai, na linha 100, o programa da 
urn espago, e na linha 110 imprime 
A SOMA £, seguida do resultado 
da conta (na linha 120, que faz es- 
ta conta). O sinal serve para 
aparecer o resultado na mesma 
linha da tela. 



List age m 1 

10 CLS 
20 PRINT 
30 PRINT "SOMA" 

40 PRINT 

SO PRINT "ENTRE 0 P R I ME I RO N UME R 
O"; 

t.0 INPUT A 
70 PRINT 

80 PRINT "ENTRE O SECUNDO NUMERO 

90 INPUT B 
100 PRINT 

1 10 PRINT "A SOMA E ' 

120 PRINT A* B 

Meu pai me ensinou como guar- 
dar os programas que eu fago em 
fita cassete no gravador. para de- 
pois usa-los quando eu quiser. Eu 
tenho uma maletinha de plastico, 
onde guardo meus cassetes. 

Eu ja fiz v£rios programas em 
BASIC. O primeiro que eu fiz foi 
o "CAMPEONATO”. que serve pa- 
ra calcular os pontos perdidos e 
ganhos de dois times de futebol e 
dizer qual o que tern melhor saldo 
de gols. Outro programa, chama- 
do “CONTAS DE VEZES", serve 
para ajudar a gente a decorar a 
tabuada. Ele pergunta, por exem- 
plo, QUANTO E 4 VEZES 6? Se 
voce pOe o numero certo, ele res- 
ponde ACERTOU. Mas, se a res- 
posta for errada, ele mostr^ na 
tela ERROU, A RESPOSTA E 24. 

Meu pai deu como exercicio pa- 
ra mim outro programa, que foi 
util para eu ver se a media das 
notas no meu boletim tinha sido 
calculada direitinho. O nome deste 
programa e "MEDIA". 

Mas o programa que eu mais 
me diverti em programar foi o 
"ADIVINHAQAO" (veja a listagem 
2). Neste jogo, voce tern que desco- 
brir o numero que o computador 
pensou. O numero pode ser de T 
a 100. e e sorteado secretamente 
pelo comando RND, na linha 45 do 
programa. Cada vez que voce joga. 
e um numero diferente. 



r 


Listagem 2 




5 CI.S 




10 


PRINT 




1 5 


PRINT "ADI V1NHACA0" 




20 


N-0 




25 


PRINT "UM PROGRAMA DE 


AI.E X AN D 




RE SABBAT INI" 




30 


PRINT 




35 


PRINT "VOU SORTEAR UM 


NDMEnO 




DE 1 A 100!" 




40 


PRINT 




45 


X * I N T ( 1 00 *RN D ( 100) ) 




50 


PRINT "QUE NUMERO EU 


PENSEI "; 


55 


N-N* 1 




60 


INPUT A 




65 


PRINT 




70 


IF X = A PR 1 NT" VOCE ACERTOU EU" 




; N ; "VEZES" : STOP 




85 


IF X^A P R 1 NT"MU 1 TO CRANDE" 


90 


‘IF X>A PRINT "MUITO PEQUENO" 


95 


PRINT 




100 GOTO 25 





Ai ele imprime: 

QUE NUMERO EU PENSEI? 

Voce deve por o numero que vo- 
ce acha que ele pensou. Se voce 
acertar, o computador imprime. 

VOCE ACERTOU 1 VEZES 

E o jogo p£ra. Eu ja consegui 
acertar o numero de primeira tres 
vezes, mas isto e muito dificil. 

Se voce puser um numero me- 
nor do que o computador pensou, 
ele imprime: 

MUITO PEQUENO 

e repete n^ outra linha a per- 
gunta QUE NUMERO EU PENSEI? 

Voce devera entao por um nu- 
mero maior do que o que pos antes. 
Se voce puser um numero maior 
do que o computador pensou, ele 
imprime: 

MUITO GRANDE 

e tambem repete de novo, na 
outra linha - QUE NUMERO EU 
PENSEI?. Voce devera por um nu- 
mero menor do que o que pos an- 
tes, e assim por diante. ate acer- 
tar o numero! 

Eu estou muito contente por ter 
um microcomputador em casa, e 
poder usa-lo para muitas coisas 
que eu gosto, como diversao, edu- 
cagao e programagao. Na minha 
classe. nenhuma crianga alem 
de mim tern um computador em 
casa. mas creio que isto sera mui- 
to comum no futuro. Todos os meus 
colegas ja sabem que eu tenho um 
TRS-80, e muitos deles ja vieram 
brincar com ele. Ainda nao sei pro- 
gramar muito bem, mas pretendo 
aprender cada vez mais. * 



COMPUTARIZE 

PROPOSTAS 

confiAveis 



LP 

EP 
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UM SISTEMA INTEGRADO 
DE APUCACOES COMERCIAIS 

— Contabilidade 
— Folha de pasamento 
— Contabilidade de custos 
— Contas a pagar 
— Estoque 

— Pedidos/Faturamento 
— Contas a receber 
— Relatbrios 

Consulte-nos e tenha a 
certeza de que sua opgao 
foi realmente a melhor. 

’Aceitamos representantes 
para todo o Brasil 



BiNAH 



ilullori« dv 



AI. Gabriel Monteiro da Silva, 1.033 
Tels.: (Oil) 883-1913 e 883-3570 




Semi-novas c/Garantia 
Pela Metade do Prego 



HP 41C/CV Leitora p/41C/CV 

HP 38C/E Impressora p/41C/CV 

HP33E/C 

HP 34C HP 97 

HP 32E HP 67 

HP 25 HP37E 

HP 22 HP31E 

HP 21 



• Consulte-nos 
• Compramos e vendemos 
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Acompanhe sua perfomance nas corridas nesta nova versao do programa “Aplica^ao do 
Computador em Analise de Atletas ”, publicado em MICRO SISTEMAS numeros 3 e 4. 



Corra... que o micro controla 



Arnaldo M Mefano 

Apos o uso constante do progra- 
ma ja editado, sentimos a necessi- 
dade de aumentar os recursos dis- 
poniveis. Esta segunda versao per- 
mite a gravagao em fita cassete 
dos dados referentes a urn mes de 
corrida para controle futuro, possi- 
bilita o registro do mes e ano que 
estao sendo computados, alem de 
registrar observagoes como traje- 
to percorrido, condigoes meteoro- 
logicas, doengas, dores e todos os 
dados importantes para o corre- 
dor. 

Facil, e tambem com possibili- 
dade de resultado impresso, este 
programa durante a sua execugao 
e auto-explicativo, indicando ao 
operador o que deve ser teito. 

Mas uma importante observa- 
gao deve ser feita: apos a entrada 
de dados (seja por teclado ou fita 
cassete), a opgao de mostrar os 
resultados no video deve ser esco- 
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PlARIO CE CORRIDAS 

agosto- i«e:- 

••• DlA 1 »*• 

DISlANLlA s 10 K I L* 'METROS 0 METROS 
TEMPO GASTO * 0 HORaS -.9 M1NUT0S I USE-SUNDOS 
TEMPO DE 1 ULOMETRO : *..91833 MINUTOS 
"FSERVACAO i DOR NA PERNA ESGUERDA 



TOTAL DE KILOMETROS CORRIDOS NO MES : 40.1 
TEMPO TOTAL (HORAS) DE CORRIDAS NO MES : 3.39444 
TEMPO MEDIO DE 1 KILOMETRO NO MES : 5.04803 KILOMETROS/HORAS 
TOTAL DE DIAS CORRIDOS NO MES : 4 

MAXIMA PULSACAO DURANTE OS EXERCICIOS : 192 BAT I DAS POR MINUTO 

PULSACAO RECOMENDADA DURANTE EXERCICIO :< 115.2 A 144 > BAT I DAS POR MINUTO 



O computador tornece os dados de cada e ao t ina i p 0 mes the da urn relatorio de sua performance, 

dia de corrida... 
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Ihida. porque nesta fase sao gera- 
dos os valores para as variaveis 
internas ao programa, que serao 
utilizadas durante a gravagao dos 
dados em fita cassete e durante a 
impressao. Se este procedimento 
nao for adotado, alguns dados te- 
rao valor igual a zero. 

Como as linhas de comentarios 
nao sao referenciadas durante o 
programa. se o corredor quiser 
economizar o espago da memoria 
pode elimina-las do programa. 

Desenvolvido em linguagem 
BASIC, e compativel com os siste- 
mas Dismac. TRS-80 Modelo I ni- 
vel II e TRS-80 Modelo III, neste 
programa discriminamos as varia- 
veis utilizadas (veja a figura 1), e 
alem do programa propriamente 
dito apresentamos exemplos de 
resultado impresso para melhor 
ilustrar. 

Agora, corra que o micro con- 
trola. 



I 


idade 


M$ 


mes 


A 


ano 


N 


dia da corrida 


K (N ) 


quilometros corridos 
no dia 


M (N ) 


metros corridos no 
dia 


T(1,N) 


horas gastas na 
corrida 


T ( 2 ,N) 


minutos gastos na 
corrida 


T ( 3 ,N) 


segundos gastos na 
corrida 


0B$ (N) 


observag ao 


TEMPO (N) tempo em horas 


DIST (N) 


distancia em 
quilometros 


DH (N) 


distancia/tempo 


TM (N) 


tempo 


TK (N ) 


tempo de 1 
quilometro 


TKM 


total quilometros 
corridos no mes 


TTM 


tempo total (horas) 
corrido no mes 


TMK 


tempo medio de 1 
quilometro no mes 


MA 


maxima pulsafjao 
durante os exercl- 




cios 


M 60 


60% maxima pulsagao 


M 75 


75% maxima pulsagao 


STMK 


soma tempo medio 
quilometro 


D 


soma dos dias de cor 
rida no mes 


Figura 1 - 


Variaveis utilizadas no programa 



Arnaldo Milstem Mefano e Engenhelro 
Eletromco. possui mestrado em Eletronica 
peia UFRJ-Coppe e Irabaiha na area de 
Desenvoivimento de Tesie na Cobra Com- 
putadores 



O PROGRAMA 

1 REM CuNTROLE DE CORRIDAS 

3 CLEAR 5000 

4 DIMK.,31>,M(31 >,TM(3I ) , TM 31 ) . DI ST ( 3 1 ) 

5 DIMDH< 31 >, TEMPO <31 ) , D(31 > , T( 3. 31 1 , OB* (31 ) 

6 GOTO5000 

7 INPUT’OUAL A SUA 1 DADE t* 5 I 
B INPUT* MES COMPUTADO :*:M* 

9 INPUT* ANO COMPUTADO «*SA 

10 INPUT’DIA DA CORRIDA «*;N 

25 IF N>31 THEN PRINT'SO EXISTEM 31 DIAS NO MES* ( PR I NT (GOTOl 0 

30 REM .. 

31 REM • ENTRADA DE DADOS AT RAVES DE TECLADO . 

32 REM 

50 PR INT* DI STANC I A CORRIDA :* 

55 INPUT'KILOMETROS :*;K(N) 

60 INPUT "METROS f(M(N> 

100 PRINT-TEMPO GASTO DURANTE A CORRIDA :* 

110 INPUT'HORAS s * 5 T( 1 , N) 

120 INPUT "MINUTOS :*;T(2.N> 

130 INPUT -SEGUNDOS s*sT(3.N) 

131 PRINT 

132 PRINT* ALGUMA OBSERVACAO A SER FEITA (MAXIMO 1 LINHA)* 

133 PRINT’SE NAO HA OBSERVACAO, DIGITE 'ENTER 1 * 

134 INPUTOE* < N) 

140 TEMPO! N)=T ( 1 , N ) +T ( 2, N ) /60*T ( 3, N ) / 3600 
160 DI ST (N) =K( N ) *M( N) /1 000 
170 DH < N > =D I ST ! N ) / TEMPO ( N > 

190 TM ( N ) =TEMPO ( N ) *60 
200 TK(N>-TM(N)/DIST(N> 

205 PR I NT SPRINT 

210 INPUT * MAI S VALORES : (S/N)*iN« 

215 IF LEFT* (NS, 1 >=*S*THEN10 
230 GOTO5000 
300 N=0 
305 CLS 

310 FOR N=1 T031 

320 IF TM ( N ) X0THEN330 

325 GOT 0400 

326 REM 

327 REM • RESULTADOS MOSTRADOS NO VIDEO • 

328 REM ..••••••■•••.•••••» 

330 PRINT* DIA s*;N 

331 PRINT 

340 PRINT* DISTANCIA S *K(N> 'KILOMETROS* SMCN ) "METROS* 

341 PRINT 

350 PRINT* TEMPO GASTO s* T( 1 , N) *HORAS* 5 T ( 2, N )* MINUTOS* 5 T ( 3, N )* SEGUNDOS* 

351 PRINT 

370 PRINT* TEMPO DE 1 KILOMETRO : * TK < N) * MINUTOS* 

371 PRINT 

372 IF LEN(OB*(N> >10 THEN PRINT* OBSERVACAO l*08*<N> 

375 PRINT 

390 GOSUB8000 
395 CLS 
400 NEXTN 

410 DIST (0 ) =0s TEMPO ( 0 ) =0: TKM( 0) =0 
420 FOR N=1 TO 31 
430 TKM-TKM.DIST(N) 

435 TTM=TTM. TEMPO ( N ) 

440 NEXTN 

445 PRINT 

446 REM 

447 REM . RESULTADOS MOSTRADOS VIDEO - TOTAL DO MES * 

448 REM 

450 PRINT* TOTAL DE KILOMETROS CORRIDOS NO MES s*TI\M 
455 PRINT 

460 PRINT* TEMPO TOTAL (HORAS) DE CORRIDA NO MES s ■ TTM 

465 D=0 

470 TK(0 ) =0 

480 STMK (0 > =TM< 0 ) 

485 FOR N-l TO 31 
490 STMK=STMK*TK (N ) 

495 IF TK ( N ) > 0 THEN D-D+l 
500 NEXTN 
505 TMK=STMK/D 
510 PRINT 

515 PRINT* TEMPO MEDIO DE 1 KILOMETRO NO MES s*TMK 
520 PRINT 

525 PRINT* TOTAL DE DIAS CORRIDOS NO MES s*D 

530 PRINT 

531 REM 

532 REM * CALCULO PULSACAO MAXIMA E A RECOMENDADA • 

533 REM 

535 MA=220-I 

5.0 M60=MA*60/100 
542 M75=MA« 75/100 

546 PRINT-MAXIMA PULSACAO DURANTE OS EXERCICIOS s*MA 

547 PRINT 

548 PR I NT "PULSACAO PECOMENDADA DURANTE OS EXERCICIOS : *M60* A "N'5* * 

549 PRINTsPRINT 
565 GO3UB8000 

5 06 G*.'T 05000 
535 END 

590 REM 

591 REII • MENU APRESENTADO NO VIDEO • 

592 RIM 

5O0P CLS 

5001 PPlHTTABi 10) ’PROGRAMA DE CONTROLE DE CORRIDAS * 
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CORR A OUE O M ICRO CONTROL A 




EM PD. TUDO 
0 QUE VOCE 
NECESSITA NUM SO 
FORNECEDOR! 

E a Supply nSo tem a penas todo e qualquer 
tipo de material para CPD's. Tem tambfcm os 
melhores pregos e a mais rSpida entrega. 

Isso porque a Supply tem urn estoque comple- 
to das melhores marcas existentes no merca- 
do. podendo assim atender — com a mesma 
eficiencia — desde empresas de grande por- 
te at6 pequenos consumidores. 

Se o seu problema for suprimentos para Pro- 
cessamento de Dados, prego ou prazo de en- 
trega. consulte antes a Supply. 

Voc§ far$ bons negdcios e bons amigos. 

A SUPPLY 



Suprimentos e Equipamentos para 
Processamento de Dados Ltda. 

Rua Padre Leandro. 70 - Fonseca 
CEP 24120 - Tel.: 72 2-7937 Niteroi - RJ 

OUTROS ESTADOS: 

Pernambuco. Wo Grande do Norte e Paralba: 

Filial Recite: (081) 431-0589 
Alagoas CORTEC: (082) 221-5421 
Car A; OATAPRIMT: (085) 228-9328 
Mato Grosso: FORTALEZA: (067) 382-0173 






DE 

PROGRAMAQAO 



AULAS TE6RICAS E PRATICAS 



PARA MICROS 
-BASIC 

- COBOL 
PARA SISTEMAS 

- COBOL 

- ASSEMBLER 

- O.S. - J.C.L. 








SER VI^OS DE 
PROCESSAMENTO 
DE DADOS 



CENTRO EDUCACIONAL 
DE PROCESSAMENTO 
DE DADOS 



• Rua Arthur Vasconcelos, 4 -Osasco 
Fone: (021) 801.8768 - Sao Paulo. 



•OB. Ft* INI TAP l I 4 ' “ ARNALDO MILSTEIN MEFANO" 

5003 RLM 

•toon PH HIT t PRINT 

“.010 PI IHITmP < 1 1 > "SELECIONE A OPCAO DESEJADA" 

50.0 ph l nr 

SO '0 FRUIT" 1 RESUTADOS MOSTRADOS NO VIDEO" 

5O-.0 PH INI " . RESULTADOS IMPRESSOS NA IMPRESSORA" 

5P50 FRUIT* 3 GRAVACAO DE DADOS FM FITA CASSETE" 

50 0 PH INI* 4 LEIT'JPA DE OhL" - L‘m F I Tm CASSETE" 

50 0 pH 1 1 II " 5 EtITRADA DE DaCOS AIRA"ES DO TEILAC'** 

5075 PRINT" o Flrt DE PROGRAM*" 

5030 1IIFUT II 
50(35 CL- 

5036 FI M 

508? PEN * I CENT IF (CACAO DA • ■PDA E3C0LHIDA 

5000 REN 

50 *0 IF N O '>P N o THEN 5000 
5100 IF N= I THEM 300 

5110 IF N=2 THEM 5500 

5110 IF N=3 THEN 6000 

5130 IF N=4 THEN 6500 

5140 IF N=5 THEM 7 

5150 IF N=6 THEN GOTO 585 

5500 CL3 

5501 REM * 

5501 REM * IMFRESSAO DE DADOS ATRAVES DA IMPRESEoRA 

5503 REM * * * 

5505 PRINT’VERIFIVUE SE A IMPRESSORA ESTA LIGADA." 

5506 GOSUB8000 

5510 L PR I NT TAB ( 35 » * DI ARIO DE CORRIDAS" 

551 1 L PR I NT TAB < 35 >* *•»****•***•• **••*" 

5520 LPR INTTAB ( 37 > MS" A 
5530 LPR1NT (LPRINT 
5540 FOR N=1T031 
5550 IF TM(N>>0 THEN5565 
5560 GOTO 5660 
5565 LPRINT 

5570 LPR INTTAB ( 34 ) " *•* DIA 

5580 LPRINT 

5590 LPRINT* DISTANCIA : "K ( N >" EILOMETROS" !M( N > "METROS" 

5600 LPRINT 

5610 LPRINT" TEMPO GASTO : " T< 1 . N) "HORAS" ?T (2. N> "MINUTOS* ! TC 3. N ) "SEGUNDOS" 

5620 LPRINT 

5630 LPRINT" TEMPO DE 1 KILOMETRO t • Th l N >" MINUTOS" 

5640 LPRINT 

5650 LPRINT" OBSERVACAO t"OB*<N) 

5655 LPRINT 

5660 NEXTN 

5662 LPRINT « LPR I NT 

5665 LPRINT " IMMMMMMMMMMMMMMMMMM1UIMMMMMMMMMMMMMIIMHHMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM1UUIMMMMM1 

HMNHNNM- 

5670 LPRINT (LPR I NT * LPR I NT 

5700 LPRINT" TOTAL DE KILOMETROS CORRIDOS NO MES »"TKM 
5710 LPRINT 

5720 LPRINT* TEMPO TOTAL (HORAS! DE CORRIDAS NO MES s’TTM 
5730 LPRINT 

5740 LPRINT" TEMPO MEDIO DE 1 KILOMETRO NO MES : " TMK"K I LOME TROS ZHORAS" 

5750 LPRINT 

5760 LPRINT" TOTAL DE DIAS CORRIDOS NO MES i"D 
5770 LPRINT 

5780 LPRINT" MAXIMA PULSACAO DURANTE OS EXERCICIOS • "MA" BAT I DAS POR MINUTO" 

5790 LPRINT 

5800 LPRINT" PULSACAO RECOMENDADA DURANTE EXERCICIO s<*M60" A "N75" BATIDAS POR 
MINUTO" 

5810 GOTO 5000 

6000 CLS 

6001 REM ************************************************** 

6002 REM • ARMAZENAMENTO DE DADOS EM FITA CASSETE * 

6003 REM * 

6010 PRINT" COLOOUE O GRAVADOR EM CONDICAO DE GRAVACAO." 

6020 PRINT’ESTANDO TUDO PRONTO DIGITE 0 NUMERO 9" s INPUTN 
6040 IF N<9 OR N>9 THEN 6000 

6045 CLS 

6050 FOR N-1TQ3L 

6060 PR INTTAB i 30 IN 

00-0 PRINTU-1,0B*(N),K«N>,H(N).TC1.N>,T<2,N>.T(3,N).TK(M>,TM(N).DIST(N' . TEMPO <N • 
0080 NEXTN 

00=0 PFINTU-t. I,M*.A,D,M60,M75.MA 
ol00 PRINT" TERMINOU A GRAVACAO" 

6110 GO3UB8000 
6120 GOTO 5000 
6500 CLS 

6510 PRINT" COLO'VUE A FITA CONTEND'.' OS DADOS NO GRAVADOR." 

6520 INPUT-E3TAND0 TUDO PRONTO DIGITE 0 NUMERO 9" ;N 

6530 CLS 

6531 REM * 

0532 REM • LEITURA DOS DADOS DA FITA CASSETE 

6533 REM * 

65m0 IF N 9 OR N 9 THEN650O 
6550 FOR N= 1 TO 31 
6560 PR INTTAB < 30 >N 

6570 IHPUT*-1,0P*(N).K<N>.M(N>,T<1.N),T(2.N),T(3,N>.TK(N),TM<N>,DIST<N).TEMP0(N) 
6580 NEXTN 

6590 INPUTN-1. I i M* . A . D • M60 . M75 • MA 
6600 PRINT" TERMINOU A LEITURA DE DADOS." 

6610 GOSUB8000 
6620 GOTO 5000 

8000 INPUT-APERTE A TECLA ’ENTER’ PARA PROSSEGUI R* ! C* 

8100 RETURN 
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NAO DE VOLTAS. 




SE VOCE TEM UM PROBLEMA NOS TEMOS A SOLUpAO. 
NAO F1QUE DANDO VOLTAS, VA DIRETO A COMPUTERLAND. 

• Micro Computadores e Perifericos • Livros e Revistas Tfccnicas 



• Suprimentos: Disquetes, Fitas 
Impressoras e Formuleirios 

• AssistSncia Tecnica e ManutengSo 
de Micros Nacionais e Importados 



• Programas: Cientificos, Comerciais, 

Educacionais e Jogos 

• Leasing e Financiamento de 
Equipamentos 




Computerland 



Av. Angelica, 1996 TEL.(011)258-3954-258-1573-256-3307-TELEX 011-36271 -IOCA-BR-SAOPAULO-BRASIL 




Tragar um quadro dos microcomputadores fabricados 
e comercializados no Brasil nao 6 uma tarela facil. Um 
mercado frequentemente classificado como "febril '. 
■'explosive'’ ou "imprevisivel", juslilicou para n6s esta 
lama atraves das dificuldades que livemos para elabo- 
rar este quadro do MICRO MERCADO. 

A primeira tarela com que nos delrontamos foi a de 
listar. pura e simplesmente. os microcomputadores na- 
cionais que o consumidor teria para escolher na hora da 
compra 

Facil 9 Nem tanto... Nem todos os micros sao comer- 
ciaiizados atravPs de lojas especializadas. que seriam 
os primeiros lugares a serem procurados por um aspi- 
rante a compra de um micro. No caso dos micros de 
maior porte. mais voltados para o uso em empresas e 
com custos a partir de Cr$ 4 milhPes. praticamente to- 
dos os modelos sao comercializados diretamente pelo 
fabncante ou atraves de representantes de vendas au- 
tPnomos. muitas vezes com pouca ou nenhuma publici- 
dade nos meios tradicionais de comumcagao. Assim. 
quern lor a uma loja especializada, taivez nao veja nem 
a metade dos micros que sao labricados no pais. 

Aiem disso. quern nos garante que numa pacata cida- 
de do interior, por exemplo, um desconhecido engenhei- 
ro eletronico ja nao esteja vendendo uma implementa- 
gao de sua prppria autona da UCP Z80A para seus cole- 
gas e vizinhos 9 Num mercado rapido e imprevisivel co- 
mo ainda e o nosso MICRO MERCADO, tudo e possivel. 

Cumprida esta primeira tarela, comegamos a coleta 
de informagPes tecnicas sobre cada um dos modelos 
encontrados E a diliculdade apenas aumentou. Display, 
lormato de tela. lormatagSo de video. disposigao do tex- 
to na tela do monitor e modo texto de operagSo com o vi- 
deo. sdo algumas das expressPes utilizadas por nossos 
labricantes em seus lolhetos tecmcos, e todas querendo 
dizer uma mesma coisa. o numero de Imhas e colunas 
de caracteres que o aparelho pode colocar a disposigao 
de seu usuario. 

A ausencia total de uma padronizagSo de termos tPc- 
nicos na area de mformatica. e especilicamente no caso 
dos micros, muitas vezes nos dava a impressao de es- 
tarmos trabalhando com uma verdadeira Torre de Babel. 
Para um interessado um pouco mais leigo, isto pode vir 
a representar uma total confusao e desmlormagSo e ain- 
da, por tabeia. um desestimulo. 

Desta lorrna. concluimos ser tmpossivel montar o 
nosso quadro a partir unica e exclusivamente dos lolhe- 
tos tecmcos das diversas f&bricas. Praticamente ne- 
nhum destes lolhetos continha todas as informagPes 
que julgamos essenciais sobre um micro e sempre apds 
um primeiro estudo do lolheto. tivemos que dar um tele- 
lonema para o labricante para pegar alguma mformagdo 
complementar ou tirar duvidas sobre determinado termo 
utiiizado. 

E. como parte final de nosso trabalho. tivemos que or- 
gamzar os dados coletados. de modo que o leitor pudes- 
se ter um quadro com as informagPes basicas de cada 
aparelho. que servisse como complement as inlorma- 
gpes normalmente dadas pelos veTidedores e fabrican- 
tes 

Esta foi. portanto. a nossa linha na organizagao des- 
tes dados montar um quadro que fornecesse as infor- 
magPes basicas sobre a configuragao de um aparelho. 
de modo que desse uma primeira ideia um pouco mais 
compieta sobre ele. Assim. nao nos prendemos a confi- 
guragPes mimmas ou maximas e sim as informagPes 
essenciais no sentido de ter em maos uma idPia nao tao 
superficial sobre o potencial do aparelho. 



Vejamos agora como estao orgamzadas estas infor- 
magPes no quadro: 

MICRO - Aperies o nome comercial do aparelho 

UCP - O nome do microprocessador (Unidade Central de 
Processamento). o tamanho da palavra utilizada (em bits) 
e a frequence do clock (em MHz). 

ViDEO - Nesta coluna. inlormamos se o micro trabaiha 
apenas com TV comercial. monitor de video, ou com os 
dois, se ele trabaiha apenas em modo monocromatico 
(preto & branco. fosforo verde etc) ou tambem a cores, o 
display de texto (Imhas por colunas de caracteres) e a 
resolugSo grafica (linhas por colunas de pontos gralicos) 

MEMORIAS - Aqui. o tdpico loi dividido em tres pontos. 
A primeira coluna e a mempria do SISTEMA, onde cos- 
tumam licar residentes os programas monitores e (nem 
sempre) o Interpretador BASIC Na segunda coluna. te- 
mos a mempria do USUARIO, que P a memoria RAM 
minima e maxima que o usuario pode ter disponivei na 
hora do processamento. E por ultimo, a mempria de 

ARMAZENAMENTO, onde procuramos listar as mfor- 
magPes bPsicas sobre todas as formas de mempria ex- 
terna para armazenamento de dados e/ou programas 
que sao oferecidas pelo labricante. seja em configura- 
gao minima ou adquiridas opcionalmente, tais como 
cassetes. disquetes, litas magneticas. discos rigidos etc. 

IMPRESSORA - Procuramos colocar aqui as principals 
caracteristicas das impressoras oferecidas pelo labn- 
cante. Ouando a labrica nao tern impressora para ofere- 
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cer. colocamos o tipo de interface do micro reservada 
para impressoras. 

HARDWARE COMPLEMENTAR - Nesta coluna, sSo 
listados perifbricos. interfaces e toda a sorte de comple- 
mentos de hardware que o aparelho dispbe ou pode dis- 
por, a opgSo do usu^rio. e que julgamos util registrar 
LINGUAGENS • Sao relacionados as linguagens forne- 
cidas pelo fabricante. 

SISTEMA OPERACIONAL - Relacionamos apenas os 
programas monitores e os sistemas operacionais ofere- 
cidos pelo fabricante. Preocupamo-nos aqui em desta- 
car a compatibilidade dos sistemas oterecidos com ires 
sistemas operacionais dos mais usados no Brasil e no 
exterior o CP/M. oTRSDOSeo DOS 3.3. 

DIVERSOS -Comentarios e informagbes complementa- 
res que n£o se encaixavam nas divisbes anteriores e 
que julgamos uteis para o leitor. Aqui tambem tivemos a 
preocupagSo com a compatibilidade dos micros nacio- 
nais com micros mundialmente conhecidos. como Apple, 
TRS-80. Sinclair etc. 

PREQO DA CONFIGURAQAO BASICA - O prego do 
micro na menor configuragao oferecida pelo fabricante. 
Nos micros de grande porte. como Cobra, Labo, Sisco. 
Scopus. Brascom e outros, esta configuragao pratica- 
mente nao existe, pois estes aparelhos apresentam uma 
diversidade muito grande de configuragao a escolha do 
usuario. perdendo sentido falar-se de uma configuragao 
basica ou minima, o que j£ nao ocorre com os micros 
pessoais. Assim. vanos micros nao terao seu prego de 
configuragao basica. mas apenas o pregc de uma confi- 
guragao tipica 



PREQO DE UMA CONFIGURAQAO TlPICA - Neste tb- 
pico, procuramos formar uma configuragao para cada 
aparelho. que consideramos tipica ou comumente usa 
da. e verificamos junto aos fabricantes qual opregodo 
micro nesta configuragao. 

FABRICANTE - Apenas o nome da empresa que fabrica 
o micro e o enderego da matriz. 

Temos assim um quadro que nos da uma ideia inicial 
do mercado nacional de microcomputadores. E. pelo 
que pesquisamos. 6 o mais compieto quadro deste ge- 
nero ja publicado no Brasil. 

Para tornar a coisa mais completa. precisariamos fa- 
lar ainda dos micros que vem em forma de kits modula- 
res, tambbm chamados de sistemas para desenvolvi- 
mentos de projetos de microcomputadores. Eles sao 
"esqueletos" de micros, vmdo geralmente com apenas 
a UCP e outros circuitos basicos, e com varios modulos 
completamentares que. em alguns casos, podem trans- 
formar o kit inicial em um micro compieto. Seu uso e 
muito comum no ensino de eletromca digital, linguagens 
de maquina e introdugSo a microcomputadores. bem co- 
mo em pesquisas. controle de processos e no desen- 
volvimento de prototiposde outros micros. 

Entre os aparelhos nacionais deste tipo. encontramos 
o Fast 1 da BVM, o Nanocomputer da Prolbgica. o SED- 
80 da Splice, o TSI-1000 da Telematica, o SDD-G85/88 
da Gepeto. o KMD-85 a Digibyte e o AIM-65 da Satblite. 

Nao entraram tambem em nosso quadro uma serie de 
equipamentos que nao estdo com suas configuragbes 
finais totalmente defimdas t o caso do Fast Personal, 
da BVM. e do Zeta-80. da Computec. que voltaram as 
pranchetas de seus projetistas para uma reformulagao 
do produto Al6m disso. teriamos que lembrar do Raci* 
mec 1800 da Racimec, do Micro Byte da Splice, do 
W.C100 da Scopus, do BASIC KIT-80 da Basic. dojOfh 
da Janper. do MP 3000 da SID. do C-10 da Carina, do mi- 
cro da Income! e dos prometidos micros pessoais da 
Labo. Quartzil e Edisa. todos em fase de langamento e 
ainda ndo comercializados. 

Com relagao aos pregos que coletamos. estavam to- 
dos em vigor no principio de dezembro de 82. quando fe- 
chavamos esta edigdo, e nos foram fornecidos pelos 
prbprios fabricantes. muitas vezes em ORTNs ou com 
aproximagbes. 

E pronto. Se voce esta pensando em comprar um 
micro, de primeiro uma olhadinha com calma no quadro 
do MICRO MERCADO. Mas nao se limite a isto Exija do 
revendedor todas as informagbes que voce precisa. de- 
monstragbes do funcionamento do aparelho. procure 
conversar com algubm que esteja usando este ou 
aquele aparelho e. principalmente. veja se o equipamen- 
to em questao e realmente o mais adequado para o uso 
que voce pretende dar a ele 

Pese tudo isso e procure informar-se ao m^ximo na 
hora da compra. Afinal. voce estar& desembolsando 
uma consider^vel quantia de dinheiro e quer ter um sis- 
tema funcionando bem. resolvendo seus problemas e 
pelo menor prego possivel. 

A industria Nacional de Intormatica /a tem 38 modelos 
de microcomputadores para os usuanos escolherem. 
dos mais variados pregos, conUgurasoes e utilidades 
£ o MICRO-MERCADO Nacional. onde 
relacionamos as pnncipais caracteristicas. 
tanto de hardware como de software, de cada 
um destes micros, arrumadas no quadro das 

pagmas segumtes. a 
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MICHOS15TI MAS 







MICRO 


UCP 


VIDEO 


MEM6RIAS 


IMPRESSORA 


SISTEMA 


usuArio 


ARMAZENA- 

MENTO 


NEZ8000 


ZaOA.8brt»3,8 MM* 


TV P 8 fl Orapiay 
2**32 RG 44 <64 


8 K ROM 


2 16 K RAM 


Canal* 500 BPS 




TK S2-C 


Z 8 GA. 8 DIM, 3.25 MM/ 


TV. P*B OopMy 
24*32. RG 44 «64 


BK ROM 


284 K RAM 


Cmm 500 BPS 


irnp/M Mat/o Mnaraat 
32 COM. 45 CPS 


MT 300 


6065A. 8 Dltt. 8.144 MH* 


v»o at 40 og.to* 


12KEPROM 


840 A RAM 


CiMM 300 BPS 


tmel RS232C 


CP-200 


Z80A.8DilfcJ.8MM* 


TV P&fl OitCMay 22 X 32 
0044*64 


6 K ROM 


1BK RAM 


CtWM.SOOBPS 


artel P4iara(a 


AP II 


6502 8 tMts. 1 MM* 


TV Mora to/ PABCof 
Ditpiay 24*40 
RG 102x200 


12KERPOM 


1648KRAM 


Cattol*. 1500 BPS 1-2 
OMqoot** 5 1/4 FS, DS 


mwrt RS232Caca>*«ia 


CP-500 


Z80.8Mt.2MH* 


Morale PAS OtpM* 
18 x 84 RG 48 x 128 


10KROM 


48 x ram 


CtattW. 500/1 500 8 PS 
iZDmuMi. 5 IM FS, DO 


Impre s«- 4 i ’32 co* 
100/200 CPS 


0-8000 


Z80.8Drtt.2MH* 


Morale PAB DiapMy 
16*84 RO 48*128 


UK ROM 


1684 K RAM 


1 2CKSWM, 500/1500 BPS 
1-4 D.&quataa 51/4 FS. DS 


■man pa/aiea 


0*1 MC 01 


8502 8 Ml I MM* 


TV/Momte PABCof 
OiapMy 24*40 
RO 182*280 


12 K EPROM 


16-48 K RAM 


Casaa’a 1500 BPS. 14 
Ovjuetav 5 1/4 FS.OS 


irawl pa/aiaia t«o Oniroract 


DOT 100 


Z80.8MI 23 MM* 


TV. P &8 0-acMay 
18*84 RG 46*128 


14 K ROM 


1648 K RAM 


’-2 Ca nates. 2000 BPS 
14 0i*Qua!at 51'4 FS 00 


intart partMta 


Fanl* II 


ZBQA.8Drtt.4MK* 


TV/Moraio*, PABCe 
DMC*ay 24*80 

RG 182*480 


12 K MOM 


1 6-46 K RAM 


C4688M 500/1500 BPS, 14 
Difcjuatai. 5 IM (8" ooc 1 
FS OS (00 ooc I 


iraoi pa/ataia 


HP-85A 


HMDS, 8 Drtt 0.613 MH* 


Morale. PA B 
Okcmv 18*32 
RG 182*256 


32 K ROM 


1684 K RAM 


Caaaatafretai apo* 

200 Kp 6 .i« 


imoat lti/nica, 32 cola 
1201PM 


KMDS&-C 


8065A. SDltt 6.144MH* 


Morale PAB 
0 «*>Wy 25*80 


16KEPROM 


1 6-46 K RAM 


Cats«<«. '200/2400 BPS 14 
Diaquataa 8 ( 5 IM opc ). 
FS DO 


Irap/ai tana. 1 32 con TO CPS 


IMS 


6085A 8 Wt, 6.144 MM* 


TV/Morate PAB 
Oitpity 24*80 
RG 72*160 


10 K EPROM 


84*: RAM 


iMOnoutinS FS DS. 
14 OitCOt ngoo-. luot 646 
MDDW.5CO 


lni*»* RS232C 


Mlcroanganho 


8502 SDrtt. 1 MH* 


TV PABCor 
OapMy 24*40. 
RG 182*280 


12 K ROM 


’6-48 K RAM 


C*(MI« 1500 BPS ’4 
OitOjAirt Sim fs DS 


intart RS232C ’ 


Naja 


Z 8 QA 8 Ml 3 6 MM* 


TV Moral ex P 6 B 
Dw*y 18*64 
RG 48*128 


16 K ROM 


46 K RAM 


( «W 500/1 500 BPS ’4 
OfcMMti FO OD 


•Mail paiatata 


Maul 


8502. 8 Drtt, * MM* 


TV /Morale PABCor 
0 «pMy 24 X 40 
RG 180*280 


12KROM 


46 K RAM 


Cmmm 1500 BPS, 14 
OMQua’a*. 5 1/4 FS.OS 


i/Tp/at *a/*i 02 cola 90 CPS 


BR Baby 


ZBOA.Bbrtt.rtMH* 


Mora*ra pascoi 

Oiopiay 24*80 
RG 482*754 


4 K ROM 


64 K RAM 


1MD-.km1m.S1M FD.00 
0 -tco ngOo ri*o 
twwcbMtail 5-10MD 


>mpf*t tantl 132 cot 
’ 00/200040 CPS imp/M 
dahnba ’32 COM 3001PM 


BR 1000 


Z 8 QA. 6 D«B 4MK* 


Mora IQ* PA 8 
0-K**y 24*80 


4 K ROM 


64448 K RAM 


24 0nouMM.6 ,F0 OO. 
Frtt magnat-c* 25 IPS, >800 
BPl 140*COt'«OOt 
ll* 0 » (5-10 Mb) etou >HT»ovw*n 
(*!♦ 96 Mb; 


•rapiat act Mil. 132 con, 
100/340 CPS knptaa Dtwtfia 


RG 482*754 


•mprat OW 45/55 CPS 


Cobra 806 


Z80A. BDrtt, 3.5 MH* 


Morale P 68 
DfcCMy 25*80 


8 K EPROM 


64 X RAM 


T* bitouvin. 8 FO DO 
Faa magnate*. Bir*naa. 12.5M5 
IPS 800/1800 BPl ' -2 Oncot 
/■OOC* ’ h*o<SARkl# 1 
[fiCC"?*! 15 MDJ 


irapraa ■*/«. 132 com . 160 
CPS unpin <M mvm. 

(32 COM JOOMOOLPM 
hTM/at OW 50 CPS 


Abravia$6*s U 


lllzadas BPI • Bits per Inch, bits por polegada CPS - Caracteres por segundo 

BPS -Bits porsegundo DO - Densidade Dupla 

Col*. • Colunas D3 - Densidade Simples 

Compel. - Compativel DW - Daisywheel, margarida 
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HARDWARE 

COMPLE- 

MENTAR 


LINQUAQENS 


SISTEMA 

OPERA 

CIONAL 


DIVERSOS 


PRECO DA 
CONFIGURA 
Ao bAsica 


PRECO DE 
UMA CONFI- 
quraqAo 
T lPICA 


FABRICANTE 




AssamMl BASIC 


Moorto* 


1MM»*mamMM 
MKHNW ao KXJk* 


0309.9 mu -ne 
20000 com ? K RAM 


O3«8 0m4 NEZ0OOO 


ProMptcaMd. aCam. 

LMa. Ay Eng iom 
Cano* Bamm 1 100. Sic 
PaMo SP Tai 531 7031 






Compal com Sinclair 

zxsi 






AaaamQia. BASIC 




Taciado da man** ana 
aanaivai ao toqua 


03 79.9 mu - TK 02C 


03 113.T mil • TK02C 


***1 io^m^o Boaqua 






Compal comSaiclar 

an 


com 2 K RAM 


com 10 K RAM 


1234 Bana Fund* S*o 
Paulo SP Ta* 82S33S5 


kHO E/S M I09C4 MtMMOM 
•n'vino 2 wart aanaip/ 

comi«*c*cao P < ’ v 

camarciat 


BASIC 


Morally 


T kMo 09 mmrtxarm 

MntMVfAOtOQ U9 


CrSl97ma-MT300 
com 0K RAM 


03 2/5 mu - MT 300 
Com 24 K RAM 


kkcro««: InC 

a Com LMa. P 

Ortagairt 0*an Sapuca* 

23. JO Luao. Oryiaa de Oadama. 
S0o Pauio SP'Tai 90 5420 




Aaaamblar BASIC 


M0NI0» 


Tauaoo oa ooiiacna 
aanaNai ao looua (ICO 
caicuadora) 


03 IX) mil CP-200 




ProMglc# l»M a tomo 

LMa Aw EnaUMCaBoa 
Bacnm 1160 Sio Paulo 
SP Ta. 531 7031 




com 16 K RAM 




PliCi 0* fc WOW C< «M*g»r 
3ASC Ailrtiauma iMamo. 
a ConeCIOTO* P 1 Ck'IOM 
moOWiro* • |oy*1iC*s 


teMnCIw.BASIC 


Compal com 00633 


Compal com Appla il 


03 050 mil AP II 

com *0 K RAM 


03 t nvrti0oa53Om4- 
AP H com 40 K RAM 
a (Mat umrtartaa da 
rtaauaia 


LMa. R Amoraau LaiMo 

110. S6o Paulo. SP 
Tai 3065060 












03 TmarMo ajMmn 


ProMglcatA^aCanirt* 


miarl cWoomumcjcio 


AlMMM' BASIC 


DO® 500 compal 
com TRS0O5 


Coffpil com TH&40 
Mortal ill. Po*«u> laoado 
numdrtoo raduxido 


cam monitor da vidao 
a 40 K RAM 


rta «irtao 40 K RAM a 
rtuasumaadaarta 
**** 


LMa Aw Eng uMiCafioa 
BarrlrtM 160. S*0 
Paulo. SP Tfl Ml 7031 


*rt RS232Cp/OomumcacdO 


liuntHi BASC 


Svama D-vnaC 
compal comCPlM 


Compat com TRS60 
Mortal 1 


03 400 nM - 0-6000 
com monaoi rta vldao. 

10K RAMacaaaata 


031 mimio a 450 ma • 
0-0000 com monaw 
rta vidao. A6 K RAM a 
rtuaa unoadaa da 
Aaoiaia 


R MaiqutedtS Vcam* 
000.800 Paulo SP Tai 
0267111 


nt**1 plJoyatK* mOdiAOde 
mmiocontcowcwM 


AiwmiM' BASIC 


DOS. compal com 008 
33 


Compal com Appia il 
Po&su* acamoa aa 
lingua porlupuaaa. 
Potv.- laciado rwndneo 
ndufcdo 


OS 600 mu Oei 
MOO* com 40 K RAM 


03 i mimao a 300 mil - 
Oat MC 01 com 40 K 
RAM a rto4» cKurtartat da 
rtaauaia 


Dal EnfaoNarta a 
Computacio Lida R 

Cono* rta Laoooirtna 
456 A S OtBIOwao, Rh> da Jana»0 











03 400 mu DGT'100 
com TV, 10 K RAM a 

caaaata 




Olpliua Ind a Cam rta 


mtmi RS2»2Cp/mooam 
Smtafcudor ae <m 


MmWf BASIC 


OIGOOB. compal 
comTRSOOS 


Morta* ill; Poaftu- 
•cam cm rta lingua 
porluQuan.i 


DOT 100 com TV, 48 K 
RAM a Ouat urudartaa rta 
rtartiata 


Gdvaa ISO. Ba*o 
HortionM. MG T« 
332-6300 


MMt RS212C 


AvwmOfcr BASIC 
Nival N 


Fanu DOS compal 
comTRSOOS NEWOOS 
UlTRAOOS • OOSPL US 


Porto uii /it aen vrtooa 

irfTxrfianaameoia. 

Possui taciado nomHoco 
laduxoo Compal com 
IRS60 Mortal la H 


036l5m*Ea«» 
II com mofMio* da 
widaoPdSdaada 
raaotugdoa 10K 
RAM 


ol ? rmihOaa a ' ?4 rml - - 
Fama il com monaoi 
da<nrtao*coiM.40K 
RAM a rtua* umdartaa da 
rtaouala 


Fanli $la lama • a 
Caa^madaiaa IMa 

Aw Coiowii 35C Moama 
Sio Paulo . SP . Tai 
240-9004 






S<*i oparacooaiHP 


Ut^. monuoi, 

mpraaaora caaamaa 


03 1 m«\0o a 737 mu 


03 2 nwOatt 21 4 mil 
HP6SA com 40 K RAM 


HantaR Packard do 
Broad Ind a Cam. LMa. 

aj Wo Naoio 750 Rod CaslaW 
Branco Km 735 Baiuar> Sio 
Paulo SP Tai 421-1311 






oacmaia ladarto 
rx*ninco<ad 


HAM 


a Mtfvti Oe >ni*rl p/uauino 
ail RS232C. Eapanadop/ 208 
wapaiatMs 6mt«rf RS232C 
pc > Programador da EFROM 
2716 


Assent.*- BASIC 




Cool«0u*a«Ao modular 
aua aorta w 
rtasarwo/vKlaapaiiii 
rta im KM KMO 85 


03 750 mH ■ KMO 
BSC com 16 K RAM 


O32m4f«0a*a07*fTVl- 
KMO 05C com moon of 


OiglbrM SMiamaa 
OlgHalB LMa Aw Beg 

Famuro iSSWconi 6V 
Jd Amdnca Sio Paulo 
SP Tai 211-1452 


FORTRAN PLAI 
Pascal COBOL 


obji.cmm 


aduuuradaaaarta 

rtaquaia 






Compal comCPrtA 






M65 com mcniKx rta 
Mdao.MKRAMa 
rtuaa umdadas da 

rtMMrt. 


LMa FI BaraU RPawo 
370A| 306. Copacabana 
Rio rta Janai^RJ 




Obex'. FORTRAN 








*HMM> BASIC 


Compal com 006 33 


Compai com Appia il 


OS 664 ml • 
Microanoanoocom 
10 K RAM 


03 1 mrih*o 8 600 ml 
MicfoanganOo com 4fl K 
RAMaduMumaartaa 
rtartartiaia 


Com LMa R vSJmro 
3630 Sio Paulo SP Tai 570-3036 


IM*rl p/4MHId*CiOCk. 
Mail RS232C 


UmiWIii BASIC 


Compal comTRSOOS 


Compal com TRS-00 
Mortal ill; Poaaui 
lacurto maiMnco 
rartuorto 


03496mN-Naia 

com 46 K RAM 


031 nwrrtoa 5^0ma 
Naia com monrto> da 
«SaO 40 K RAM a 
rtm urartartaa da 


Kami Iron Lida A* 

Braid 153371537, BaK) 
Honxonta MG Tai 
2260624 


nw«t aat M P*COm«acacdO 


MNHMn PwvaoH 
BASC 


Compal com 006 3 3 


Compai com Appia II 


O30OOmii-MaAAi 
con ASK RAM 


03 1 maMoa 300 mu - 
Maui com 40 K RAM • 
rtuat imrtarta* rta 
rtaquaia 


■41.U Bid d M 

rWTITWiivdro W" 

Brig Luw ATOoruo 23*4. 
fi»ad . 8io Pauk. SP 
Tai 2030500 




Aaaamtaa. BASIC 


BR 1000 BaOy compal 
comCPlM 






03 3 mrthpaa a 3/0 mu 
8R Buoy com 64 K RAM 


Computadora* 


mwrl RS233C 


FORTRAN IV COBOL 
Pa*calPl/1 






rtaquaia 

a arptaaaoii rta 100 CPS 


Broalwroa LMa R 

GroaMnrta 1025 Sio 
Paulo SP Tai 6530400 


aitrmnMdMilM imarl 
commcacdo(ai*3modam*) 


A iaamfaiar BASIC 
(kdarpraiadoa 


BR 1000. compal com 
CPM BR 1000 M 


Midimauino. too BR 
l000M.com aid 6 




OS 4 maihOat a 774 rim" 
BR 1000 com 04 K RAM 
rtuaa crurtartrt rta 


B^SJlrLTd**H 


FORTRAN IV PMCM, 
PL/1 


•aimmaM 




rtaquaia a vnp«aMO*a 
0*100 CPS 


GroeiAnrta 1025. Sdo 
_ PaAo.SP Tai 6530480 


1-3 Tarmma«Oa<naao 


*«•"*** COBOL 
IniaraifM) LTD. 


SOU* MUMPS CP/M 
(varod oatpacuudo 


UiAtmauioo aot> 
MUMPS aia 3 tamwtaa 
HMHB .rta com 




4mMhOa*a 750 mu* 
Coo* 4 305 com 04 K 


Coaro Comnuiadoro* a iialamaa 
BroaiterroaBlAAv 08 06 

Euorto Caniro Manopowano 
447 Jacarapagui Rk> 
rta Janair o, RJ T#i 265 7552 


l*»npr**aora M<i4i ISO CPS 






MUMPS 




Unxac f Honaywail 




OilOQCPS 


FD - Face Dupla 
FS - Face Simples 
Imp res. • Impressora 
Inter!. - Interface 


IPS - Inch per second, pofegada por segundo 
LPM - Linhas por minuto 
Mb • Megabyte 
MHz » Megahertz 


Opc. -Opcional 
P & B - Preto e Branco 
RG - Resolucdo GrAfica. 

U 
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MICRO 


UCP 


VIDEO 


memOrias 


IMPRESSORA 








SISTEMA 


usuArio 


ARMAZENA- 

MENTO 




0 6002 


U*> Mm-. /MM/ 


Mo'or PAB CMpie* ih.64 
RG48.12S 


I4K ROM 


16-64 K RAM 


1 4 Disoueien 5 1*4 FS US 


•rtipm se< mi '32 ccs 
' :* i tOOCPS, iwe*i cuiewia 


3000 SP 


0060 6 Ms. 2 MH/ 


M*»>io< PAB D.spwy in*64 
HG4S.1?* 


t K (PROM 


64 K RAM 


|’2D*squokh 51*4 ED OD 


impirs ve*«e' 1 12 ecs 
• 50 CPS 


Alfa 2064 


8U80 »t»« 2 MH/ 


Mor.lo PM Lhipurr 16*64 
HG 46*126 


/KtPROM 


64 K RAM 


l-4 0«OMrtes S FO DO 


•rpies ve*i» I3?cafc IK CPS 


DV 600 


ftOAlOU 2 MM/ 
|4 MM/ ape 1 


Mcmc PAB Daoey /4>n0 


BKPMOM 


64 K RAM 


1 -4 Osqueier. 8 FS. D;> o« 
1*2 Disooeies 8 FO OS 


•"fees serial. E32cC« '00 
CPS lmp*«" c- *ih* i» 

«** kjoyvau pm 


ED- 281 


Z80A 8 Civ 4 MM/ 


Manic 1*68 Disomy /4«60 




11. 440KRAM 


2 4 DrtO/eic< 9 ED DO 
Fnemegneix.i 9infftM 25 

IPS '600 BP* * 2 Discut 
•9dos i itsoiSMoie « 
temovrve* (5 M01 


vnpies serai U. co*s 

100*160 cps i**i«0a o* 

ITrtrj ' 32 CCS JOOW 
1 i*M imce OM 4 5CP*. 


1-7010 


SOeSA 6(m 3 MH/ 


MonrtwfTv PAftJCe OuCey 
25.60 RG 100.180 


4-128K EPROM 

* 


64-120 K RAM 


Crtf hidso Oe pnwimt. 
i^Gatseies i -4 tHque*f‘. 
■ FO 00 


|<»'.l.l^, Kjc Onli0*»0 
r DdiePYO^cts 


Labo 8221 


Z80A 8Ml * MM.- 


rt«v.,> PA8 D«pl»r?4 x 80 




, 128 K RAM 


1 4Dw>uri<6 8 FD DO 


imet' va*M.eB4r«aia 


LoQua III 


Z0OA Stun « MM/ 


MonrtO* P&8 Dade, .'Sift 


6KEPROM 


64 .S6KPAM 


1 4 OaquMo : « Ffl OU 

Onto* OdOS 4*0* liftnc notl 0-1 
"iMO On *oim4U;.»o Loq.- 
0* 25 Mb. Wo M*0 


•mcl sane* e per awln 


pC 200 


8065 8 Wi 5 MM/ 


Move PAB l>MMy .’«.80 


16A6PHOM 


64 K RAM 


’ Disqueie-. 8 .6 * >4 opci. 
FD DO. Fitat'njgnei.cer 
1600 BP- 


*Kves sens* 13 ?cCs 
rt. 1*100*160 CPS Imp*** 
Os imfta 132 CCS. 
3001000 LPM 


MB 8000SSM 


Brt slice AMO 2901 
16 CIS. 30 MH/ 


Monrto* P88 DisplAV 24.80 




64 K RAM 


1-4 D-SC04 -*5d0-. ? 5*0* 
(5 M6i c j trmovivr.v i5 Mo. 


lm©*46 V-ei *32 COR. 
30/1 60 CPS imces 0e “rrtve, 
132 COH 30O-6008W0I.PM 
irncei DA 40 CPS 


Pdy 106 DP 


2SOA SbrtS « MM/ 


Mootor PAM (l-spldr ?4*80 


IK EPROM 


64 K HAM 


1-2 Dibaveies 51*4 ,ES DO 


imore* vciiei 1 32co*s 
90 ISO CPS 
inie*l pareieie 


Poly 201 DP 


ZSOAStlrt. 4MM/ 


Moe«e PA8 0**eey?4«80 


IK EPROM 


166* K RAM 


i A D-vOueie* 8 EO DO 
F it* meansne*. 9irtihes 
25 'PS -6C«;BPi t-2 0«ca» 
•t&ocn i i..oi5MDle 1 


vrsves • <*r*»i 132 CC» 

90>i60'340CE>S Wes 
0» nr*M '320CH XT to iPM 


Poly 301 WP 


/BOA SOU* 4 MM: 


Monne P&8 Decay 24.00 


8 K ROM 


64 K RAM 


1 4 o-souci. B »s DO 
teoofiPi 
Dwcot n)*X>. ’ i.*o 
»6Mt»* 1 i«rtW«MHl5 MO- 


imp*** 016 55 CPS 


01800 


Z60A SOUS. 4 MH/ 


Momto* PA8 

DiSOUy 24 680 


8 K ROM 


56 K RAM 


I4 0rt»rti« 6 FO 00 
DiaCOr.»dO 5 MB 


indies sene' i3?ccn 
'60'34-^CPS irtxves 0* 
w* ’32 cos 300*600 IPM 


SDE-42 


no sorts 2 4 MM/ 


Memo. PAB*Ce OJCYe* 
2**£0 RG 240*400 


4 K ROM 


40 K RAM 


UOnqulWtl FS OS 
|F0 • DO opc > File 
magnebce. 9 trt»>e» '600 BPi 


inter laces .*■ - ew-.-M 


SID 3300 


8085A SOrtS 2.78 MM/ 


Monrto* PA8 Deptey 25*00 


14 K EPROM 


64 K RAM 


i -SOholmmm 51*4 FS 00 


impsi se«iai 132 ccs 
• 00*340 CPS imp/es 
oe-mne i32ccs 300 LPM 


SID 3800 


S0S5A eons 2 re mm.- 


Movie P&B OrtCey 25*00 


146 EPROM 


64 K RAM 


14 Oisoueies 8 FD DO 


irt>o*e» te/ai i32ccs 
I00040CPS imp»« CJe«nne 
1 32 eon 300 lPM 


SID 3900 


6065A BtMs 276 MH/ 


Monne PAB OMVJy 2**80 


1SKEPROM 


64 K RAM 


I4 0AM1H B FO OD 
1-2 Discos ngdos • *ieo 

i5 Mb!* i iemovw*i i5 Mdi 


i*np*es sen*' I32cc* 

1 00/340 CPS impres Oewma 
132 CCS 300 LPW 


Sistama 700 


Z60A.SOHS 4 MM/ 


Mo*. lev PAB D.«U4y 24.60 


2KROM 


64KRAM 


uD«wi*s 5 W4 IB ooc i 
FD. 00 


impre* tenei 132 con 
100*200 CPS 





MICRO S«STE MAS >anei»cM 



HARDWARE 

COMPLE 

MENTAR 



LINGUAGENS 



SISTEMA 

OPERA 

CIONAL 



DIVERSOS 



PRECO DA 
CONFIG U* 
RACAO 
BA^ICA 



PRECO DE 
UMA CONFI- 
GURACAO 
TlPICA 



FABRICANTE 



nt*ti R9232Coicomu>ce«*o 



AMWnOMf BASIC 
EUMnCMoNfw^ll 



SmwiOnw. 

compel com CP/V 



BASIC 

Mierpretado 



c»t ©«i com CPA* 



BASIC 
interpreted!) COt>.-i 
FORTRAN 



Sawn* Dnmee 
compel com O (W 



OS I rruifvAo • TO mi 
MOO? com 46 K RAM 
dual umdadea da 
dMOueie • mpreaeoNi 

da TOO CPS 



n MerqjAadaS Wcerae 
aoo 5*0 IWo SP Tai 

Be-mi 



drilmenOea.idb" 
ml 3006SPcom64K 
RAM ouaa tmdedM de 
(MOiMi • intmwi 

■ da liOWM 



Ota 



Mine trial S/A 

ft MMQutadaS Vkc *"• 
600. Gtoftaifto SP 

Tel 6*B-rni 



C't«manae» •ftOOmi- 
Alla 2064 com $4 K RAM 
due* imdades da 

»w**aa 



lamurtw* 

.ap.gs 



ft M«qu*tiMS *Ace«aa 
600 S*oftag» SP 
Tal 8»7llt 



2 ***» RS232C 



BASC 
COBOL FORTRAN 
At OCX ftaacai 



CPA* 



OS canva 
COSMOS a 



Compel com mm 
DV-3000 OeOemnc 



CitlmMataNOmi 
OV *00 com 64 a RAM 
de 



aaquata a rv a vu* » 

■ftlggg 



Oemrtc SiA ft Cora 
tMtaaa 1*00 StotVo 

SP Tai »1 6033 



•3 Ta-rrwneiadB w* 0 eo Cena da 
tomwcacdm ' MCV960C BPS 
cioni 



Malt RS217C Inlart t^Ccm • 
BSC V coraun onceda 

w»r -»oo- p r'tao 8 '*«o lnle " 
o ••'O' 3 toaca'" 0 a»matj inietf 
► . 



"ba5c“ 

imiarpra'ado a 
Compaaooi OOBOt. 

ANSI T« FORTRAN 

IV 



Compel com CPA* a 
MMI 



Moil<jaua >«7 na 
Cif 'igu'»Q*o mwxma 

•co MPiM. com aia 3 



AaaemBHr. BASIC 

itsjiec 



SIMA* 



compel 

CPA* 



Pamela erreXecAo com 
ra.mmer IBM 3278 



CiisimihCntBimi 
CO-281 com 1 12 K RAM 

duel jnoadee da 
Oboucm a tmpreaaota 
2LI22JES 



(xg'ial 81 * ft ftaeo 
Bandeire 368 «V»lo 
Alegre RS T#i JMUI 



A iteoiec ntoiomeceu 
otvecodomcro 



8 /A ft BaiAoda 
Jagueia 080 SAoPamo 
SP Tel 7702289 



1-2 T*nmnen 0a aide© 
pi comunicac*. 



Aaaamoi*. basic 
I tnMrpia'adc * 
Compiedo/ Coom 
ANSI 74 Nryai U 



SOt 822i compel com 
CPA* 



niprooramagAo, com 
ai*7lermna« 



CrJ * mdhOaa a 300 mi 
Lado622i com 128 K 
RAM. Ouaa medaOaa da 
diaoume a imo*e»ao<aj 



m\t> • imprcaao' 



LaOo ElelrOnKa 8/A 

Aw NaoOea undH 1379/ 
Btocoll 18* and SAo 
ft aMo 5P Tai S23-1 1*4 



wierf RS2MC 



L>ngua 0 af*P , OOO*(l* 



Loaus III feornoat com 
CPiM «)«.«• do uao 
O* (»og ap*<eiwo 
evoac »< 0 I 



Ml | MMldf * 
mi*t program# c*o 



CTT5 



III com 6* K RAM uma 
jnidsda da i>vju«ia ume 
urudade de draco 
anpretaora 1 da I80CPS 



.ft Machuelo20V 

6 * and. C om 8*0 
Paulo SP M 9«83 



1/88*1 RS2 0 < com - regie 



BASIC Mt*<P'*iedo 
00601 FORTRAN 



908 



c£m' 



OS « muhoea a TOO mi 
U C 200 com 6* K RAM 
duaa uiadadet de 
diaaueie a anpmtota 




Scopua Tec no M a le led e 

Com. I Ida Aw Angara 

2318 1Pn*«end.S*o 
Pa«eo SP T* Ml 3335 



mia*i RS232C Muirp^.aoor pr 

aia lieimru -. 



*i««W 

Mee'oe&iamgiff, 

FORTRAN IV BASIC 
COBOt. ANSI 7< 
MUMPS 



□OS/6000. lOOS/BOOO 
BuSCOBOi MUMPS 



Muii-P'og'jmecAc v* 
005*000 MB 
tarna nan o rependno 
emuia o do 
MB 8000 



miail p/conxiracecdo 



AwamMei BASIC 
FORTRAN IV 
COBOL l»Lii 



SOOiOft comoai com 
CP/M 



CrtlOmmOea MB 
BOOOlSM com 8 * K 
RAM wmdnconoMoa 
mpraeeo»ada 160CPS 



C«*3m*nd*aa:O0mii 
Poly 105 Oft com 6** 

RAM dual unoaoaa da 
diaouaiea 

w" 



• a 

I 8/A 11 

Mon*oCetao22?. Vie 
Manana S*oftauV> SP 
M4-2W5. 



I M" WdM a ■ va 

tmprtuofa 

$m - Poiy^i 



Po/ymai Statamaa a 
ftaminooaa/A. A* B>g 

LuU Anion* 73*4 6 * 

and SioftaiAo SP 



Ja* 






!«•••» ftS7JX. I<S pe*e>a*a com 



Aaaemwei.fttfty 
C060L FORTRAN IV 
BASC-P P*»C*l-ft 

PUI 



SOO/OP. comoai com 
CPA* 



ftoaaui aofiwa'ada 
W aprocewamento 
SlSTiLP 



iniert o/eom.<'«:ac»o 



Aaaempiei 



COBOL 
ANSI 7* BASIC 

FORTRAN 



m»e«t aa< 41 o< comi^i< »c*o 



AiaemOn* BASIC 
FORTRAN C060L 



Sntemeoe 
p»oceu»men«o de itiva 
fto/y Scoe comoai 
comCftiM 



fl ftory 361 W 0 * gHi~ 
mere eapec*<cemeMi 
•ouadopemo 
proce aae manioda 



SOROO comoai com 
CPA* 



Compel comCPA* 



Oft com 64 K RAM OuM 






a •npreaao'* de 180 
CPS 

C»f * nvindea a 300 m. ■ 



B«g Lui/ Anton<o 73*4 
6 * and SAoftauio SP 



Poly 30i wft com 6* it 

RAM Miinoaindt 
o equate a imp>eaao't 

a*at& r *zz 



08 * nmnaea • 0 < 800 
com 58 H RAM du*t 
umaedaa d* oaouaia • 
■mpieaaoiad* 100 
CPS 



PaHMwtcoa S/A- Aw 

B"g Lw* Anion-O 73*4 
6* ana S*oP»MO SP 
Tr 7830580 



Ouamil InlormilKa 
8 /A. ft UeirmCarwaaaJ 
538 8a*o Honwma Mti 
Tei 335-8700 



08 * mmOaa a 620 mi 
801-42 com 48 < 
RAM dual untOaOei da 
dtaoueiee 



i»C Empreaa 
Iraaiieira da Compwiadorea 1 
S/aMmaa 8/A. a Fonaec* 

Teai 27 Ro da Jane-'O 
RJ Tai 264-5697 



SX NecOri unoai 
10989 15* and S*o 

" T r >rWJ 

IntormacSo Otalrttanda 

8/A Aw NecO*^ jruan 
*0889 15'ano S *0 
P»u« SP t*. 531-8677 



iniaR RS232C pi comuntcagdo 



Asae'fter BASiC 
COBOt 



OOS 3000. compai com 
CPA* 



imart R8JS2C o-’ c cmyucao*o 



Ajaerrci#' BASIC 



OOS 3000 compel 
com CP At 



ml#.* ftS23Xp/com.'.c*c*o 



Aaaam«e» BASC 

coeoL 



OOS 3000. comoai com 
CPA* 



083mmow<aaWjT- 

SlD 3300 com 6* K 
RAM dueaemdadeada 
dnouetaavnpreeaoia 



CiSimmOeaalH 
mu -SlO 3800 com 
64 K RAM OuBi 



daoaojeiea 

't dc 1 00 CPS 



08 8 mmoea - SiO 3900 
com 6* K RAM urn 
dnco'lgdoa 
tmpraaaora d# >00 CPS 



-VsiO SiaMmaa dd I 
lnlormac*o OiairltKeda 

S/A aTNjcO*! Un*aa 
*0888 * 5* and S*o 
SP tm 53*8677 

P-oiogita Ind. aConi 

, ida. A* Ino Lina 
Ca-Kn Barrm 1*88 SAo 
Pauc SP 7*1 Mi-781* 



Soaed Fee tmampna a««-*f da 
ate 4 Mo pua poda tar 
;ompen»nada oo> at* * Sniomea 



tpo> a 

7001 



*»*•"*«•' COBOL 
ANSI 74 BASIC 
Iiwerp acomo). 
FORTRAN 
FATUROtC 



OOS 700. compel com 
CPA* 



on 



r55?F 



Sniama 700 com 6* A 
RAM duet unoaoaa 
dadnoueiaa 
mpre«ao>a da * 00 CPS 
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Abaco - instrument para 
calculos surgido na AntigUidade. 
Verdadeiro ancestral dos modemos 
equipamentos de computapao. 



Com este 
talvez nao < 

usinas, ci 
planejar exj 
equipar nan 
Mas da pra calci 
prejufzo de nSo 
tecnologia pri 
em informatica. 




Cobra Computadores e Sistemas Brasileiros S. A. 

Pela emandpapao tecnologica do pais. 

A Cobra tem aproximadamente 8 mil UCP’s instaladas em 
orgaos e empresas como Dataprev, Rede Ferrovi^ria 
Federal , Caixa Economica Federal ou Banco do Brasil. 



equipamento 
de pra operar 

ontrolar safras, 

portapoes, 

vios e avides. 



ularo 

ter 



Muita gente pensa que tecnologia em 
informatica nao e coisa importante para o pais. 

£ que essas pessoas nao pararam pra pensar 
quantos outros setores dependem diretamente 
dos recursos de informatica disponiveis. 

Sem eles, muitas empresas publicas ou 
privadas, comerciais ou industrials se tornariam 
dispendiosas ou inoperantes. Muitos orgaos ou 
entidades governamentais ficariam sem seus 






controles. 

Ter tecnologia em informatica e fundamental. 
Seja atraves da pesquisa para o desenvolvimento 
de recursos proprios, ou aa absorgao e controle 
das tecnologias estrangeiras. Pois sendo este um 
setor estrategico para o desenvolvimento e a 
estabilidade social de nosso pais, seus recursos 
tern que estar em nossas maos. Sob nosso 
dominio. De outro modo nao teriamos controle de 




nosso proprio destino. 

Mesmo que prioritario para o 
pais seja energia, seguranga, 
agricultura ou comercio exterior, a 
Cobra continua acreditando na 
necessidade de uma emancipagao 
tecnologica em informatica. Pois 
sem ela qualquer outra prioridade 
pode ficar seriamente comprometida . 



PROUSSA 




Ponha sua sorte e astucia para funcionare convide seu microcomputador 
para uma rodada de Vinte e Um. Voce so precisa apostar. 

Do resto, e/e se encarrega: ate de nao deixa-lo trapacear. 



JOGO DO 21 




Jackson Tonq 



O jogo do Vinte e Um ou "Black 
Jack", como e conhecido nos 
EUA, e um jogo de cartas cujo obje- 
tivo e alcangar um numero de pontos 
o mais proximo possivel de 21, sem 
ultrapassa-lo. Neste jogo. existem 
duas partes: o jogador e a banca. 
Inicialmente. o jogador faz uma apos- 
ta e, logo apos, a banca Ihe distribui 
duas cartas. 0 jogador deve soma- 
las e. se achar a soma baixa, deve 
pedir mais uma carta, e assim suces- 
sivamente ate que nao queira mais 
nenhuma ou “estoure", isto e, ultra- 
passe os 21 pontos. Neste caso, a 
banca ganha a aposta. 

Quando o jogador nao mais qi i.ser 
cartas, a banca repete este prcces- 
so para si e. no final, leva a aposta 
quern mais se aproximar dos 21 pon- 
tos sem estourar. O empate e da 



10 REM "VINTE UM" 

20 PEM 
30 REM 
40 REM 

50 DIM A (55) ,A2 (13) 

60 DIM B« 1 10 ) ,C* (10) ,E$ <10 ) ,F* 101 ,7.* (101 , ■>< 10 
70 PRINT ’CS' 

80 PRINT TAB (14,2) ; "ESTE E O .'00.0 DP 21,"OCF. SABE .’OCA"? 

IS/N) 

90 PRINT ‘SF 1 
100 INPUT TAB (56,21 ,BJ 
110 IF B*="S" GOTO 170 
120 IF B9=-N“ GOTO 150 

130 PRINT TAB I 14,10! : "ACHO OUE VOCE NAO ESCUTOU DIREITO, 

E S Oil N"; 

140 GOTO 90 
150 PRINT ’CS’ 

160 PRINT TABl 14,2' |"PECA INSTRUCOES SOBRE O >10(40 AO OPE 
RADOR" 

170 PRINT TABl 14,161 : "ENTAO , VAMOS JOGAR? S/N):" 

180 PRINT ' SF 1 

190 INPUT TABI41 , 16! ,C* 

200 IF C«="S" GOTO 260 
210 IF C*="N" GOTO 240 

220 PRINT TABl 14, 191 I -AI MEU DEUS , HUMANO E ESSA AGUA. . . , 
OUERIDA E SO S OU N*» 

2 30 GOTO 180 

240 PRINT TAB 114,21); "ENTAO TCHAU.’j 
250 END 

260 FOR L= 1 TO 30 

270 PRINT TAB 1 14, 181 j "COM LICENCA OUE AGORA EU VOU EMBA 
RALHAR .AGUARDE. . . • ; 

280 NEXT L 

290 LET 1=0 

300 LET S = INT I PND 11411 

310 IF S=0 GOTO 300 

320 IF 1=52 GOTO 380 

330 IF A2!S)=4 GOTO 300 

340 LET 1=1*1 

350 LET A ( I) =S 

360 LET A2 IS1 -A2 (S' *1 

370 GOTO 300 

380 LET Z-0 



ptiini w 

400 PRINT TAB (16,0); “0UANTO VOCE OUEP APOSTAR? I ATE CP<100> 
:CR«*i 

410 PRINT 'SF 1 
420 INPUT TAB (60,0) ,D 
430 IP D=0 GOTO 480 

440 IF D>100 GOTO 480 

450 IF D<10 GOTO 500 

460 IF D»90 GOTO 540 

470 GOTO 580 

480 PRINT TAB(14,6) j’RESPEITE OS LIMITES.ZERO TAMBEM NAO 
PODE , AFINAL EU TENHO CUSTOS" : 

490 GOTO 410 
500 FOR W= 1 TO 20 

510 PRINT TAB (14,8) ; “O MISERAVEL MUOUIRANA.SO ISSO??,TUDO 
BEM" ; 

520 NEXT W 
5 30 GOTO 570 
540 FOR Y-l TO 20 

550 PRINT TAB (14,8) j "NOSSA. ■ . ,TA IS ESBAN.’ANDO HEIN, VOU TE 
RAPAR" : 

560 NEXT Y 
570 PRINT 'CS' 

580 LET Kl-20 
590 LET K2-0 
600 LET T2=0 
610 LET T3-0 
620 LET Ml-0 

630 PRINT TAB (11,0) ; "SUAS CARTAS..."; 

640 GOSUB 1570 
650 LET T3*T3*C1 
660 LET T1-T3 

670 PRINT TABI0.2' :"/ \ / \"; 

675 PRINT TAB 164, '2) : “SOMA SALDO" : 

680 PRINT TAB (0,3) :" 1 ’ ;TAB (1,3) ,M;TAB 1 5 , 3 : " ! " ; 

690 GOSUB 1520 

700 LET T3=T3*C1 

710 IF T3> 2 1 GOSUB 1500 

720 LET T1=T3 

730 LET T4»T3 

740 PRINT TAB (10,31 ;"l" ;TAB 1 11 i 3 ' • ;TAB (15,3) ; " . “ : 

750 PRINT TAB (0.4 '! 1 " ;TAB 165,4’ ; T1 ; 
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banca. "J", "Q" e “K" (valete, dama e 
rei respectivamente) valem 10 pon- 
tos cada e o "A" pode valer 1 ou 1 1 
conforme a convenience do jogador. 

O PROGRAMA 

Este programa foi desenvolvido 
num micro da LABO. em linguagem 
BASIC, e esta pronto a entrar em 
qualquer outro micro que trabalhe 
com a mesma linguagem. com pe- 
quenas modificagoes. E composto, 
basicamente. de sete etapas: 



dor se faz logo apos a etapa da apos- 
ta. Aparecem na tela duas cartas, a 
soma delas e a pergunta: QUER 
MAIS CARTAS?(S/N): . Esta etapa 
e feita entre as linhas 570 e 840. As 
cartas adicionais ao jogador sao dis- 
tribuidas pela rotina entre as linhas 
850 e 980. A variavel K1 faz com que 
as cartas adicionais se desloquem 
dez espagos para o lado direito. A 
distribuigao de cartas para a banca 
se faz de modo semelhante. 

A rotina entre as linhas 1290 e 
1340 e acionada caso acabem as 







1 i nh a 


ate 


1 i nh a 


1 - I ns t rugoes e inlcio do 


jogo 


10 




250 


2-Embaralhamento 




260 




370 


3-Apos t a 




300 




560 


A- Di s c r i b u i<j ao de cartas 


ao Jogador 


370 




980 


5- Di s t r i b u i <j ao de cartas 


a Banca 


990 




1 150 


6- Ve r i f i caq ao do ganhado 


r e s a 1 do 


1160 




1280 


7-Subrotinas Adicionais 




1290 




1590 



A etapa embaralhamento gera urn 
baralho de 52 cartas com 4 cartas 
para cada numero ou figura (A, J. Q, 
K) O baralho e armazenado no ve- 
tor A O vetor A2 se encarrega de 
que se tenha apenas 4 cartas de 
cada tipo. 

A distribuigao de cartas ao joga- 



cartas do baralho. Neste caso, o jogo 
e interrompido para que se embara- 
Ihe as cartas novamente. 

As rotinas entre as linhas 1350 e 
1490 sao as rotinas que transformam 
1 1 em ‘'J". 13 em "Q" e 1 em "A". As 
rotinas entre 1 500 — 1 5 1 0 e 1 570 — 
1 590 sao as rotinas que fazem o '‘A" 



• - 




sins CAR IAS ... 












/ — \ / — \ 


/ \ 


! \ TOTAL 


SALO 






; ; ; s • 


\ J ! 


; a ; is 


100 








\ — / 


i—'/ 








QUbR NWS CAR IAS 


1 S/Mi : N 










Ml MIAS CARTAS ... 












/ \ / \ 


/— \ 


/ — \ 








. A . , 1 . 




' j ' r 










\— -/ 


\— -/ 










vua 


CAM DU ... 








'SIR .I0UAK DI. NUV0” IS/.V : 




















1 



Exemplo de tela as cartas distnbuidas 
aparecem na tela do computador. assim 
como a soma delas. A partir dai. o / ogador 
deve dizer se quer ou nao mats cartas. 



valer 1 ou 1 1 . conforme a convenien- 
cia do jogador/banca. 

A rotina entre as linhas 1520 e 
1560 e a rotina que tira as cartas do 
baralho (do vetor A) para a distribui- 
gao. Essa rotina e acionada toda vez 
que se distribui uma carta. 



Jackson Tong cursa o 4° ano de Analise de Sis- 
temas e Administragao de Empresas na Pontificia 
Umversidade Catolica do Rio Grande do Sul e traba- 
Iha como Analista Financeiro na GRAN0LE0 S/A — 
Comercio e Industria de Oleos Vegetais 



760 PRINT TAB <0,5 . 1 1": 

770 PRINT TAB 10,6 );'. ! ! ! ” ; 

780 PRINT TAB 1 0 , 7 / \ /" 

790 PRINT TAB 1 10 , 10 ' ; "OUER “AIS CAPTAS? (S/N‘:" ; 

800 INPUT TAB ( 36,101 ,ZS 
810 IF Z*='S" GOTO 850 
820 IF ZS-"N" GOTO 990 

830 PRINT TAB i 10,11) !”OUERIDA,PDR FAVOP SO S OU N" : 

840 GOTO 800 

850 GOSUB 1520 

860 LET T3-T3*C1 

870 IF T3> 2 1 GOSUB 1500. 

880 LET T1=T3 
890 LET T4-T3 

900 PRINT TAB (Kl,2)s"/ \': 

910 PRINT TAB I K 1 , 3) ; * ! " jTAB ( K 1*1 , 3 ) s P* :TAB ( K 1*5 , 3 1 ; " ! ” ; 

920 PRINT TAB (Kl,4ij"l 1 " (TAB 165 , 4 ) ;T1 ; 

930 PRINT TAB (Kl,5)j'i ! * 1 

940 PPINT TAB <K1,6>J*J 

950 PRINT TAB (Kl,7);"\ /• : 

960 LET K1=K1*10 

970 IF Tl> 2 1 GOTO 1190 

980 GOTO 790 

990 PRINT TAB (10 , 13) j "MINHAS CARTAS...': 

1000 LET T3=0 

1010 LET Ml =0 

1020 GOSUB 1520 

1030 LET T3-T3+C1 

1040 IF T3> 2 1 GOSUB 1500 

1050 LET T1=T3 

1060 LET T2=T3 

1070 FOP B=1 TO 18 

1080 PRINT TAB K2,15);"/ \“; 

1090 PRINT TAB ( K2 , 16 ) ; " ! " ;TAB ( K2* l , 16 ; P* ; TAB (K2*5 , 16 ; “ ! * ; 
1100 PRINT TAB (K2,17)j“! 1 " ;TAB 1 65 , 17 < ;T1 

1110 PRINT TAB <K2,18); H ! !": 

1120 PRINT TAB ( K2 , 19 ) : ” . . ! " ; 

1130 PPINT TAB (K2 ,20) : “ \ /" : 

1140 NEXT B 
1150 LET K2=K2* 10 
1170 IF T2>2 1 GOTO 1260 
1180 IF T4>T2 GOTO 1020 

1190 PRINT TAB (10, 22) : "INFELIZMENTE VOCE PERDEU...": 



1200 LET A=A+(D* (1-2) ) 

1210 OPINT TAB (72,4) ;A 

1220 PRINT TAB (10.24) ; “OUEP JOGAR DE NOVO? (S/N':“: 

1230 INPUT TAB ( 37,24) ,FJ 
1240 IF FS='S" GOTO 390 
1250 IF F4 -“N" END 
1255 GOTO 1220 

1260 PRINT TAB ( 40,22 ); "VOCE OANHOU 
1270 -LET A=A*D 
1280 GOTO 1210 
1290 PRINT 'CS' 

1300 FOR G=1 "O 13 

1310 PRINT TAB (10, 10 ;"PERDAO “AS AS CA»TAS ACABARAM ,”OU 
EMBAPALHAR NOVAMENTE , AGUARDE 
1320 LET A2IG1-0 
1330 NEXT G 
1340 GOTO 290 
1350 LET RS C “J" 

1360 LET Cl-10 
1370 RETURN 
1380 LET P*=*Q* 

1390 LET Cl-10 
1400 RETURN 
1410 LET RS-'K" 

1420 LET Cl=10 
1430 RETURN 
1440 LET RJ-Cl 
1450 RETURN 
1460 LET RS='A“ 

1470 LET Ml-Mlfl 
1480 LET Cl-11 
1490 RETURN 

1500 IF Ml> 0 GOSUB 1570 

1510 RETURN 

1520 LET Z=Z+1 

1530 IF Z > 52 GOTO 1290 

1540 LET C1=A(Z) 

1550 ON Cl GOSUB 1460,1440,1440,1440,1440.1440,1440,1440, 
1440,1440,1350.1380,1410 
1560 RETURN 
1570 LET T3=T3-10 
1580 LET M1=M1-1 
1590 RETURN 



1 
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Transforme, com o program a abaixo. sua HP-4 1C em um util relogio digital. 



De calculadora a relogio digital 



Carmine Montour i 



0 programa que e apreseniado 
a seguir. transforma a HP em um 
util relogio digital que, a toda hora 
redonda (por exemplo: 1 :00h. 1 2:00 h 
18 00h. etc), toca o numero cor- 
respondente em , ‘bips‘' e mostra 
a data 

Para executar este programa. 
proceda da seguinte forma: rode o 
programa e responda a maquina o 
dia e a hora certa ( veja a tabela ). 

Observagdes: 1) Este programa 
ndo necessita de mddulo de me- 
morial) SIZE 017. 



Carmine Momoun 6 aluno do curso de 
Engenharia da PUC RJ e tem como hoOOy 
a Informatica Indrque odta e a hora certa e transforms a sua HP num relogio digital. 



COMAN DOS 


DISPLAY 


ENT RADA 




XEQ TEMPO 


DIA? 


5 




R/S 




HORA CERTA? 


11.59 




R/S 








(apos 

1 

seg. ) 


DIA: 5 
HORA: 12.00 
(toca 12 vezes) 






A* 
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MASUDA, Y. t 
U A Sociedade 
da Informal do 
como Sociedade 
Pos- Industrial", 

Ed. Rio e Em brat el. 
If Edit; do, 

Rio de Janeiro, 

CrS 1.590,00 
(Nov/82). 



Menos do que uma mera projegdo futurista. neste livro o 
fundador e Presidente do Institute for the Information So- 
ciety, Yoneji Masuda. analisa o processo atual de transfor- 
magao que a humanidade vivencia, atravds da dtica das 
novas tecnoiogias informacionais as telecomunicagdes e 
a Informdtica — Teleinformatica. 

Na primeira parte de seu livro. Masuda expde detalha- 
damente as diversas experiencias-modelo de sociedades 
da informagdc em andamento, tanto no Japdo. com os pro- 
jetos HI-OVIS em Igashi-lkoma e o TAMA CCIS. quanto no 
Canada (piano TELEDON) e na Suecia (projeto TERESE). 
Embasando-se nestes modelos em funcionamento. o futu- 
rdlogo japones desenvolve consideragdes acerca do surgi- 
mento da sociedade da informagao. sua composigdo geral 
e sua implantagdo. 

Desenvolvendo assim a sua tese de que a sociedade 
pds-mdustrial 6 na realidade a Sociedade da Informagao. 
Masuda define a natureza essencial das tecnoiogias de te- 
lecomunicagdes e informatica. situa as principals carac- 
teristicas da nova sociedade produzida por estas tecnoio- 
gias e compara a sociedade industrial versus a sociedade 
da mformagdo. a nivel social, economico e cultural. 

Todas estas definigOes e comparagdes fortalecem o 
quadro geral da nova estrutura social que Yoneji Masuda 
aborda na segunda e ultima parte de "A Sociedade da In- 
formagao como Sociedade Pds-lndustrial". A estrutura da 
sociedade da mformagao, em sua conceituagao tedrica. 6 
o tema principal desenvolvido por Masuda nesta ultima 
parte onde,- apds esta visao geral dos componentes estru- 
turais da sociedade do futuro, delimita os diversos concei- 
tos que norteiam a sua tese: globalismo. valor temporal, 
principio do objetivo, unidade produtora de informagao. 
sistema economico sinergdtico, democratizagao do aces- 
so a informagao, democracia participativa, comunidades 
voluntdrias e, finalmente, uma visdo da Computopia, que 
tern como objetivo ultimo o "renascimento do sinergismo 
teologico do homem e do ser supremo ". Enfim, um livro 
que analisa e alerta para o desenvolvimento qualitativo da 
humanidade atravds da Informagao. 




Assistencia T6cnica a Micro e 
Mini Computadores 
Importados e Nacionais 



Autl •a.,'.-. 1 1 V.ifci 



EPSON PHILIPS 

pwxxxacA SUPRBRAIN 

Radw/haeK 



e outrot 



Compucorp’ 



jite-nc 
fsobre contrato) 
\de ManutenQ&o 
Para sua 
IranqOiUdada . A 



• Suprlmentos para Mlcro/lmpressoras 

• O primeiro Curso de VISICALC em portuguOs com Manual, 
aulas teOricas e prdttcas (equipamento 6 disposiqdo) 

• Sons precos para pequenas quantldades de FORMULARIOS 
CONTlNUOS — FITAS PARA IMPRESSORAS EPSON. RADIO 
SCHACK 

• Software para Micros 

fDACA^OAD 



Comdrcio de Equipamentos Eletrdnicos Ltda. 

Av. Omm de Junho, 1229 - CEP 04041 - 8 *o Paulo- 8 P 
Fooe: 572-0204 
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Os micros D-HOOO, CP-500, DGT-100, Microengenho e Poly 101SS sao aqui analisados e 
compurados, em lermos de velocidade de processamento, com u l guns dos mais famosos 

equipamentos estrangeiros. 



Uma avaliaQao de 

nacionais 



micros 



Carlyle Macedo Junior 
Edelvicio Souza Junior 

•Um dos pontos mais relevantes que deve ser levado em 
conta por quern pretende comprar um microcomputador 
e a sua velocidade de resposta. 

A maioria dos microcomputadores fabricados no Bra- 
sil e baseada emequipamentosestrangeiros.com al- 
gumas pequenas modificagbes. Imaginando que os 
equipamentos que tivessem por base um mesmo micro 
(TRS-80. por exemplo). possuissem velocidade de res- 
posta aproximadamente iguais. o propenso comprador 
eliminaria este quesito de sua relagao de caracteristicas 
importantes a seiem comparadas, e se basearia em ou- 
tras, talvez menos relevantes. 

Para evitar que isto acontega. e pensando em dar 
uma ideia geral de quao rapido e cada micro nacional. 
resolvemos elaborar um benchmark de tais equipamen- 
tos. Como nao dispomos dos micros, tivemos que sair 
a procura de quern os possuisse e que nos pudesse ce- 
de-los por um determinado tempo. Como ja era de se 
esperar, nem todos os equipamentos nacionais pude- 
ram ser por nos analisados. 

Nossa ideia inicial era a de realizar os testes somente 
nos equipamentos nacionais. mas na nossa pesquisa 
encontramos tambem possuidores de micros estrangei- 
ros que nos ofereceram seus equipamentos para que 
realizassemos os testes. Com isso conseguimos. como 
sera visto mais adiante. comparar. em termos de veloci- 
dade. os equipamentos originais com aqueles que neles 
se basearam. 

O BENCHMARK 



Nosso trabalho consistiu em testar 14 comandos ba- 
sicos do BASIC, sendo que. para tal. usamos um loop de 
cinco mil repetigbes. Um fato importante e que o nucleo 
do programa em todos os casos foi mantido inalterado, 
mudando-se apenas a linha correspondente a cada co- 
mando. Com isso pudemos dar um maior significado 
para cada resposta obtida. 

Preparamos uma tabela onde sao apresentados os 
resultados dos testes, bem como o clock e a UCP de ca- 
da equipamento. Estes dois dados sao de extrema im- 
portance em qualquer analise feita sobre os resultados 
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obtidos. Alem destes. um fator importante e o tipo de in- 
terpretador BASIC utilizado e as modificagbes que por- 
ventura tenham sido efetuadas. 

CONCLUSOES 

A priori, qualquer conclusao que se tire de um bench- 
mark deve ser cuidadosa e baseada em uma serie de 
dados importantes. No nosso caso. deve-se levar em 
conta que os testes foram realizados em equipamentos 
nos mais diversos estados de funcionamento e de tempo 
de uso. Outro fator a ser levado em consideragao e que, 
para cada equipamento. testamos apenas uma unidade. 

Dentre os equipamentos derivados do TRS-80 (DGT- 
100, D-8000 e CP-500), nota-se que o que obteve um 
maior tempo de resposta em todas as fungbes foi o pro- 
prio TRS-80 que. dos quatro equipamentos. e o que pos- 
sui o menor clock. 

Uma observagao deve ser feita com relagao ao Ohio 
Scientific: mesmo nao possuindo a mesma UCP da fami- 
lia TRS-80. e implementado com o mesmo interpretador 
BASIC Microsoft da citada familia e. embora possua um 
clock sensivelmente menor que os demais, foi o que 
apresentou o menor tempo de resposta em quase todas 
as fungbes testadas. Outro fato a ser observado e a se- 
melhanga existente entre os tempos obtidos no Apple II 
e no Microengenho. 

Nos testes realizados no Color Computer, as fungbes 
exponenciais e logaritimicas nao puderam ser analisa- 
das, pois o equipamento utilizado nao estava implemen- 
tado com o BASIC Expandido. Ja com o Atari, as fungbes 
exponenecial. seno e logaritmo nao foram testadas por 
completo, visto que os tempos de execugao ja tinham 
ultrapassado um limite que consideravamos razoavel 
(menor que sete minutos) e os loops ainda nao se encon- 
travam proximos do final. 

Para efeito de ilustragao, anexamos a tabela os resul- 
tados dos testes realizados no Poly 101SS da Polymax. 
Notem que os tempos obtidos nao podem ser compara- 
dos com os dos demais equipamentos, pois este nao se 
encontra na faixa de computadores pessoais. Estes 
testes foram realizados apenas a titulo de curiosidade. 
ja que tivemos acesso a maquina. 
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0 resultado do benchmark 



\ HldO 


D - 8000 


C P - 500 


D C T - U» 


T R S - 80 


OHIO SCIENTIFIC 


KICROiNGENHO 


APPLE 11 


COLOR COHPLTER* 


ATARI 


POLY 101 SS 


TEST 


Z 80/2M 


Z 80/2M 


Z 80/2, 5M 


Z CO/1.78M 


6502 /1H 


6502 /1H 


6502/1. 023M 


680 9E /0.895M 


6502/1, 8H 


Z 80/4H 


FOR... NEXT 


1:36.9 


1:25.4 


0:55.0 


1:48.1 


0:58.7 


1:01.2 


1:01.2 


1: 32.3 


0:59.0 


0:29.7 


10 REM* 


1:55.1 


1:48.4 


1:21.5 


2:32.1 


1:05.5 


1:04.5 


1 :C5 . 3 


2:20.6 


0:44.5 


0:44.1 


A*» 


1:20.8 


1:12.8 


0:53.5 


1:31.4 


0:52.7 


0:55.4 


0:55.4 


1:20.3 


0:49.5 


0:24.4 


A'8 


1:24.2 


1:15.8 


0:55.5 


1:35.0 


0:58.2 


0:59.8 


0:59.8 


1:25.0 


1:01 .0 


0:26.8 


A/a 


1:44.1 


1:33.8 


1:11.8 


1:55.3 


0:58.8 


1:02.8 


1:03.2 


1:31.5 


1:14.0 


0: 14.5 


A*» 


5:27.4 


4:49.8 


3:53.9 


5:18.2 


3: 20.0 


4:48.3 


4:48.3 


N.A. 


» lOaio 


2:20.8 


S 1 N < A) 


3:10.1 


2:55.5 


2:13.8 


3:28.4 


2:08.7 


2:50.9 


2:51.0 


3:42.3 


> 7ain 


1: 13.0 


LOC(A) 


2:55.1 


2:38.0 


1:57.4 


3:08.9 


1:31.3 


2:30.6 


2:30.7 


N.A 


> 7a>n 


1:18.0 


OS... GOTO 


1:15.3 


1:08.7 


0:50.1 


1:28.9 


0:32.7 


0:55.0 


0:55.1 


1:19.3 


1:06.0 


0:23.9 


GO SUB 


1:11 .0 


1:05.9 


0:47.7 


1:25.0 


0:63.2 


0:47.1 


0:47.3 


1:14.6 


0:48.0 


0:21.1 


tNT 


1:58.4 


1:48 . J 


1:20.4 


2:09.7 


1:05.1 


1:10.4 


0:55.1 


1:40.5 


0:48.0 


0:26.2 


MIDI 


1:33.2 


1:24.0 


1:92.1 


1:44.3 


1:94.2 


1:07.6 


1:07.7 


1:35.7 


N.A. 


0:29.5 


RKD 


1:30.0 


1:21.3 


1:00 0 


1:41.5 


Ii0l.3 


0:52.1 


0:52.2 


1:32.1 


1:4$.0 


0: 11 .6 


c;irj <x) 


1:21.2 


1:13.8 


0:54.0 


1: 32.4 


0: 56 .0 


0:59.2 


0:59.1 


1:25.6 


0:53.4 


0: 24 .8 



Carlyle G de Macedo Jr e Edelvicio A. de Souza Jr sAo Engenhei- 
ros Eletronicos peia Universidade de Brasilia e trabaiham. desde 
novembro de 81. como Tecmcos da Gerenoa de DesenvcMvimenio 
Industrial da DIGI8RAS M 





A MAIS NOVA 
ATRAQAO DE IPANEMA 

A Ipanema -Micro langa uma nova loja 
especializada em vendas de Micro -Computadores 



Sua mais nova atra^ao de Ipanema 



Visite-nos, a lpanema-Micro 
garante a qualidade de sua compra e a 
certeza de uma entrega imediata. 

VArias modalidades de financiamento em at£ 24 meses. 



• Leasing. 



CURSOS DE BASIC 




HorArio noturno das 20.00 h As 22.00 hs. 

Aberto de 2? a 6? das 9.00 As 19.00 hs. e SAbado das 9.00 As 13.00 hs. 

SOLICITE A VISITA DO NOSSO REPRESENTANTE 



Rua Vlsconde de PirajA, 540 - loja 106 - Tel.: 259-1516 - Telex 21-31107 - Ipanema. 
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COMERCIO i SERVICOS LTDA. 



Comercializapdo, Implantapao 
e Assistencia Tecnica 
a Mini e Micro Computadores 
Aplicativos 

Revendedor Autorizado 



Computador Pessoal HP 85 
Micro Computadores 
Minicomputadores 
Calculadoras Cientificas 
e Financeiras 
Copiadoras 



Hewlett Packard 

Datalog 

Philips 

Hewlett Packard 
Ndshua 




SAOPAuiO «mD> IimuxMiCmMwii'MiiN- 

cep own tm nt mt/iio-oat/us-MM 

■ •1)047} T«ci 10111 35 T|) *nfc»,r*» SM 
EM 



mo 0E JANEIRO Km incite# Euftma 104 3* 
CEP 70041 1* 10J1I 7)4 117) SM 



C>*KvM Kk M Jm M m 



POKTO A If OKI AimM Aim Oraul 1003 »/70* 
CEP *0 000 TH 10017) 41 1711 Pint 0 Arau 
P*U Aitfii OS 




Aiirsog 

• O CESPRO — Cursos de EspecializagSo 
Prolissionai Lida — esta organizando tur- 
mas para seus cursos de ianeiro/fevereiro 
de 83 As turmas serSo limitadas (20 alunos) 
e os cursos serSo mmistrados peios enge- 
nheiros e professores do CEFET "CSF" — 
RJ e Escoia Naval, Jesse W Costa e Lou- 
rival Jose P Moreira Serao os segumtes 
cursos "Linguagem BASIC" em 20/01/83. 
das 19 00 as 22 00h. qumtas-feiras; 27/01/ 
83. das 08 00 as 11 OOh. quintas-feiras, 
21/02/83. das 19 00 as 22 OOh, segundas- 
feiras Ha tambem cursos para empresas 
(sob consulta) Reservas peios tels (021) 
393 8052 e 396 9710 O enderego e Rua 
Repubiica Arabe da Siria, 15 - sl/207 - Jar- 
dim Guanabara. liha do Governador - Rio de 
Janeiro/RJ 

• A MICRO DEIA SlSTEMAS. EDUCACAO E 
INFORMATICA LTDA promove cursos re- 
guiares de BASIC nos horanos de 17 00 as 
19 00 e 20 00 as 22 OOh Os cursos tern du- 
ragao de 20 horas e o Iremamento, para 
turmas de 1 2 alunos e feito em dois micros! 
O prego P de Cr$ 20 mil e o enderego par3 
inscrigOes e Av Mai. Camara. 160/1426 - 
Ed Oriy-Castelo, Rio de Janeiro Qualquer 
intormagao peios telefones (02 1 )265 2252 e 
288 0333 



• O Centro Educacional de Processamento 
de Dados esta promovendo seus Cursos de 
Programagao. com aulas tedricas e prati- 
cas para micros (BASIC/Cobol) e para Sis- 
temas 'BM (Cobol. Assembler. O S.-J CL), 
onde tambem se encontram cursos deAna- 
iise de Sistemas O enderego para informa- 
gOes e R Arthur Vasconcelos, 4 — Osasco 
O teletone e (011) 801 876a Sao Paulo 

• A MICROMAQ anuncia seus cursos para 
ianeiro/83 "BASIC Basico” de 24/01 a 
28/01. das 18 30 as 21 30, e BASIC Avan- 
gado" de 17/01 a 21/01. das 18 30 as 
21 30h A MICROMAQ fica na Rua 7 de Se- 
tembro. 92 - loja 106 O telefone e (021) 
256 0446 (procurar Edinho). 

• A KRISTIAN ELETRONICA LTDA. atraves 
de seu Departamento de Cursos e Trema- 
mento. promove para os meses de janeiro e 
tevereiro seu curso de linguagem BASIC: 
dia 19/01, segundas e quartas, 5 semanas 
de duragao. duas parcelas de Cr$ 8 mil. das 
19 00 as 21 OOh; dia 22/01. sabados, 5 
semanas de duragao, duas parcelas de Cr$ 
8 mil, das 8 00 as 12:00h. dia 02/02. segun- 
das e quartas. 5 semanas de duragao. duas 
parcelas de Cr$ 8 mil. das 8 00 as 10 OOh 
Maiores informagpes na Rua da Lapa, 120 - 
gr 505 O telefone e (021 ) 252 9057 - Rio de 
Janeiro/RJ. 



• "Introdugao ao Processamento de Da- 
dos" e "Linguagem BASIC", estes sao os 
cursos permanentes que a COMPUTIQUE/ 
SP promove, em semanas intercaladas. 
com duragao de 20 horas cada um. As 
aulas, praticas e teoricas. sao ministradas 
de segunda a sexta-feira. das 18 as 22 OOh, 
na prdpria COMPUTIQUE, Rua Dr. Renalo 
Paes de Barros 34 - Itaim-Bibi, Sao Paulo. 
O prego para a inscrigao em qualquer um 
dos cursos e de Cr$ 20 mil Maiores mtor- 
magdes pelo tel (01 1)881 0200 



• A ERKLA estara promovendo uma sPrie 
de cursos para ianeiro/fevereiro de 83. De 
17/01 a 01/02, sera realizado o "Basico de 
Sistemas Digitais". com aulas de segunda 
a sexta-feira, das 19 as 23 00 h. No dia 
31/01 tern inicio "Projetos de Circuitos Eie- 
tronicos", as tergas-feiras, das 19 as 23 00 
h Do dia 02/02 a 18/02 sera ministrado o 
"ASSEMBLER 8080/8085". de segunda a 
sexta-feira. das 19 as 23:00h Todos estes 
cursos tern duragao de 40 horas-aula e 
prego de 15 ORTN's O enderego da ERKLA 
6 Rua Dr Veiga Filho. 522 — Higienbpolis, 
Sao Paulo, tel : (01 1)67 7793. 



• A DATA RECORD iniciara no dia 18 de ja- 
neiro/83 um curso de "Linguagem COBOL", 
com um total de 60 horas. As aulas serao 
ministradas as tergas e quintas-feiras. das 
19 as 22 OOh, na Av Santo Amaro. 5 450, 
Sao Paulo Serao orgamzadas turmas espe- 
ciais aos sabados O prego para a inscrigao 
e de Cr$ 32 mil. parcelados Maiores infor- 
magpes pelo tel. (011) 543 9937.com Jorr- 
ge ou Neuza 



• "BASIC para o CP-200", com 15 horas- 
aula. e "BASIC para o Cobra-305", com 18 
horas-aula. estes sao os cursos que a BMK 
— Processamento de Dados estara reali- 
zando na segunda qumzena de Janeiro. As 
aulas sao dadas de segunda a sexta-feira. 
nos periodos da manha. tarde e none Maio- 
res informagPes na prbpria BMK. Rua Tito, 
54 — Lapa. S3o Paulo Tel : (01 1 ) 263 7122. 
com Cristina 



• A loja Ipanema Micro, recPm-inaugurada. 
oferecera cursos de BASIC para janeiro/83 
Serao na pr6pria loja, mmistrados pelo prof 
Natale Vaunenargue Gallo. Com aulas teo- 
ricas e praticas, os alunos terao oportuni- 
dade de lidar com cmco tipos de microcom- 
putadores. alPm de receberem orientagao 
atravPs de retroproietores e apostilas. fa- 
zendo jus ao certificado de conclusao A 
turma tera, no maximo. dez alunos Infor- 
magpes sobre datas e taxa de inscrigao 
peios telefones (021)259 1516 e 274 5574 
O enderego da Ipanema Micro e Rua Vise 
Piraja, 540 - Ij 106 - Ipanema. Rio de 
Janeiro/RJ. 



• A MICRO-KIT promove cursos para janei- 
ro/83 BASIC para adultos. BASIC para 
criangas e cursos sobre aplicativos para 
microcomputadores como Visicalc, Visi- 
trend. Visiplot entre outros. O enderego da 
MICRO-KIT 6 Rua Visconde de Piraia. 303/ 
21 0 - Ipanema O telefone e (021 ) 267 8291 
-Rio de Janeiro/ RJ 



• A SERVIMEC estara promovendo. a partir 
do dia 09 de fevereiro, um curso de "Lin- 
guagem BASIC", com um total de 62 
horas de aulas praticas. sendo 50 delas 
ministradas em terminals Scopus e 12 em 
microcomputadores TK-82C As aulas 
serao dadas as segundas. quartas e sextas- 
feiras, das 09 as 12 OOh ou das 19:30 as 
22:30h O prego do curso 6 de Cr$ 1 5 mil de 
matricula, mais parcela de Cr$ 15 mil no 
primeiro dia de aula e outra de Cr$ 10 mil. 
apPs um mes. O enderego da SERVIMEC 
P Rua Afonso Pena. 332 — Bom Retiro. S3o 
Paulo, tel.: (01 1)228.3604 



• A ADVANCING — Produtos e Servigos 
em InformPtica Ltda promoverp. a partir do 
dia 01 de fevereiro, curso sobre "Progra- 
magao BASIC", com um total de 50 horas 
As aulas ser§o ministradas em microcom- 
putadores da Proibgica. Dismac. 



Microengenho. de segunda a sexta-feira. 
das 09 as 12 00 h ou das 19 30 as 22 30 h 
O prego do curso e de Cr$ 30 mil. Maiores 
informagpes na prppna ADVANCING. Rua 
dos Andradas. 1560 - 5° and , conj 518 - 
Porto Alegre, Rio Grande do Sul. tel (051 2) 
26 8246 



• Para informar ao leitor sobre os cursos 
que estao sendo onlerecidos, a revista 
recolhe informagPes em diversas mstitui- 
gPes ou as recebe pelo correio Portanto. 
nao nos responsabilizamos por quaisquer 
alteragPes posteriormente efetuadas por 
estas instituigPes nos programas ou 
pregos 
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DISTRIBUIDOR AUTORIZADO 



BASF 



SUPRIMENTOS PI 
PROCESSAMENTO DE DADOS 

• Fitas Magneticas 

• Discos Magneticos 

• Diskettes (8" e 5 1/4") 

• Fitas Impressoras 

p / Minis. Micros, IBM e outros 

• Etiquetas NovelPrint 

• Acessorios: Aneis, Tape Sell Wrap 
Around, Leader, Carreteis, etc... 

Sao Paulo 

Rua Breio Alegre. 348 - CEP 04557 
Fones (011)543 0515 e 543 0740 

RIO DE JANEIRO 

Rua Dorn Geraldo. 635/1903 - CEP 20090 
Fone (021)233 9849 




MICROIDflA 



SISTEMAS, EDUCACAO 
E INF. LTDA. 

• CURSOS DE BASIC EM VA- 
RIOS HORARIOS INCLUSIVE 

sAbado 

• CONSUL.TORIAS DE MICRO- 
COM PUT ADOR EM GERAL 

• VENDA DE SOFTWARE/ 
Cl.UBES 



End.: Av. Mai. Camara, 160s/ 1.426 -Cas- 
telo - RJ - Inf. 288-0333 e 265-2252 
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Uma estrada esburacada e cheia de perigos. Venha lestar sua habilidade ao volante! 




/ 4 t r 

/ * / s /V - / / .• 



Rapidez e emogao 
na Formula 1 






J6r»eson Carneiro de Azevedo 



O s jogos sempre fascinaram a humanidade. Desde as 
provas de resistencia e forga das olimpiadas gregas, 
passando pelos gladiadores na arena romana. ate os 
jogos com dados e cartas, eles sempre fomentaram a ima- 
ginagao do homem. E com a criagao das maquinas ditas 
inteligentes, varios jogos eletronicos e sofisticados tern 
aparecido. 

O computador domestico e a difusao da informatica a 
nivel pessoal tornaram cada vez mais facil para 6 homem 
moderno criar, ele mesmo, seus proprios jogos, desde os 
tradicionais como xadrez e cartas, ate incriveis guerras 
espaciais, que nada deixam a desejar dos melhores flipe- 
ramas. 

Formula I e urn exemplo de jogo para computadores 
pessoais. Ele foi extraido da revista americana 80 Micro- 
computing, adaptado, e e compativel com o D-8000. da 
Dismac, ou, atraves de pequenas modificagdes, com qual- 
quer computador que utilize a linguagem BASIC. 

SONSEBURACOS 

Formula I e uma emocionante corrida onde voce tera 
que dirigir o seu carro atraves de uma estrada cheia de 
buracos, dos quais voce tera que desviar-se. A medida em 
que voce for correndo, a estrada ira ficando cada vez 
mais estreita. ate que termine seu tempo de prova. 

Este jogo esta programado tambem para emitir sons. 
Para isto, ao ser ligado o computador, o operador devera 
reservar, como espago de memOria para som, o numero 
32738 ao ser apresentada no video a pergunta "READY”. 

Para dirigir o seu carro, tecle para virar para a 
esquerda e “> ” para virar para a direita. E pe na tabua! 






6 DEF I NT A- Z i CLEAR 1 00 

8 AD-32739lHI-INT<AD/236> l POKE 1 6327. HI > POKE 16326. AD-H1-236 

18 FOR I -ADT 0AD*2B 1 READ DT IPOKE I . DT sNEXT 

12 DATA 205. 127. 10.62. 1. 1*. 0.^37. 91.61. 64, 69, *7, 230. 3. 179. 21 1 

13 DATA 255. 13. *0. 4. 16. 246. 24. 242. 37.32. 241. 201 

15 CLS* PRINTCHR* < 23> 1 PRINT9266, * APERTE : *1CHR»<62>1* PARA 
DIREITA* 

16 PRINT9342. *OU * 1 PRINT943B. * APERTE I *tCHR*(60i!* PARA A 
ESOUERDA * 

17 PRINT8775. "APERTE NEW LINE OUANDO PRONTO* 

IB PRINT984. *• FORMULA 1 • * iSS«USR< 5 1 1 9 ) : A»- !NKEY» I I FA*-* * 

THEN 1 9ELSEGOTO20 

19 PRINT 984 , * * ISS-UBR151 15 > I60T018 

20 RI-64iLE-16lSC=8iSD=0lDS-290iA=16024ie-20:C=eiD=l iF=0i6»25 
IH-46 

21 KY-14500iST-15999iPT-235iLC-153iRC-166iCLS 

25 FORI-0TOl5iPRINT8TRING*(B. *•* 1 ITAB<B»C1STRING*<64-B-C. *•* ) 
I INEXT 

30 X-PEEK ( KY 1 1 i 1 F X ANDR 1 THEN6-6* 1 1 SOTO50 
40 IFLEANDXTHEN6-G-1 
50 IFRNDI81-3THEND— D 
60 B-B*D: IFB<3THENB-3iD— D 
70 J-B-*ClIFJ>60THENB«6O-CiJ-B*CiO— D 

100 POKEA. HI POKEA+1 1 HI A-ST*6>SS-USR< DS 1 I PRINTSTRIN64IB. 42 > J 
105 IFRND(8)-3THENPRIN I STRING* ( RND ( C > . 321 I *0* 1 TAB ( J 16TRIN6* 
164-J ,421 lELBEPRINTTABl J ) STRI NG* ( 64- J. 42)1 
110 Pl-PEEK(AliP2«PEEK<A*l> I IF ( Pl-32) ANDIP2-321 THEN1 20ELBE IF 
< P 1 -79 ) OR ( P2-79 1 THEN 1 60ELSE 1 40 

1 20 POKEA. LC l POKEA+ 1 . RC I F-F- 1 1 IFF< 1 THENF-40 1 C-C- 1 1 D6-255*2«C I 
IFC<6TH£N200 
125 6OTO30 

140 6C-8GM 1 6- 1 NT ( C/2*8 • I PRINT* VOCE SAIU DA ESTRADA •* 

150 FORT-0TO50STEP10IFORI-277TO267STEP- 1 i S8-OSR( I«T 1 INEXT I ■ 
NEXTT 

155 FORI-1019TO1023* PRINTSTRIN64IB, 42) ITAB(B-*C)BTRING4 
164— J. 42) s iBS-USRI I > INEXTI6OTO30 
160 SD— SD+1 i PH-572+8+C/2IFORT-0TO30J PRINT9PH. "BURACO *1 
IBS-USRC900) 

165 PR1NT8PH. * * 1 ISS-USRI820) INEXT IPRINT8960. I I6OTO30 

200 CLSi PRINTCHR4I 231 ■ PRINT : PRINT : PRINT* ACABOU A CORRIDA* 
l PRINT 

205 PRINTi PRINT* VOCE BAIU DA ESTRADA* iSCl *VEZES* 

207 PRINT l PRINT « PRINT * E CAIU Eli* ISDl ‘BURACOS "MPRINT 
210 PRINTi PRINT I PRINT'OUER CORRER ( S OU NIT* 

220 A*-INKEY»i8S-USR<2590«RND(5>*RND(5> 1 UF(A*=*S* )0R(A*=*N* I 
THEN225ELSE220 
223 IFA«-*8* THENRUN 

250 CLSi FORI-0TO50I R— RND( 10 ) I X-X*3«Ri PR1NT9X. *BYE* 1 1 
l SS-U8R < 768* R > i NE XT 

253 FORI -31 1T0257STEP-1 i SS-USR( I ) INEXT i CLS 

300 ' MtlHMtmtMItttttmtltHtMUlHHtHMMHM,,,,,, 

310 '* J ONE SON CARNEIRO DE AZEVEDO - TEL 201-9367 - RIO * 

320 ' . 



JAneson Carneiro de Azevedo trabaiha com microprocessadores nas ireas 
de manutengao, projetos e anAlise de sistemas na JANPER Engenharia 
KletrAnica Ltda., no Rio de Janeiro. 

£ colaborador de MICRO SISTEMAS desde on“3. £ 
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MODENS 



SOFTWARE 



A Clappy promove cursos de 
utilizagao dos eguipamentos. com 
i6cmcos aitamente especializados 



MICROS COMPATIVEIS 
Cl APPLE II + 



PROGRAME-SE NA CLAPPY 

Tudo em microcomputadores e acessorios, pelo menor preoo da praca. 



MICROS COMPATIVEIS C IRS-80 



PROLOGICA 


CP 500 • casseie 


665 000, 


CP- 500 1 disco 


1.102.000, 


CP- 500 2 discos 
KITS DE AMPLIACAO 


1.430.000, 


DISCO 0 


426.000, 


DISCO 1 


338.000, 


DISCOS 2 Ou 3 


327.000, 


INTERFACE RS 232 


73.000, 


OIGITUS 


DGT 100 


420.000, 


MONITOR DE VIDEO 


49.000, 


EXPANSAO PI 48K 


52.000, 


CABO PI INTERFACES 


18.600, 


INTERFACE Pi IMPRESSORA 24.300, 


INTERFACE Pi DISCO 


103.000, 


CABO Pi 2 DISCOS 


13.600. 


CABO Pi 4 DISCOS 


23.300, 


DISCO 5 1/4' 


275.600, 


SINTETIZADOR DE VOZ 


75.000, 


DISMAC 


D 8000 


462.000, 


0-8001 Cl IMPRESSORA 


943.000, 


D 8002 (48K 2 DISCOS 


A>. 


E IMPRESSORA) 




Cl IMPRES 80 col/iOOcp; 


Cl IMPRES 132 COI/150CPS ' s . 


consulte-nos. 



PUBLICACOES 

LIVROS E MANUAIS AVULSOS 
OOS MICROS CP 500 TK. 
iCROENGENHO DGT 
E OUTROS 



SPECTRUM f SCOPUS 

M ICROENGENHO 16K 
MICROENGENHO 48K 
CARTAO DE EXPANSAO 
EXPANSOR P/ 4 SLOTS 
INTERFACE RS-232 
INTERFACE Pi DISCO 
GABINETE Cl I DISCO 
GABINETE C/2 DISCOS 
DISCO AVULSO 



764.000. 

828.000. 
16K 31.000, 

83.000, 

96.000, 
100 . 000 . 

514.000. 

954.000. 

444.000. 



MICROS TECNICOS CIENTIFICOS 



HEWLETT-PACKARD 

HP-85A 1.852.000, 

EXPANSAO PI 32 K 163.200, 

PLOTTER 7470A consulte-nos 



MICROS COMERCIAIS COM 64K 
E COMPATIVEIS COM CP/M 



PROLOGICA 

SISTEMA 700 

Cl IMPRESSORA 3.280.000. 

SPEED-FILE ATE 4 MBconsulte-nos 



IMPHtSSORAS 



GLOBUS 

M • 80 (80 col / 1 0OcpS) C c 

M-100 (132 COl/lOOcpSl ^ 

M 200 (132 COI/340CPS) c,0° 

PROLOGICA 

P700/P750 (132 COI / I00cps)657.000. 
P720 (132 coi/200cps) 957.000, 

POLYMAX 

POLYPRINT (132 COI/90CPS) 768.000, 



MONITORES DE VIDEO 
FOSFATIZADOS 



A VISTA OU EM ATE 24 MESES 
ASSISTENCIA TECNICA PROPRIA 
ESTOQUE PARA PRONTA ENTREGA 



POLYMAX 12" 
TDA 



79.000, 

consulte-nos 



MICROS PARA INICIANTES 



TEXAS INSTRUMENTS 

Tl 57 * 
Tl 58/TI 59 t 

PC 1000 e o°' e o o^° 

Tl 55 II 

MBA ^ 

BA II 

e mais toda a linha Texas 
Aluamos tamoem com loda a linna 
de calcuiadoras comeroais Dismac. 
Facit. Sharp. Burroughs, com os 
menores pregos da praca 



SUPRIMENTOS 



MICRODIGITAL 




TK-82 C 


89.900, 


EXPANSAO P/16K 


consulte-nos 


EXPANSAO P/64K 


consulte-nos 


IMPRESSORA 


119.900, 


PROLOGICA 




CP-200 O 16K 


140.000. 


(ffj MICRO DE BOLSO 


(POCKET COMPUTER) Hi! 


SHARP 




PC 1211 R 


120.000, 


PC 1211 RP 


164.000, 



DISQUETES DE 5 1/4 


3.200, 


FORM CONTlNUO 




80 POS 


20.000, calxa 


FORM CONTlNUO 




132 POS 


25.000. calxa 


FITAS 




P/IMPRESSORAS 


consulte-nos 



ESTABILIZADORES / BATERIAS 
"NO BREAK" 



GUARDIAN 


DE 0,5 a 15 KWA 


MEGATEC 


A PARTIRDE 93 .000, 



MOVEIS para 
MICROCOMPUTADORES 



REPRESENTAMOS TODA A LINHA 
Aceco e Italma 



COENCISA 

MCP-03 (300 BPS) 
MCP- 12 (1200BPS) 



consulte-nos 

consulte-nos 



CALCULADORAS 
CIENTIFICAS/ PROGRAMAVEIS 



DISMAC 




ALFA 3000-SP 


Pregos 


ALFA 2064 2 DISCOS 


especials. 


ALFA 2064 4 DISCOS 


consulte-nos. 


SCHUMEC 


M 100/85 


715.000, 


TERMINAL DE VIDEO 


396.000, 


DISCO DE 8" 


440.000, 
















UNITRON 

AP II Cl 48K consulte-nos 

INTERFACE Pi DISCO 78.000, 
INTERFACE Pi IMPRESSORA 83.000, 
DISCO 5 1/4 385.000, 

CARTAO DE EXPANSAO DE 
32K 130.000. 

POLYMAX 

MAXXI O 48K 640.000, 

INTERFACE Pi DISCO 112.000, 
DISCO 5 1/4 373.000, 



daisy 

Computadores e Sistemas 



Av Rio Branco 12 loja e sobreioia 

Tels 253-3170 • 253-3395 • 283 3588 • 234 9929 

• 234-1015 • 234-0214 

Rio de Janeiro - FU - 20 090 



ABERTA AOS SABADOS ATE AS 13 HORAS 

OS PREQOS APRESENTADOS SAO PARA MERCADORIAS EM ESTOQUE 
E SUJEITOS A ALTERAQAO MEDIANTE MODIFICA<pAO DA TABELA 
DOS FABRICANTES. 

ENTREGAMOS EM TODAS AS CAPITAIS PELO REEMBOLSO VARIG. 













Confesse, voce sernpre quis ser um maestro de casaca e batata, nao e mesmo? 
Pois entao nao perca tempo: sua orquestra e sen micro. 



Transforme seu DGT-100 
em um instrumento musical 



Carlyle Macedo Junior 
Edeivicio Souza Junior 



Sao varios os motivos que levam as pessoas a adqui- 
rir um microcomputador de usso pessoal. No entanto, 
qualquer que seja o motivo, e inegavel que a maioria dos 
atuais possuidores costuma desfrutar bons momentos 
com jogos que acompanham seus equipamentos. 

Entre esses jogos, destacam-se o Dig-Genius, versao 
no DGT-100 de um joguinho amplamente difundido, e 
ainda os jogos de animagao, onde o objetivo e destruir 
naves espaciais atacantes. 

Por que estes jogos e nao outros? Porque eles incor- 
poram ao fascinio da tela de video o uso de sons gera- 
dos atraves da utilizagao dos recursos de hardware e 
software. Vejamos, entao, como os usuarios do DGT-100 
podem obter notas musicais, em uma ampla faixa de es- 
calas, utilizando um minimo de software. 

Apresentamos, simplificadamente. como funciona o 
hardware do Digitus na geragao de sons e indicamos um 
fluxograma para sua utilizagao, bem como uma rotina 
em linguagem de maquina que implementa tal fluxogra- 
ma. 




Figura 1 — Representagao grafica de uma nota 




Figura 2 — Sinai idealizado nos circuilos logicos do DGT-100 

HARDWARE 

Os sons que ouvimos sao apenas vibragoes da atmos- 
fera que nos rodeia. Uma determinada vibragao, usual- 
mente denominada nota, pode ser representada grafica- 
mente como uma senoide, que se propaga ao longo do 
tempo, conforme mostra a figura 1 . 

0 intervalo de tempo entre duas cristas sycessivas de 
senoides, representado por T na figura 1 , e denominado 
de periodo da nota. Utilizando uma relagao largamente 
conhecida, obtemos a frequencia da nota em questao 



f= JL 

T 

O que diferencia. entao, uma nota da outra. e o seu 
periodo ou. de maneira similar, sua frequencia. 

Em um microcomputador como o DGT-100. nao e 
possivel gerar sinais que variem ao longo do tempo tal 
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como a senOide que utilizamos para representar nossa 
nota, porque a maioria dos seus circuitos funcionam 
numa base binaria, ou seja, so temos niveis altos ou ni- 
veis balxos, tal come mostra a figura 2. 

As senoides que devem ser criadas para a emissao 
de notas sao simuladas utilizando-se os, dois niveis logi- 
cos disponiveis no microcomputador. E facil observar 
que, na medida em que o periodo da senoide diminui (e 
entao sua frequence aumenta), os sinais gerados pelo 
micro se asssmelham mais ao sinal que realmente dese- 
jariamos criar (veja figura 3). 




figura 3 — Simulagao de senoides utilizando sinais altos e Daixos (onda 
da quadrada) 



O DGT-100 se utiliza desta tecnica de simulagao de se- 
noides toda vez que grava dados ou programas na fita 
cassete. No entanto, os sons que ouvimos provem do 
circuito de audio monitor de televisao, que funciona co- 
mo monitor de video. Como se explica isto? O que acon- 
tece e que, qualquer sinal dirigido a porta de saida 255 
correspondente ao cassete, e colocado tambem no circuito 
de audio do televisor, e entao convertido em som. A uni- 
ca diferenga entre os dois sinais e que o sinal na porta 
do cassete tern um nivel mais baixo que o da saida de 
audio, como se ve na figura 4. 




As frequences mais altas correspondem as notas 
mais agudas, e essas notas sao reproduzidas mais facil- 
mente do que as notas graves, determinadas por fre- 
quences menores. Mas isto nao significa, como os leito- 
res poderao verificar, que as notas graves sejam inau- 
diveis. 

Para obter os niveis que necessitamos (altos e baixos), 
basta colocar na porta 255 os bytes correspondentes 
aos numeros 1 e 2. Um deles corresponded ao nivel 
alto e o outro, ao nivel baixo. 

SOFTWARE 

A primeira grande dificuldade encontrada ao se imple- 
mentar uma rotina de som em um microcomputador que 
nao possua um comando especifico e que a mesma de- 
ve ser feita em linguagem de maquina. 

Daremos, portanto, uma ideia dos passos a serem 
tornados na montagem de uma rotina que gere som no 
seu equipamento. Note que sera dada apenas uma ideia 
central e que inumeras variagbes podem ser retiradas 
desta ideia. Isto se explica pelo fato de que o som e ge- 
rado pela alimentagao da porta de saida do cassete. 
Diante deste fato, devemos simplesmente criar loops de 
durag£o pre-definida, cuja fungao seja a de alimentar 
esta porta. 

Caso se queira que esta rotina nos fornega sons ba- 
seados na esclaa musical, torna-se necessario a pre- 
definigao de, no minimo, dois parametros basicos: a fre- 
quencia da nota e a sua duragao. Conseguido isto, ja es- 
taremos em condigbes de criar musicas no micro. 

Portanto, nesse caso mais simples, onde nao nos 
preocupamos com maiores detalhes musicais, torna-se 
necessaria a utilizagdo de tres loops. O primeiro nos 
dara a duragao da nota, e os outros dois a sua frequen- 
cia. A primeira vista pode parecer estranho a necessida- 
de da utilizagao de dois loops para a obtengao da fre- 
quencia da nota. Isto se explica pelo fato de termos de 
aproximar, o maximo possivel. o sinal obtido no micro 
de uma onda senoidal. 

O primeiro loop mantem o,sinal em um nivel alto, e o 
segundo em um nivel baixo. E importante notar que esta 
transig§o (alto-baixo, baixo-alto) nao e feita de modo 
continuo, como se poderia pensar (veja a figura 5). Isto 
acontece porque o micro "gasta" um certo tempo para 
realizar a transigao entre dois niveis. a 




Figura 5 — Sinais ideahzado e real nos circuitos logicos do DGT-100 
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O mais completo e variado estoque de 
circuitos integrados C-MOS, TTL, Li- 
neares, Transistores, Diodos, Tiristores 
e Instrumentos eletrdnicos. Kits em ge- 
ral — distribuidor Semikron, Pirelli — 
Amplimatic — Schrack — Assistencia 
Tecnica. 

micRD e fir 



TRANSFORME SEU DGT-100 EM UM INSTRUMENTO MUSICAL 



Tudo o que foi dito ate agora pode ser resumido no 
fluxograma basico, apresentado na figura 6. Este fluxo- 
grama podera ser utilizado em qualquer rotina que pre- 
veja o uso de notas musicais. Qualquer sofisticagao que 
se queira dar ao programa podera ser feita tomando-o 
como nucleo central. 

UM PROGRAMA E UMA ROTINA 

Desenvolvemos um programa em BASIC que permite 
implementar uma rotina em linguagem de maquina 
(Assembler), de forma a gerar sons baseados na escala 
musical. A rotina utiliza as instrugoes do Z-80 e esta ba- 
seada no fluxograma basico da figura 6. 




iAdio e televisAo 

R. 11 de Agosto 185 — Tels. (0192) 31- 1756 
— 31-9385 — 29-930 — Campinas — S.P. 



Figura 6 — Fluxograma basico 



O primeiro passo dado pela rotina em linguagem de 
maquina e a definigao dos parametros frequencia e du- 
ragao, armazenados, posteriormente, nos registros IX e 
DE. Logo em seguida, temos os tres loops citados ante- 
riormente (LOOP1 e LOOP2 para frequencia. e LOOP 
para duragao). A ultima instrugao (RET) retorna o fluxo 
de processamento para o programa em BASIC. 

Deve-se informar ao micro, nos quatro primeiros en- 
deregos (7F00 a 7F03), os bytes alto e baixo da frequen- 
cia e a duragao desejada. 

Lembre-se de que o fato da rotina ser definida em 
Assembler nao implica na impossibilidade de se traba- 
Ihar com o BASIC, pois esta pode ser acessada dentro 
do programa com o uso do comando USR, bastanto que 
se informe, utilizando o comando POKE, o enderego on- 
de ela inicia. Nao se esquega de que um enderego com- 
pleto ocupa dois enderegos de memoria. Se a rotina co- 
mega, por exemplo, no enderego 32512 (decimal), este 
deve ser transformado em um numero de notagao hexa- 
decimal. Seria equivalente a 7F00 hexadecimal, consti- 
tuido de dois bytes: alto (MSB) = 7F, e baixo (LSB) = 00 
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No caso do DGT-100, os enderegos onde devem ser 
armazenados os bytes que indicam onde comega a roti- 
na em Assembler sao os 16526 e 16527. Assim, deve- 
mos colocar em 16526 o byte baixo, e em 16527 o byte 
alto. 

Quanto ao programa em BASIC, algumas observa- 
goes se fazem necessarias. Na linha 20, por exemplo, o 
que se faz e proteger uma partigao da memoria para a 
rotina em linguagem de maquina. No nosso caso, foi 
reservado a partir do enderego 32509 decimal (EFC 
hexadecimal). Lembre-se de que, no enderego 16561, 
deve ser colocado o byte baixo e, no 16562, o byte alto. 
Este procedimento e importante, pois assim se tern a 
certeza de que o programa em BASIC nao interferira na 
rotina em Assembler. 

Ja na linha 30, e feito o armazenamento da rotina nos 
enderegos previamente escolhidos e, para tal, a linha de 
dados a ser lida deve conter as instrugoes em lingua- 
gem de maquina, ja convertidas para numeros decimais 
pois, neste caso, ela e tomada por base. 

A linha 49 indica onde se inicia a rotina. Observe que 
ela comega realmente no enderego 7F04, pois os quatro 
primeiros enderegos dao apenas a definigao da frequen- 
ce e da duragao. 

Os parametros da frequencia (A%) e duragao (B%) 
da nota desejada sao dados na linha 50 (veja, na figura 
7, a tabela de valores de frequencia e duragao). As li- 
nhas 60 e 70 realizam o armazenamento dos parame- 
tros lidos (A% e B%) na rotina e a linha 80 chama a roti- 
na. 

CALCULO DE FREQUENCIA E DURAQAO 

Com o programa ja definido, precisamos dos valores 
A% e B%, de tal forma que a nota obtida tenha uma fre- 
quencia o mais proximo possivel da esperada, e qua sua 
duragao seja prevista. 

Para o calculo da frequencia, deve-se obter uma rela- 
gao entre o tempo gasto pela rotina em linguagem de 
maquina para simular a frequencia de uma nota dada e 
o periodo desta nota. Para tal, de posse de urn manual 
de instrugbes do Z-80, deve-se observar o tempo gasto 
em cada instrugao. Tomamos como referenda o manual 
Editor/Assembler, do TRS-80 da Radio Shack. Observe 
que sera feita uma conversao para o clock do DGT-100 
(2,5 MHz), ja que as informagbes constantes neste ma- 
nual sao baseadas em urn clock de 4 MHz. 

As instrugoes ADD e JP (LOOP1 e LOOP2) sao depen- 
dentes da frequencia (FREQ) da nota. Portanto, o tempo 
gasto por essas instrugbes sera multiplicado por FREQ. 
Sendo assim, teremos: 



ADD = 11 estados 
JP = 10 



OUT = 11 



PUSH = 15 



2 x FREQ =42 FREQ 



POP = 10 



ADD = 15 



JP = 10 



onde FREQ = frequencia ja corrigida. 

Consideramos apenas as instrugbes presentes nos 
loops, portanto as primeiras instrugbes responsaveis pe- 



Kristian 



MICROCOMPUTADORES 



DGT-100 Crt 469.000. - GRATIS 15 JOGOS 
CP-500 Cr$ 620.000. - GRATIS 15 JOGOS 
CP-200 CrJ 150.000, - GRATIS 2 JOGOS 
TK 82-C Cr$ 89.850. - GRATIS 2 JOGOS 
ainda MEM 16K. Impressora, Sintetizador 
de Voz, etc... 



PROGRAMAS PRONTOS EM FITAS 




• VISITA AO CAWINO 
' MIDWAY 
’ PASSAGEM PARA 
O INFINITO • 2.* DIMENSAO 

' 10 JOGOS • JORNADA NAS 

EXCITANTES ESTRELAS 

PARA 1 K E MUITO MAIS! 



JOGOS: \ 

SCARFMAN 
PENETRATOR 
SUPER NOVA 
VIAGEM A VALKYRIA 
ASILO 1 
AVENTURAS 
DEFENSE COMMAND 
E MUITO MAIS' 



LEASING E CREDITO DIRETO! 



LITERATURA 

• MICRO-SISTEMAS 

• INTERFACE 

> JORNALTK-CP 

• IMPORTADOS 







DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL! 



APLICATIVOS 

CONTROLE DE ESTOQUE 
CONTAS A PAGAR/RECEBER 
MALA DIRETA/CADASTRO 
FOLHA DE PAGAMENTO 
VlDEO-CLUBES 
ESTATISTICOS 

SOFTWARE SOB ENCOMENDA 






Rua da Lapa, 120 Gr. 505 
Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: (021) 252-9057 



';iW> 



Gratis 

Fita Brinde 

com Programa Joia 





A nossa de- 
monstragao 
e personalizada com 
orientagao, pacien- 
cia, cortesia e boa vontade. 

REVENDA E ASSISTENCIA TECNICA 
AUTORIZADA DIGITUS ) 
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TRANSFORME SEU DGT-100 EM UM INSTRUMENTO MUSICAL 



las definigoes e armazenamento de parametros nao sao 
consideradas nesta analise. 

Cada instrugao e realizada em um numero de estadc 
do microprocessador (por exemplo: a instrugao ADD e 
igual a 4 estados), sendo que cada estado corresponde 
a 0,40 x 10 6 seg. Desta forma, temos: 



T = 


1 = (42 x FREQ + 111) 

f 


x 0,4 x 10 




FREQ = 2 , 5 x 10 6 - 


111 




42 f 


42 


onde f e dada em Hz. 



Para se obter valores de frequencia (f), uma tabela de 
frequences e escalas musicals deve ser consultada. 

Agora, vamos ao calculo da duragao. Para que uma 
nota dure um segundo, o parametro duragao precisa ser 
numericamente igual a frequencia natural desta ncta. 
Caso se queira valores diferentes de um segundo. basta 
recorrer a uma regra de tres. 

Na tabela de valors de frequencia e duragao, apre- 
sentada na figura 7, temos como parametros, frequen- 
ces ja convertidas (FREQ ou A%) e frequences natu- 
rais que correspondem, no nosso caso, a uma duragao 
(DURAC ou B%) de urns egundo para cada nota, para 
tresoitavas. 







DO 


DOa 


ft 


ft* 


HI 


r* 




SOL 


KOI. a 


1.* 


LA# 


SI 


rnfio 




424 


40 2 


17Q 


3S8 


137 


at 


J0i 


264 


Ai6 


JSJ 


740 


rvOKAC 


hi 


1 1" 


147 


1S6 


i»S 


17S 


185 


Itt 


70S 


220 


231 


245 


FREC 1 


225 


Hi 


100 


189 


178 


168 


156 


149 


141 


in 


125 


na 


DL-RAC 


262 


2 n 


20 4 


ill 


no 


149 


170 


192 


415 


440 


466 


474 


rW:c 


in 


105 


HQ 


«l 


to 


81 


’8 


’1 


69 


65 


Cl 


sa 


IHJKAC 


Mi 


554 


M7 


622 


654 


646 


740 


7*4 


■ 31 


•ao 




tea 




Hot a 


<>» valorem da ‘rcq<*"«r 
proqrA&a trabalha cop 


* f duragao fora® arr«don4lAtk>a.poi» o 

aloroa intciro*. 



Figura 7 — Tabela de valores de frequencia e duragao 



ALGUNSMACETES 

Caso o leitor queira implementar um ptrograma em 
BASIC que gere musicas, deve modificar, no programa 
basico, a linha 50 para READ A%, B% e criar uma linha 
de dados, apos a linha 100, onde deverao ser informa- 
das, na ordem, a frequencia e a duragao de cada nota. 

A titulo de ilustragao, fornecemos duas linhas de da- 
dos (veja a.figura 8) que, incorporadas ao programa prin- 
cipal, executarSo uma musica conhecida por todos. Va- 
mos ver se voce descobre' 



110 


DATA 133,220,133,220,168,175 


111 ,261,118,24 


7,133,220,149,196, 




168, 175,1,800,133,220,133,220,168, 


175, 


111, 


261,118,247, 




133,220,149,196,1,800 










120 


DATA 149,196,111,261,111,261 


118,247,99 


.298 


,111 


,261,118,247, 




133,220,1.800,133,220,149,196,118, 


247, 


133, 


220, 




168,175,200,147,225,131 











Figura 8 



Por ultimo, um lembrete. Como o nosso programa nao 
se preocupa com maiores detalhes musicals, quern de- 
sejar dar uma pausa entre duas notas, devera fazer uso 
do seguinte artificio: informar uma frequencia de peque- 
no valor (1, por exemplo) e uma duragao relativamente 
alta (400, por exemplo). Com a pratica, obtem-se valores 
razoaveis. Um proximo passo a ser dado no programa 
inicial seria a obtengao de uma sub-rotina que gere pau- 
sas com duragao pre-estabelecida. 



Programa em BASIC 

10 CLS : ON ERROR GOTO 500 

20 POKE 16561,253: POKE1656 2 , 1 26 

30 FOR 1=32512 TO 32552 : READX : POKE I,X:NEXT 

40 POKE 16526,4 :POKE 16527,127 

50 INPUT A% ,B% 

60 POKE 32512 , PEEK ( VARPTR ( A% I ) : POKE 32513, PEEK ( V/\RPTR ( A% ) +1 ) 
70 POKE 32514, PEEK (VARPTR(B%) ) :POKE 32515 .PEEK (VARPTR (B4) +1 ) 
80 SS=USR(0) 

SO GOTO 50 

100 DATA 0,0,0,0,221,42,2,127,237,91,0,127,1,255,255,213,225, 
62, 1,211, 255, 9, 218, 21, 127, 21 3, 225, 62, 2, 211, 255, 9, 218, 31, 
127,221,9,218,15.127,201 
500 END 



Rotina em linguagem de mdquina 



7F00 




00100 




ORG 


7F00H 


7F00 


0000 


00110 


FREQ 


DEFW 


0 


7F02 


0000 


00120 


DURAC 


DEFW 


0 


7F04 


DD2A027F 00130 


TONE 


LD 


IX, (DURAC) 


7F0 8 


ED5B007F 00140 




LD 


DE, (FREQ) 


7F0C 


01FFFF 


00150 




LD 


BC , -1 


7F0F 


D5 


00160 


LOOP 


PUSH 


DE 


7F10 


El 


00170 




POP 


HL 


7F11 


3E01 


00180 




LD 


A,1 


7F13 


D3FF 


00190 




DUT 


(0FFH) , A 


7F15 


09 


00200 


LOOPl 


ADD 


HL,BC 


7F16 


DA157F 


00210 




JP 


C, LOOPl 


7F19 


D5 


00220 




PUSH 


DE 


7F1A 


El 


00230 




POP 


HL 


7F1B 


3E02 


00240 




LD 


A, 2 


7F1D 


D3FF 


00250 




OUT 


(OFFH) ,a 


7F1F 


09 


00260 


LOOP 2 


ADD 


HL,BC 


7F20 


DA1F7F 


00270 




JP 


C , LOOP 2 


7F2 3 


DD09 


00280 




ADD 


IX, BC 


7F25 


DA0F7F 


00290 




JP 


C , LOOP 


7F2 8 


C9 


00300 




RET 




0000 




00310 




END 




00000 TOTAL 


ERRORS 








34733 TEXT 


AREA BYTES LEFT 






DURAC 7F02 


00120 


00130 






FREQ 


7F00 


00110 


00140 






LOOP 


7F0F 


00160 


00290 






LOOP1 7F15 


00200 


00210 






LOOP 2 7F1F 


00260 


00270 






TONE 


7F04 


00130 









Carlyle G. de Macedo Jr. e Edelvicio A de Souza Jr s3o Engenhei- 
ros Eletronicos pela Universidade de Brasilia e trabalham. desde no- 
vembro de 81 . como Tecnicos da Gerencia de Desenvolvimento Indus- 
trial da DIGIBRAS. 
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IflrtOfCi^ic^ocomputcdore/ 

A Avenida dos Imares 457 - Moema - Sao Paulo 



Venha tomar um cafezinho conosco e conhecer de perto: 



dismoc 



PROLOGICA )~l TiTrTTi ir 

microcomputadores LLJ JJJ-L3 J_ I L_t_J 



Unitron 

MK^oengenho 



ELETRONICA LTDA. 



tecnotogia 



INFDRMWICk 



itnux 

JsiSTfUASf PfHiumcos S A 



* Damos suporte de hardware e software a qualquer equipamento que vendemos 

* Quando vendemos o equipamento e desen volvemos o software, assumimos total responsa- 
bilidade pelo funcionamento do conjunto 

* Pre^os iguais aos do fabricante 

* Facilidades de pagamento (leasing ou financiamento) 

* Aceitamos sua encomenda por reembolso ou carta 

* Suprimentos: disquetes - formularios - baterias - fitas impressoras 

* Contratos de manutenc^o e suporte a micros nacionais e importados 

* Comercializa^ao de pacotes e desenvolvimento de software 

* Livros e revistas tecnicas 

Aguardamos sua visita 
ou consulta 



IfllOfCJ^icnocomputQdore/ 

A Avenida dos Imares 457 - Moema - Sao Paulo 

Tels. 610946 - 614049 - CEP 04085 - Horario de atendimento: De 2. a a6. a 
das 8 as 22 hs. • Sabados das 8 &s 18 hs. 

* Estacionamento proprio 



Que tal tentar uma partida com o seu TK82-C? Vamos verse nao da “velha "!... 



Jogo da Velha 




Jacyr Vianna de Quadros Junior 



Primeiro. voce escolhe quern ini- 
cia a partida. A sua jogada sera 
marcada com um circulo e a do 
computador. com um “x”. 

A nao ser que a casa ja esteja 
ocupada, a primeira jogada do 
computador sera sempre no meio, 
pois isso aumenta as chances de 
vitoria. 

Este programa, desenvolvido 
para o TK82-C. foi cedido para pu- 
blicagao pela Microdigital. 



O programa 

5 REM JACYR V. DE QUADROS JR. 

10 RAND 

15 PRINT " ***JOGO 

DA VELHA***" 

20 PRINT 

25 PRINT "QUEM COMEQA? (VOCE=V; 
COMP. =C) " 

30 INPUT 1$ 

35 CLS 

40 PRINT " ** * JOGO 

DA VELHA***" 

45 PRINT "COLOQUE AS COORDENADA 
S DA CASA (PRIMEIRO A LETRA, 
DEPOIS O N 9 . ) " 

50 FOR N=5 TO 35 

55 PLOT 15, N 
60 PLOT 25, N 
65 PLOT N ,15 



70 PLOT N ,25 
75 NEXT N 
80 FOR N=1 TO 3 

85 PRINT AT N*5+l, 1; 4-N; AT 3, 
N*5 ; CHR $ (37+N) 

90 NEXT N 
95 DIM W ( 3 , 3) 

100 DIM 0(8) 

105 FOR N=1 TO 8 
110 LET O (N) =0 
115 NEXT N 
120 FOR N=1 TO 3 
125 FOR M=1 TO 3 
130 LET W (N ,M) =0 
135 NEXT M 
140 NEXT N 

145 IF I$="C" THEN GOTO 330 
150 INPUT X$ 

155 LET X=CODE X$-37 
160 INPUT Y 

165 IF X>3 OR X<1 OR Y>3 OR 
’ ' Y<1 THEN GOTO 175 
170 GOTO 195 

175 PRINT AT 21,0; "NO. NAO ACEI 
TO" 

180 PAUSE 80 

185 PRINT AT 21,0," 

190 GOTO 150 
195 LET D=1 

198 IF W (X,Y) <> 0 THEN GOTO 175 

200 IF D=1 THEN GOTO 215 

205 GO SUB 575 

210 GOTO 230 

215 FOR N=0 TO 36 

220 PLOT X*10 + 4 *SIN (N/18*PI), 

10 *Y+4 * COS (N/18*PI ) 

225 NEXT N 

230 LET W (X , Y) =D 



235 FOR N=1 TO 3 
240 FOR M=1 TO 3 
245 IF W (N ,M) =0 THEN GOTO 265 
250 NEXT M 
255 NEXT N 
260 GOTO 675 
265 FOR N=1 TO 3 
270 FOR M=1 TO 3 
275 IF W (N , M) =D THEN LET 0 (M) 
=0 (M) +1 

280 IF W (M, N) =D THEN LET 0(M+ 
3) =0 (M+3) +1 

285 NEXT M 

290 IF W(N,N)=D THEN LET 0(7) =0 ( 
7 ) +1 

295 IF W ( 4-N ,N) =D THEN LET 0(8)= 

0 (8)+l 

300 NEXT N 

305 FOR N=1 TO 8 

310 IF 0 (N) =3 THEN GOTO D*50+ 
55+550 

315 LET 0 ( N) =0 
320 NEXT N 

325 IF D=2 THEN RETURN 
330 PAUSE 60 
335 LET C=2 
340 FOR N=1 TO 3 
345 FOR M=1 TO 2 
350 IF W(N,M)=C AND W(N,M+1)=C 
THEN GOTO 360 

355 GOTO 380 

360 LET X=N 

365 LET Y=M+ 2 

370 IF Y=4 THEN LET Y=1 

375 IF W (X , Y ) =0 THEN GOTO 560 

380 NEXT M 

385 NEXT N 
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390 FOR N=1 TO 3 
395 IF W(N,1)=C AND W(N,3)=C T 
HEN GOTO 405 
400 GOTO 420 
405 LET X=N 
410 LET Y=2 

415 IF W ( X , Y) =0 THEN GOTO 560 
420 NEXT N 
425 FOR N=1 TO 3 
430 FOR M=1 TO 2 
435 IF W (M,N) =C AND W(M+1,N)=C 
THEN GOTO 445 
440 GOTO 465 
445 LET X=M+2 
450 IF X=4 THEN LET X=1 
455 LET Y=N 

460 IF W (X,Y) =0 THEN GOTO 560 
465 NEXT M 
470 NEXT N 
475 FOR N=1 TO 3 
480 IF W ( 1 , N ) =C AND W(3,N)=C T 
HEN GOTO 490 
485 GOTO 505 
490 LET X=2 
495 LET Y=N 

500 IF W (X, Y) =0 THEN GOTO 560 
505 NEXT N 
510 LET X=2 
515 LET Y=2 

520 IF W ( X , Y ) =0 THEN GOTO 560 

525 IF C=1 THEN RETURN 

530 LET C=1 

535 GOSUB 340 

540 LET X=INT (RND*3)+1 

545 LET Y=INT (RND*3)+1 

550 IF W ( X ,Y) =0 THEN GOTO 560 

555 GOTO 540 

560 LET D=2 

565 GOSUB 200 

570 GOTO 150 

575 FOR ’.=0 TO 10 

580 PLOT -5+N+X*10 , -5+N+Y*10 

585 PLOT -5+N+X*10, 5-N+Y*10 

590 NEXT N 

595 RETURN 

600 PAUSE 100 

605 CLS 

610 PRINT "PARABENS, VOCE GANHOU 

615 PRINT "A CULPA E DO MEU PROG 
RAMADOR ..." 

620 PRINT ,,,, "PARA OUTRO JOGO, 
NEW LINE" 

625 INPUT N$ 

6 30 IF N $ = " " THEN CLS 
635 IF N $ = " " THEN RUN 
640 GOTO 695 
650 PAUSE 100 
655 CLS 

660 PRINT "EU GANHEI, HE HE HE H 
E" 

665 PRINT , ,,, "SE QUISER ""APAN 
HAR"" DE NOVO, NEW LINE" 

670 GOTO 625 
675 PAUSE 100 
680 CLS 

685 PRINT "DEU" "VELHA" " , SE QUIS 
SER OUTRA, NEW LINE" 

690 GOTO 625 

695 PRINT ,,,, "TAH BOM, ENTAO . . 

700 PRINT "EU VOU APAGAR, TCHAU . 

705 PAUSE 180 
710 .CLS 



Jacyr Vianna de Quadros Junior tem 15 
anos e e estudante. Alem deste interessan- 
le "Jogo da Velha", ja elaborou diversos 
outros logos. J& desenvolveu tambem, 
programas relacionados a area m6dica. 
com o obiejivo de auxiliar o pai que e medico 
cardiologista. * 
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FILCRES 



Loja: Rua Aurora, 165 
Tel. : 223 - 7388 e 222-3458. 
Atacado: Tel.: 531-8822, r. 277. 
Outros estados ramal 289. 




derego para "a" melhor 
compra de software para 
micros (varejo e atacado) 



> Mais de 50 programas 
para todas as necessida- 
des. 

> Atendimento personali- 
zado, satisfacao total e ga- 
rantia permanente. 




monk 



MICRO INFORMATICA LTDA. 
RUA AUGUSTA 2690 • LOJA 
318 CEP 01412-iSP-SP- 
Tel. 247-71 79 
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ramo sistemas digitais 

profissionais com voce 
Rua Dep. Lacerda Franco, 120 — cj. 52 
Tel. (011)211.3119 - Sao Paulo SP 
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Um divertido jogo que Simula o brinquedo Genius, inclusive com efeitos sonoros 



Veil 9 a o genio no DGT- 100 



Um genio esta solto no seu com- 
putador. Ele o desafia e voce tem 
que pega-lo. Mas cuidado: como 
todo genio, ele e muito esperto e 
cheiode artimanhas. 

O jogo consiste em seguir a se- 
quence fornecida pelo computa- 
dor de forma randomica. Na tela 
do micro vao aparecer quatro ja- 
nelas que irao se fechando e abrin- 
do progressivamente, para que o 
jogador repita a seqCfencia dos mo- 
vimentos. Se o jogador conseguir 
repetir oito sequences sem errar, 
ele sera considerado vencedor. 




Caso contrdmo, o jogo sera inter* 
rompido e dado por perdido. 

O “Genio” apresenta varios 
graus de dificuldade, indo de 1 a 
9. alem de estar programado para 
emitir sons. Para isso, basta colo- 
car um alto-falante ou amplificador 
na saida do cassete (EAR), apertar 
os botdes Play e Record ao mes- 
mo tempo, deixando o plug no au- 
xiliar (AUX), e retirar o plug do Rem. 

Este programa foi cedido pela 
Digitus, e roda no DGT-100 ou 
qualquer outro equipamento com- 
pativel com o TRS-80. 



Programa Genio 



1 POKE 1 656 1.2241 POKE 16562. 1 27s CLEAR200 

2 AD* *27-9 s POK E 1 6527 . AD/ 256 1 POK E 1 6526 . ADAND255 

3 FOR 1 =ADT0AD*28i READDT : POKE 1 , DT : NE X T I 

4 DATA2V5. 127. 10.62.1. 14 . O. 237.91 . 61 . 64 . 69. 47. 230. 3. 179.211. 

255. 13.40.4. 16.246.24.242. 37, 32. 24 1 . 201 

5 DEF INTC-E . fa - 1 

6 DEFSIRD.F 

7 CLS:PRINTCMR*(23)STR|NG*(32. 140) IAEM6)"D 1 G - G E M I U S 
a PR IN T9 1 28. STRING* (32.1311 

9 PRINT 384. “EM QUE NIVEL VOCE GOST AR I A DE 

10 PRINT" J OGAR n 

11 PRINT '576. " 1 0 ' o mil* facil 
9 0 ' a m»i s tit « 1 c 1 1 . 

12 PR INT9768, "Aper te um nunerci dp 1 * 9. •- 

13 F0RI-2B0T03801 SS-IJSR i I ) iNEKTi I *» INK E v »: IF I » “ 1 "UR I » '9 T((EN1 * 

14 PRINT 14; 

15 SS-USR<4! 161 ! SS-USR • 4 ! 36 > 

1 6 D I -VAL • l * • 

1 7 F ( I )=STRING*( 1 1.191) 

IB F (2t -CHR* 1 19| . .STRING* <9. 128> »CMP» ( 191 

19 F I 3>-F (21 :F t4>-F (2) :F t5)-F < 1 i 
2‘> FORJ* I T05ift(Jl -F t | ) :NEX t 

21 FORJ-I TOl'KPI Jl-RND' 4 > : NE » T 

22 CLSi PRINT TAB ( 221 "D 1 G - G E N I U S 

23 PRINT TAR121 >STRING*'2I . 1 3! i - 
TAPI2BI "NIVEL “DIs 

.4 F DRN* 1 1 04 ; GOSU856 : NE « T 
35 PORN* 1 TQ4*‘*0 : NE * T 

26 FORJ-tT08:FORL»l TOJ: IFDI 5THENP IL • -RND <4 > 

27 N*P'l • :G0SUP57 
.H SC-8-N 

.9 DU* 1 6 3R4 * w» oj G0SU859 
F OR) * I 10 1' " ' 5tNiNl-iT 
‘ I GOSLiRf.6 



32 IFDt-SORDI-9T)CNS-RNO(SO> ♦ 64.i:GOSUR5BlGOSURV':l URK I no • 

NEXT i PR I NT *704. CMR* (31) 

33 NEXTL 

34 1 *- INKEY* 

35 FORL-ITOJ 

36 14-INK.ET*. IFI* 1 "UR I • "4-1MFN-6 

37 N- VAL ( I * ) s GOSUR57 

10 IFN P (L ) T MENFORM* 1 TO lOoi SS-USR 200 ' : SS • t <SR 184 • : NF • ' : ' •> 

39 SC-8-Nl DU- 1536: W» 10) GOSU859 

40 G0SUB56 
41. NEXT 

42* PR I NT 3206. "Numer o de - *— :J: 

43 FORL = 1 T040Oi NEXT 

44 NEXT 

45 CL St PR 1NTCHR* 1 23) " I U II IJ F I I I • • 

46 PR!Nr<»l92. Voce lomnlflnu 1 • 

47 FORJ-1 r010sSS-USR«4l 16) :SS-(ISR .41 '6> HSR i4f, ; NK • • • 

48 PR1NT®768. "Voce errou 

49 PR I NT : FORI * I T05Oo: NE XT 

5" PPINT-Ouer tc-ntar novamet.t e' 1 : 

51 FOR I -3BOT028OSTEP- l s SS-USF ■ I : MI ■ t : I * I’l",* 
IFI»-"3”THEN52ELSF.IFI**"N- IHEM5 • (I * • 1 

52 CLSt SS-USR ' 4 I 1 6 ) I SS-USF 41 3r :RIIN 

53 F0RJ-ir04iREADDU.F IlGUSUK- INI ■ 111 I nlNP 

54 DAIA4O.60. 2o.5:.. •. 6< >. 4. i. . 

55 SS-USR <256«DU*I I ) :RE TURN 

56 FORO-l T05:PRlNTJ240*l'*64»Nt 1 - .r . C 1 • : : MI > f s » K iril ,■ .4 • 

: RETURN 

57 FORO-l I05 iPRINT9240‘0«64.n» I /.D O* s tMI •!:'•> •• r i 

58 FORO- 1 T05t PRINT 95.0*64 , F 1 O » : : Nt X 1 : F'F' IN’ , M .Ml i 

59 IFDI-I0KDI-6TMENSS-USR tDU**iL» l"ELSE U Dl i 'PI 

fHENSS-USR'DU.50)El SE IFDI * '.OR -0 1 -R) Ml N- ■' i • 

ELSESS-liSR'DU.RNDi 301 *20) 

60 RE t URN 



60 



ViCRO SISTEMAS JaneifO/83 





•Mi -M M 



maxell 



DISKETTES Illd/S 



maxima confiabilidade 




A palavra “TALVEZ” 
nao existe em 
processamento de dados. 
Para evitar erros 
e eliminar de 
uma vez por todas com 
qualquer duvida, 

os diskettes maxell 

caracterizam-se como 
a solugao definitiva, 
pois sao submetidos ^ 

a rigorosissimos f 

testes.oferecendo-lhe / 
a garantia absoluta 
de “ERROR ZERO”. 




^ V i V ir ' nVi T mM-Vr- 



Win 

4 / 



Braswe 



Importado e distribuido com exclusividade pela: 

Braswey S.A. Industria e Comercio 

Rua Enxovia, 455 - Sao Paulo - Fone: 548-5500 




★ 
* 

★ 
★ 
★ 
★ 
★ 
★ 
★ 
★ 



inFORCTlATlCfl 



A informatica e a industria que mais cresce 
no mundo a que paga os melhores salarios 
e a unica carente de tecnicos 
especializados. 



FORMACAO DE TECNICOS ESPECIALIZADOS 



OS MICROS 
ESTAO AI! 
APRENDA A 
PROGRAMA-LOS 



Vmn 



ProgumjgAo d« mime 

rmcrocompultdoras 

OBJtTivO 

Ao linji do curso o eiuno esiiti cspacitado a propiar a do- 
cumeniar progrsmss am AssambMr Basic Cobol Pas- 
cal Mumps a a outras Imguagens da prognmagAo am mi- 
ni a miciocompuladoras altm da provA-lo da ambau- 
manlo necessario para aluar como programador Junioi 
amCPO 

Manutangiooemima 

microcompuladores 

OBjE'iVO 

Ao final do curso o aluno eslara capacitado a alaborar roll- 
nas de manutangAo praveniiva a correlnra usar os princi- 
pals OQuipamantos da laslas dignais alam da capacila-lo 
a proialar a documentar programas da laslas para manu- 
lengAo do hardware alranas do sottwara de mini a micro- 
compuladores 



| PRE REQUESITO 2* 
| Grau 

DURAQAO: 1.2S0h 12 
me ses 

' HORARIO: 2‘ a 6*. das 
J9.00 as 22:40 h Sab. 
das 8:00 as 11:20 1). 

ESTAGIO: 200 h 
PRATICA OPERACIO 
NAL: 

Laboratono prop no de 
1 Microcompuladores e 
Eletronica Digital 



Coo'denagAo 
Eng tesar da Costa 



Certiticado: Registro no Sistoma Olicial de Ensino 



<&> 



CENTRO EDUCACIONAL 
CARVALHO DE M ENDONCA 



EttC£MCB r J 



Se voce deseja aprender a programar microcomputadores, 
esta e a sua grande chance! Ou melhor: estas sao duas 
grandes chances. 

Sim, porque em primeiro lugar, a SULLIVAN 
Microcompuladores, especializada em cursos 
profissionali/antes desde 1973, lem o que ha de melhor e 
mais atualizado para fazer de voce, em pouco tempo, um 
profissional lolalmente capacitado a operar microcomputadores. 
Curso de introdu^ao aos microcomputadores. 

Mas nao se esque^a. Seja rapido pois nem sempre aparece 
uma boa chance assim. 

E quase nunca uma boa chance vale por duas. 

Veja outros dos nossos cursos, por frequence ou correspondence: 



— Basico tlr Eletronica Digital 
— Basico para Micro-Computadorcs 
— Micro-processador SOSO c auxiliares 
— Micro-prnccssador Z SO 
— Intcgrado. englobando 3 dos cursos acima 
— Linguagem BASIC especifico para Micro-computadorcs 

Nao ha misterio.E escolher e aprender. 



Rua Evaristo da Veiga. 20 - Tel. 220-8820 / 220-7009 






INSCRICOES ABERTAS 



SULLIVAN MICRO COMPUTADORES LTDA 
R. Siqueira Campos. 43 - Gr. 703 CEP 22031 - Rio -RJ 
Plantao telefonico 24 hs. Tel.: (021) 295-0169 








Consulte sua HP-41C/CV e ela confirmard: qualquer semelhan^a sua com alguem nao e obra 
do acaso; e uma questao de data de nascimento, e de afinidade. 



Uma questao de afinidades 



Bruno Barasch 



Todos nos temos inclinagoes 
para certas aptiddes. Do ponto de 
vista cientifico, esta comprovado 
que pessoas nascidas num mesmo 



"■g LOJA 
■ 1 MICRO-KIT 

TUDO SOBRE MICROCOMPUT ADOR 

• CURSOS DE BASIC P/ADULTOS 

E CRIANC'AS 

turmas pequenas Aulas Praticas 

com MICRO COMPUTADOR 

• CURSO DE VISICAl C 

• TREINAMENTO DE PESSOAL 

PARA EMPRESAS 

• CONSULTORIA DE MICRO 
COMPUTADOR EM CERAL 

• VENDA DE SOFTWARE 
APLICATIVO PARA 
MICRO COMPUTADOR E DA 
LINHA APPLE 

• VENDA DE EQUIPAMENTOS 
DIGITUS, PERSONAL BVM, 

TK 82 C, UNITRON AP II, 

CP 200 E POLYMAX (MAXXI) 

• VENDA DE LIVROS E REVISTAS 

E SPECIAL IZADAS. 

• VENDA DE DISQUETES, PADDLE 

PARA APPLE E PAPEL 
P/IMPRESSORAS 

Rua Visconde de Piraja, 303 S/Loja 
210- Tels. (021) 267-8291 - 247-1339 
CEP 22410 - Rio de Janeiro 
Rua Visconde de Piraja, 365 sobreloja 
209 - Ipanema 



periodo, ou com ligagoes de signo, 
possuem afinidades entre si. 

Este programa, feito para a HP- 
41 C/CV, esta baseado em calculos 
matematicos e considera a data 
de nascimento de duas pessoas 
para determinar o grau de afinida- 
de existente entre elas no campo 
fisico, emocional e mental. 

INSTRUQOES 

Programe a maquina conforme 
a listagem e digite SIZE 002. Feito 
isso. aperte a tecla USER e a tecla 
A. A partir dai, a maquina pedira a 
entrada da data de nascimento da 
primeira pessoa, da seguinte for- 



ma: Dia ENTER, Mes ENTER e Ano 
R/S. Em seguida, entre com a data 
de nascimento da segunda pes- 
soa. procedendo da mesma forma. 

Apos apertar R/S, ela mostrara, 
sequencialmente. as afinidades fi- 
sica, emocional e mental, calcula- 
das em percentual. onde 100% re- 
presenta a afinidade maxima e 0%, 
a minima. 

Bruno Barasch tem 18 anos. acaba de 
conciuir o segundo grau e esta prestando 
vestibular de engenharia eletromca para o 
ITA e para a Universidade de Sao Paulo 
Bruno esta acostumado a mexer com cal- 
cuiadoras ha 4 anos e, a partir deste ano 
(82). passou a programar tambem em BASIC, 
para o microcomputador da industna meta- 
iurgica de seu pai. 



O Programa 



001 


LBL"AFI" 


027 


”EMOCIO=” 










002 


LBL A 


028 


ARCL X 


053 


* 


078 


• 


00 3 


” 1 * D M*A" 


029 




054 


INT 


079 


RCL 01 


004 


PROMPT 


0 30 


AVIEW 


055 


XoY 


0 80 


2 


005 


XEQ 00 


031 


XEQ 02 


056 


365.25 


081 


/ 


006 


STO 00 


032 


PSE 


057 


• 


082 


- 


007 


"2 * D M *A" 


033 


33 


058 


INT 


083 


CHS 


008 


PROMPT 


034 


XEQ 01 


059 


+ 


084 


LAST X 


009 


XEQ 00 


035 


"MENTAL= " 


060 


+ 


085 


/ 


010 


RCL 00 


036 


ARCL X 


061 


RTN 


086 


100 


Oil 


_ 


037 


•V%" 


062 


LBL 0 3 


087 


• 


012 


ABS 


038 


AVIEW 


063 


RDN 


088 


ABS 


013 


STO 00 


039 


XEQ 02 


064 


12 


089 


RTN 


014 


CLA 


040 


SF 29 


065 


+ 


090 


LBL 02 


015 


FIX 0 


041 


FIX 2 


066 


X<>Y 


091 


X=0? 


016 


CF 29 


042 


RTN 


067 


1 


092 


GTO 05 


017 


23 


043 


LBL 00 


068 


- 


093 


100 


018 


XEQ 01 


044 


X<>Y 


069 


X<>Y 


094 


X=Y? 


019 


”FISICO=" 


045 


3 


070 


GTO 04 


095 


GTO 06 


020 


ARCL X 


046 


X> Y? 


071 


LBL 01 


096 


RTN 


021 


"►%” 


047 


CTO 03 


072 


STO 01 


097 


LBL 05 


022 


AVIEW 


048 


RDN 


073 


RCL 00 


098 


TONE 0 


023 


XEQ 02 


049 


LBL 04 


074 


X<>Y 


099 


RTN 


024 


PSE 


050 


1 


075 


/ 


100 


LBL 06 


025 


28 


051 


+ 


076 


FRC 


101 


BEEP 


026 


XEQ 01 


052 


30.6001 


077 


RCL 01 


102 


RTN 



6 ? 
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Pegue uma HP-4 1C, entre com o programa que publicamos abaixo... 
e veja se voce e um bom piloto de combate. 



Comande um ataque aereo 



Carmine Monloun 



Voce esta pilotando um aviao bombardeiro e sua mis- 
sao e acertar uma bomba no alvo. Antes de tudo. para 
voar, escolha uma altura em metros e uma velocidade 
em km/h. Agora, estime a que distancia voce devera atirar 
a bomba. Tudo pronto 9 

Atire a bomba! 

Se soar “bip". parabens. voce acertou no alvo. Se 
nao soar, calma, nao desanime Veja, na tela, a qual dis- 
tancia que a bomba caiu do alvo. E agora, tente mals dez 
vezes 

Se depois dlsso, voce nao conseguir, ai slm, desista. 
Alem do seu combustivel ja estar no fim, voce e um pes- 
simo piloto de combate. 

Esta agtadavel brincadeira pode ser praticada na HP- 
41C. Para isso, basta que voce utilize o programa a se- 
guir, observando o seguinte: 1) O programa e baseado 
em formulas fisicas: 2) Nao necessita de modulo de me- 
moria; e 3)SIZE 01 7. 



Programa Missil 1 



014LBL "MISSILl" 

02 CLST 

03 CLRG 

04 "QUAL A ALTURA?" 

05 PROMPT 

06 2 

07 * 

08 SQRT 

09 "QUAL A VE LOCI DA 

10 "l-DE?" 

11 PROMPT 

12 * 

13 0.2778 

14 •* 

15 3.1305 

16 / 

17 INT 

18 STO 01 

19 10,00001 

20 STO 02 
214LBL 01 

22 "DISTANCIA?" 

23 PROMPT 

24 RCL 01 

25 - 

26 X=0? 



27 GTO 02 

28 X<0? 

29 GTO 03 

30 "METROS ANTES : " 

31 ARCL X 

32 AVIEW 

33 PSE 

34 GTO 04 
35+LBL 03 

36 ABS 

37 "METROS DEPOIS:" 

38 ARCL X 

39 AVIEW 

40 PSE 
41+LBL 04 

42 DSE 02 

43 GTO 01 

44 "ACABOU O COMBUS" 

45 "t-TIVEL" 

46 AVIEW 

47 STOP 

4 8#LBL 02 

49 BEEP 

50 "ACERTOU" 

51 AVIEW 

52 .END. 



Exemplo de execu^ao do programa 



ComuntltJM 


Olxt'l.iy 


1 

1 r.. • .1, 




OVAL A Al.TPRA; 
VIAL A 






DISTANCIA. 
vjtmijs ni.roisi i ( (68 






niSTANCIA? 






n«* W-TOtS: "ft 






hlSTANClA 











Carmine Montuon e aluno do curso de Engenharia da PUC-RJ e tern 
como hobby a Inlormatica * 




Na Microshop voc* encontra mono mas do 
que microcomput adores a boos pregas Voc£ 
encontra uma opimSo independente sobre 
qual t o equipamento e o mvestimento ideal 
para a solugdo dos seus probtemas 

E encontra uma corsa que s6 aMicroshop pode 
oferecer senngos De todos os tipos. tama- 



nnos. pregos dos mas simp*es aos mas softstr 
cados 

A Microshop oferece o meihor software dspo- 
nivei no mercado. 

Enaocontente com isso, ela tambbn pode de 
senvolver para vort sistemas comptetos, des- 
de a anAlise do probtema ate a unptantagSo e 
tremamento dos operadores. 



A-vcro no cauipamcn' o •• • . nos sen. cos 



• Microcomput adores e perrfencos 

• Comercalizagao de sstemas apicatrvos 

• Desenvolvimento de software 

• Jogos 

• Assstencia Tecnica e manutengao 



• Disquetes, fitas. livros e revstas 

• Caiculadoras 

• Leasing e Fmanoamento de equipamentos 

• Cursos 

• Produtos exdusrvos 




AI. Lorana. 662 - Jar dm Paufasta lestaaonamemo prdprio) 
CEP 01424 - Sto Pauio-SP Tei. : (01 1 1 282-2106 
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Tome sen micro capaz de improvisor no jog «... e ugiiente firme o desafio! 



Jogue com efeitos aleatorios 



Luiz Eduardo M C Sutler 



Os programas de jogos para mi- 
crocomputadores e video-games 
sao hoje uma das maiores e mats 
rentaveis areas de aplicagao da 
microinformatica. Com a grande 
penetragao do micro pessoal nas 
mats variadas atividades, vieram 
tambem as aplicagoes voltadas 
para o lazer e, dentre elas. as mais 
ditundidas sao as Batalhas, Desa- 
fios, Corridas. Guerras. Duelos. 
enfim. todo tipo de competigao 
possivel de ser travado entre o ho- 
mem e o produto da imaginagao 
de outro homem. 

Para podermos dar forma a este 
produto de nossa imaginagao, pre- 
cisamos apenas de urn micro a 
disposigao. urn razoavel conheci- 
mento da linguagem a ser empre- 
gada (quase sempre o BASIC), o 
dominio de algumas tecmcas fre- 
qiientemente utilizadas e, princi- 
plamente. muita criatividade. 

O ob)etivo deste artigo e apre- 
sentar alguns modelos e macetes 
de programagao que aparecem 
em quase todos os jogos (indepen- 
dente do tipo de competigao que 
este simule) relacionados com a 
geragao de eventos aleatorios. 

A impressao de estarmos com- 
petindo com um ser inteligente ad- 
vem da ocorrencia de agoes im- 



previsiveis, como por exemplo: a 
possibilidade de gerar um codigo 
secreto. a criagao de um desenho 
numa tela, o envio de alguma men- 
sagem engragada ou a geragao de 
sons em quaisquer etapas do |ogo. 

Na verdade. um evento aleato- 
rio num programa e uma Escolha 
AleatPria de um evento num con- 
junto de eventos possiveis de se- 
rem gerados. Assim sendo. preci- 
samos. primeiramente. ter nosso 
Conjunto de Eventos Possiveis 
implementado de alguma forma, 
que pode ser. por exemplo. uma 
tabela de mensagens, um vetor de 
niimeros ou um conjunto de sub- 
rotinas, dos quais escolhemos. 
aleatoriamente. um elemento e o 
apresentamos no jogo como o 
evento escolhido 

Isto simplifica o nosso trabalho, 
pois ao inves de termos um nume- 
ro imenso de possibilidades a mo- 
delar, precisamos apenas esco- 
Iher um elemento entre um grupo 
de elementos enumeraveis Nume- 
ricamente, o modelo torna-se mais 
simples e mais facil de ser imple- 
mentado num computador. Se te- 
mos, portanto, vmte elementos nu- 
ma tabela de mensagens. precisa- 
mos gerar um numero inteiro entre 
1 e 20, que sera entao usado como 



indice para um elemento da tabe- 
la 

SOLUQOES EM SOFTWARE 

Vejamos agora as tecnicas exis- 
tentes para a geragao de numeros 
aleatorios. Ha solugoes que po- 
dem ser executadas em hardware, 
mas aqui detalharemos as mais 
conhecidas em software. 

Na grande maioria das lingua- 
gens de programagao de "alto ni- 
vel" existe, pelo menos. uma ins- 
trugao que retorna um numero ale- 
atono que. devidamente processa- 
do. bastara para toda e qualquer 
aplicagao. No caso do BASIC, este 
comando existe (na maioria das 
vemoes) e, dependendo da versao. 
apresenta pequenas diferengas 
funcionais. Trata-se do comando 
RND, que e uma abreviagao do 
termo RANDOM que quer dizer 
aleatbrio em ingles. Este coman- 
do e usado para atribuir o valor por 
ele retornado a uma variavel nu- 
merica qualquer. 

O RND possui tambem um argu- 
ment que e acessado interna- 
mente para a geragao do numero 
aieatorio e. em alguns casos, co- 
mo veremos mais tarde. pode a<n- 
da estabelecer os limites para tal 
geragao 



6* 
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Suponhamos a segumte linha de 
um programa em BASIC: 

100 N = RND (31 .04) 

Esta linha resultara na atribui- 
gao a variavel N, de um numero 
aleatorio pertencente ao Intervalo 
[0,1 ], ou seja, um numero deci- 
mal maior que zero e menor que 
um O numero de casas decimals 
retornadas depende da versao do 
BASIC aplicada. O argumento 
( 31 . 04 ) nao tern, neste caso, ne- 
nhuma relagao com os limites de 
geragao do numero. Assim, apesar 
de ser necessario (sintatica e fun- 
cionalmente) um argumento no 
RND, o numero estara sempre no 
intervalo [0,1]. 

Aqui comegam alguns proble- 
mas, nao muito graves, devido a 
existence de diversos dialetos em 
BASIC. Existem versoes de BASIC 
(como e o caso das derivadas do 
TRS-80) nas quais o argumento e 
usado tambem para a determina- 
gao dos limites de geragao que 
agora nao mais se limitam ao inter- 
valo [0,1]. Neste caso, o coman- 
do: 

150 N = RND (8) 

resultara numa atribuigao a varia- 
vel N, de um numero inteiro per- 
tencente ao intervalo [1,8] . Ge- 
neralizando, RND (J) retorna um 
valor inteiro entre 1 e J. 

VEJAMOS NA PRATICA 

A partir desta ferramenta para a 
obtengao de numeros aleatorios 
entre 0 e 1 (vamos nos ater ao pri- 
meiro caso por se tratar da versao 
m; is comum), trataremos este va- 
lor para a nossa aplicagao pratica. 

Vamos supor que temos um jo- 
go de tentativas para descobrir um 
codigo, como o Senha ou o Jogo 
da Forca. Queremos que, apos a 
introdugao de cada tentativa nao 
correta, o micro apresente uma 
mensagem engragada qualquer. 

Criaremos, a principio, um vetor 
de mensagens: 

A$ (1) = “ESTA DIFICIL, NAO 
DESISTA ...” 

A$ (2) = “TAFRACO !!!” 

A$ (3) = “COMO E QUE E?? VAI 
ACERTAROU NAO ???!!” 

AS (4) = “AINDATEM MUITO 
QUEAPRENDER...” 



AS (9) = “QUE MOLEZA, NAO 
AGUENTO MAIS” 



Apos cada tentativa, podemos 
colocar um comando na forma: 



1001 = INT (RND (3.1415) 

‘8 + 1): REM INDICE DO VETOR 
DE MENSAGENS 
120 PRINT AS (I) 



Analisando a linha 100, observa- 
mos as duas operagoes que nor- 
malizam o numero gerado para um 
intervalo adequado ao nosso mo- 
delo, no caso.f 1.9]. 

Suponhamos agora que temos 
quatro sub-rotinas que fazem, por 
exemplo. quatro desenhos diferen- 
tes na tela e desejamos mostrar, 
aleatoriamente., um deles. Nosso 
Conjunto de Eventos sao os nu- 
meros da linha que identificam as 
sub-rotinas. Poderiamos, entao, 
adotar o seguinte esquema: iniciar 
as sub-rotinas nas linhas 5000, 
6000, 7000 e 8000; e, para esco- 
Iher entre um dos quatro desvios, 
gerar um numero aleatorio entre 1 
e 4, usando este comando de des- 
vio condicional: 

100 R = INT (RND(6.28)‘ 3 + 1) 
150 ON R GOSUB 5000, 6000, 
7000, 8000 

Bern simples, nao? Em alguns 
casos, as normalizagoes podem se 
tornar mais complexas, mas o ra- 
ciocinio para a abordagem do mo- 
delo e sempre o mesmo, ou seja, 
multiplicar por um fator para que o 
numero gerado fique entre zero e o 
numero de eventos desejados e, 
logo apos, somar com uma cons- 
tante que corresponde ao deslo- 
camento inicial da identificagao 
do primeiro evento. 

Tente agora, para fixar bem tudo 
isto, bolar uma normalizagao 
que resulte em valores nao conse- 
cutivos, como por exemplo. distan- 
ces a serem percorridas num jo- 
go, pertencentes ao conjunto: 

I 700, 850, 1000, 1150, 1300, 1450] 



ENTRE NAJOGADA 

Ate agora, os “misterios" des- 
tes exemplos foram desvendados 
com o auxilio da fungao RND. E se 
nosso BASIC nao tiver esta fungao? 
E se estivermos trabalhando em 
linguagem de maquina? 

Entre outras, a solugao mais 
simples para estes casos consiste 
em deixar o computador “contan- 
do" eternamente ate um dado limi- 
te. apos o qual a contagem se rei- 



mcia. Ao usuario, cabera interrom- 
per esta contagem em um ponto 
qualquer, bastando depois norma- 
lizar o valor presente no contador 
para o intervalo desejado 

O limite de contagem deve ser 
escolhido de forma que um loop 
completo seja suficientemente ra- 
pido para nao sabermos em que lu- 
gar se encontra o contador, ou se- 
ja, para impossibilitar que a conta- 
gem seja interrompida num ponto 
predeterminado pelo usuario, im- 
pedindo-o de saber que numero foi 
gerado. A ideia pode ser resumida 
no algoritmo apresentado na figura 
1 . 

Esta solugao tern a desvanta- 
gem de depender da nossa inter- 
vengao direta, mas e simples de 
ser implementada em qualquer 
maquina ou linguagem, e razoavel- 
mente eficiente. 




So nos resta acrescentar que o 
mais importante em programagao 
de jogos e a criatividade a ser pos- 
ta em cima de tanta tecnica. No 
mais, e chamar os amigos e en- 
frentar os desafios dos jogos ele- 
tronicos. 



Luiz Eduardo M.C. Sutter trabalha na 
PUC-RJ na area de projetos de microcom- 
putadores dedicados a instrumentagao cien- 
tifica e presta servigos de manutengao e 
consuitoria de sistemas de microcomputa- 
dores £ 
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• Vendo NE-Z8000 com expansao 
de memoria de 16K, duas fontes, 
manual, gravador de rolo Gral e 
uma fila importada. tudo por Cr$ 
110 mil Aceito propostas sobre 
trocas Tratar com Mario, tel 
(011)61 2065. SP 

• Compro computador Atari 800. 
Tratar com Andre, Rua Mostar- 
deiro. 227/704. tel (0512) 22. 
4747, Porto Alegre. RS 

• Vendo HP-85 com impressora. 
disquete e varios programas 
Tratar das 10 as 17 hs pelo tel 
(021)224,3155. RJ. 

• Oterego servigo de programa- 
gbo em BASIC Tratar com Ales- 
sandro, tel . (021)236 1018, RJ. 

• Desenvolvo programas em CO- 
BOL para S-700 Tratar com Adria- 
no Jr., Rua Jobo Lourengo. 754, 
apt 94. CEP 04508, SP 

• Vendo batenas recarrega- 
veis HP 82120A para HP-41C/CV, 



na caixa. sem uso, com manual 
p|e mstrugbes, por Cr$ 26 mil, 
e desmagnetizador automatico. 
em formato de cassete. para 
quaiquer cabepote, com bateria e 
manual de instrupOes. por Cr$ 8 
mil. Tratar com Fernando, tel. 
(021)201.6324. RJ 

• Vendo TK82-C. com expansao 
de 16K Acompanham os progra- 
mas SICOM e Labirinto Tridimen- 
sional Tratar com Simon, pelo 
tel : (011) 287.5266. SP 

• Vendo HP41 CV sem uso, com- 
pleta. com impressora, leitora 
de cartbes. 200 cartbes mag- 
neticos, dez rolos de papel ter- 
mico, bateria recarregavel. car- 
regador de bateria e manuals, 
por Cr$ 400 mil. Eng. Carlos, tel.: 
(011)442.1666, r. 15. SP ' 

• Troco programas de logos. Te- 
nho Super Nova, Galaxy Invasion, 
Attack Force, Scarfman, Lunar 
Lander, Cosmic Fighter, Police 
Patrol. Penetrator. Android Nim, 
Valkyrie. Demon Dancing, Meteor 



INFORMATIC - SERVICE 
NO BRASIL 



G.P.D. Processamento de Dados 
A Primeira Informatic-Service no Brasil 

A G.P.D. lan^a no Brasil urn servipo in6- 
dito em micro informdtica.’ 

As perguntas cl&ssicas: Oque? 

Qual? 

Como? 

Sao solucionadas de formas personaliza- 
das atrav6s do nosso Informatic-Service. 
Tel.: (021) 262-8769 -R.J. 

Micro Programas (CP/M) Disponiveis 

• Emissbo de laudos radiolbgicos e clinicos 

• Cadastrodeclientes 

• Histbricodeclientes 

• Acompanhamentodeprocessosjuridicos 

• Marcapflodeconsultas 

• Reserva em hot6is 

• Controle de unidades imobilibrias 

• Controle deestoque 

• AdministrapSode bibliotecas 

• Contabilidade 

• Contas a pa gar e a receber 



G.P.D. Processamento de Dados 

Av. 13 de Maio, 47 s/2707 • Centro • Rio de Janeiro 

Tel.: (021) 262-8769 



Mission, Gambo, Sargon II, Forca 
e outros. Tratar com Antonio, tel: 
(021)391 1353, RJ. 

• Oferecemos servigos de manu- 
tengbo de microcomputadores e 
perifericos nacionais e importa- 
dos. Engs. Kowalski e Bartnig, 
tel (041) 254 1454, Curitiba. PR 

• Disponho de varios programas 
para os micros NE-Z8000, TK82- 
C. Sinclair e ZX-81 Aos interes- 
sados em troca-los ou comprb- 
los. entrar em contato com Rena- 
to Strauss, Rua Cardoso de 



Almeida. 654/32. CEP 05013, tel. 
<01 1)220 4922, SP 

• Oferego-me para estagio de 
programagbo COBOL em compu- 
tadores IBM Sou estudante de 
Engenharia e possuo curso de 
Programagbo COBOL da UERJ 
Paulo Henrique, tel.: (021) 234 
4261, RJ. 

• Vendo dois volumes do livro 
Microprocessadores 8080 e 8085, 
novos. autor Visconti, por Cr$ 3 
mil. Dante Eickhoff. Cx. Postal. 68 
CEP 98910 Tres de Maio, RS 




• Texas TI-99 Gostaria de entrar 

em contato com possuidores des- 
te sistema para troca de mforma- 
goes. Edmar de Mattos, Rua 
Washington Luis, 477, CEP 79100, 
tel.: (067) 382 8640. Campo 

Grande. MS 

• Desejo manter contato com 
proprietaries do micro Sharp 
MZ-80K, japones Carlos Oli- 
veto, SON 304, Bloco F. apto 
305, CEP 70736. tel. (061) 226 
1 747, Brasilia. DF 

• Voce tern um micro TK. NE ou 
Sinclair 7 Entbo entre logo para o 
Clube Nacional do TK/NE/Smciair 
Pretendemos publicar um |ornai 
contendo programas. dicas. car- 
tas e ideias em geral que po- 
dem ajuda-io a aproveitar ao 
maximo o seu micro Se voce 
tiver programas de qualquer es- 
pecie. ou somente mteresse 
em participar. escreva para 
David Anderson, Av. Jobo Carlos 
da Silva Borges. 832/81 A. Chaca- 
ra Santo Antonio. CEP 04726. SP 

• Gostaria de entrar em contato 
com usuarios da calculadora Ca- 
sio FX 702P que saibam mane- 
ja-ia com a interface para grava- 
dor cassete Marcelo M de 
Almeida, Rua Carazinho, 145/ 
304. CEP 90000. Porto Alegre, 
RS 

• Gostaria de entrar em conta- 
to com leitores de MICRO SIS- 
TEMAS que possuam o "Survey- 
ing Pac I” para maquinas HP-67 
e HP-97, a fim de esclarecer al- 
gumas duvidas referentes ao 
programa de transformagao de 



coordenadas geograficas em 
UTM. e vice-versa, tais como 
o que significam os coeficientes 
de 0 a 5 do primeiro registro. 
os de 0 a 9 do segundo, os coe- 
ficientes de T 1 a T6 da tabeia 2 
e amda como modificar tais coe- 
ficientes para calcular as coor- 
denadas UTM/Geografica e vice- 
versa. de diversos pontos do ter- 
ritorio brasileiro 

Se possivel, gostaria tambem 
de uma explicagbo (com exem- 
pio) sobre como calcular as 
coordenadas UTM de um ponto 
de Saivador-Bahia cujas coor- 
denadas latitude e longitude sao. 
respectivamente. 12° 56 03' S 
e 38 °25 15 W. visto que todos 
os exempios do livro sbo vali- 
dos somente para os Estados 
Umdos. 

Quern puder responder a estas 
indagagbes, favor enirar em 
contato com Thadeu Rodrigues 
Nogueira, no enderego Jd Fede- 
ragbo. Edificio Barbo de Parao- 
peba. apto 11. Federagao. CEP 
40000. Salvador. BA 

• Gostaria de entrar em contato 
com usuarios do TK82-C Paulo 
Roberto Quintelia Freire, Rua 
Lucio Tavares. 1 1 3. tel . (021) 
791 4656. NilopOliS. RJ 

• Para o mteressado em Inteh- 
gencia Artifical e que possua in- 
terprete LISP escreva-me e te- 
rei o maior prazer em coloca-lo 
em contato com outras pessoas 
que possuam o mesmo hobby, 
enviar-lhe references bibiiogra- 
ficas e ate programas Antonio 
Costa. Rua Nilo, 429. apto 31. 
CEP 01 533. Sao Paulo. SP 
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Um interessante jogo de tiro ao alvo, ideal para iniciantes. 



Acerte o alvo no D-8000 




Programa Tiro ao Alvo 



1 CLS:FORF=1T0150:PRINT@400 , "*** TIRO AO ALVO 

***" :NEXT 

2 CLS : FORS=lTO200 : PRINT@384 , " 1- APERTE A TECL 
A < Z > PARA DISPARAR MAIS A ESQUERDA . " : NEXT 

3 CLS : FORT=lTO200 : PRINT@384 , "2- APERTE A TECL 
A < / > PARA DISPARAR MAIS A DIREITA. " :NEXT 

4 DEFINT A-Z 

5 CLS : A=63 

10 FORX=0TO126STEPRND ( 5 ) :SET(X,0) :SET(X+1,0) : 

: GOSUBIOO : RESET (X+l , 0 ) :RESET(X,0) : NEXT : GOT 
010 

100 Y$-INKEY$:IFY$=""RETURN 

102 1=1+1 : IFI=3 THEN 1=0 : RETURN : ELSE 10 5 

105 IFY$ <> "Z " ANDY$<> "/" RETURN 

110 IFY$="Z " : A=A-10 • IFA<0 :A=0: 

120 IFY$="/":A=A+10:IFA>127:A=127 
130 FOR Y=47TOOSTEP-1 : SET (A, Y) :RESET(A,Y) : NEX 
T : IF ( A=X OR A=X+1) : FORL=lTO30 : CLS : PRINT 2 
eO/'BUUUMMM: I.'.'.' ":NEXTL: GOTOO 5: ELSE RETUR 
N 



Ivo D'Aquino Neto 6 Engenheiro Eletronico. Trabalha atualmente 
na TELESC — TelecomunicagOes de Santa Catarina S/A. onde e res- 
ponsdvel pela expansfio e implantagao do Sistema de TelesupervisSo 
da empresa 



Ivo D'Aquino Neto 



Com um reduzido numero de instrugdes, o que facilita 
muito sua digitapSo, apresentamos a seguir um interes- 
sante jogo de "Tiro ao Alvo", ideal para iniciantes. 

O objetivo do jogo e acertar um ponto luminoso na 
tela, e funciona da seguinte maneira: ha duas teclas pa- 
ra disparos, uma para a esquerda e outra para a direita. 

O programa que apresentamos a seguir foi rodado 
com sucesso em um Dismac H-8000. 





/Men^jgn 



napAgina 


ONDE SEL£ 


LEIA-SE 




-X 


X 


No numero 14 


V 


V 






8, equapao 10 


/ X 2 + Y 2 


/ X 2 + Y 2 




V V 


V V 


No numero 15 






21 . seg col., 
ult. parag 


SeC = A.B 


SeC = A.B 


38. terc. col . 
exemplo 


tal que T (h k ) - T(h k _j) < erro 


tal que | T(h k ) - Tlh^) \ < erro 


52. prim. col., 
seg parag , 
Imha 1 


G A.LHO 


GALHO 


52. prim col., 
terc parag . 
linha 6 


o valor a funpao 


o valor da funpao 


52. seg col . 


T 




terc linha do 




exemplo 


P3 


p3 


52. seg col., 
prim, parag , 
linha 1 


3 = 6 


3^6 


68. prim col., 
terc parag . linha 10 


registra-registrados 


registradores 



Outros erros foram cometidos Na entre- 
vista com a Microdigital, o nome da 
empresa saiu errado, ficando o litulo 
"Micro digital consolida-se Nossas 
desculpas a George e Tomas Kovari. 

Na materia de Newton Braga Jr sobre 
“Linguagem de maquina no DGT-100, a 
Figura 1 correta seria a seu publicamos 
nesta pagma e na materia de Baker 
Jetterson Mass, Organizapao da Membria 
da TI-59, a montagem tornou os programas 
de locahzapao de registros e sub-registros 
mcompreensiveis. e eles tambem estao 
aqui. em suas integras 

Aos leitores e autores, nossas sinceras 
desculpas 



Organizapao da memoria da TI-59 



Linguagem de maquina no DGT-100 

Voce digita E 7000 

Resposta do computador Sua Introducio 


7000 


nn 




3E 


7001 


nn 




09 


7002 


nn 




06 


7003 


nn 




08 


7004 


nn 




80 


7005 


nn 




C3 


7006 


nn 




00 


7007 


nn 




30 


7008 


nn 




( pressionar 








a tecla BREAK ) 



Localizaqao de registros 


2nd Lbl 


76 


A 


11 


STO 


*12 


00 


00 


1 


01 


1 


01 


9 


09 


- 


75 


( 


53 


( 


53 


RCL 


43 


00 


00 


T 


55 


8 


08 


) 


54 


2nd Int 


59 


) 


54 


= 


95 


R/S 


91 



Localiza^do de sub-registros 


2nd Lbl 


70 


II 


12 


STO 


42 


01 


01 


r 


53 


i 


01 


i 


01 


9 


09 


- 


75 


RCL 


43 


01 


01 


) 


54 


7 . 


65 


B 


08 




9 3 


0 


00 


0 


00 


B 


06 


♦ 


85 


7 


07 


* 


95 


2nd fix 


56 


3 


03 


R/S 


91 
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... a solupao e o J P-01, 
o micro da JANPER, que sempre 
responde as novas perguntas. 




Av. Presidente Vargas, 418 - 16.° andar 
Rio de Janeiro - RJ 






Aroldo, o tecnofilo 



Conto de Guido Heleno 



O homem chegou em casa carre- 
gando uma enorme caixa. De- 
pois, sem dizer nada. voltou ao carro 
e trouxe um outro pacote que parecia 
pesar muito. A mulher, enxugando 
as maos no avental. aproximou-se 
curiosa. ja que nao estavam em ves- 
pera de Natal. 

— O que e Isso. Aroldo? 

— Um micro. 

— E nao tern perigo do pobre bi- 
chinho morrer sufocado ai dentro? 
— Quern'?’ 

— O tal mico que voce falou. 

— Hortencia, isto e um microcom- 
putador. 

— Cruzes! E nao tern perigo de 
explodir aqui na sala 7 
— Claro que nao. Isto aqui nao e 
nenhuma usma nuclear portatil! 

A mulher. mtrigada, ficou rodeando 
o marido enquanto este desfazia 
cuidadosamente a embalagem dos 
equipamentos. Estava dificil de en- 
tender toda aquela alegria do ho- 
mem. Sera que ele havia feito treze 
pontos na loteria e nao contou para 
ninguem 7 Apesar de nao querer de- 
monstrar toda a sua curiosidade. 
Hortencia nao se conteve por muito 
tempo 

— Aroldo. se eu mal Ihe pergunto, 
de quern e isso 7 
— Meu. 

— Voce foi promovido. por acaso? 
— Nao. 

— Nao estou entendendo .. O 
nosso dinheiro mal da para pagar as 
nossas dividas e despesas e voce 
fica gastando o que nao tern com 
qumquilharias! 

— Primeiro, Hortencia. isto nao e 
quinquilharia E depois. eu tirei este 
microcomputador na rifa 

— Ora viva! Que sorte 1 Em toda a 
sua mediocre vida esta foi a unica 
vez que voce ganhou alguma coisa 
na rifa. 

0 homem sentiu que teria de afas- 
tar logo sua mulher dali. Ele nao sa- 

ro 



bia mentir. Se ela fizesse alguma 
pergunta sobre o numero sorteado 
ele teria que confessar que. dos cem 
numeros concorrentes. ele havia 
comprado apenas noventa. 

— Hortencia. estou sentindo um 
cheiro de feijao queimado... Nao tern 
nada no fogo? 

— Meu Deus! O refogado!! 

Vamos aproveitar este lapso de 
tempo em que Hortencia cuida de 
seu refogado (ou requeimado) e que 
Aroldo delicia o streap-tease que faz 
em seu micro recem-chegado. para 
conhecermos um pouco da vida, 
paixao e obra de nosso heroi. 

Aroldo nasceu gragas a tecnolo- 
gica providence de uma cesariana. 
Talvez advenha dai toda sua fasci- 
nagao por tecnologias e inovagoes. 
E logico que ele. se pudesse esco- 
Iher. preferiria ter sido o primeiro be- 
be de proveta de nosso sofrido pla- 
neta. Ainda menino. Aroldo encon- 
trou na rua uma velha revista de ele- 
tricidade e se meteu a trocar a resis- 
tance queimada do ferro eletrico da 
sua mae. Este fato ficou guardado 
em sua memdria: foi seu primeiro 
curto-circuito. 

O primeiro incidente nao fez Arol- 
do desistir de ser um inventor, um 
gemo da eletro-eletronica. Com quin- 
ze anos. construiu um aeromodelo 
de um helicoptero que. sob o olhar 
espantado de toda a familia e vizi- 
nhos. elevou-se desengongadamen- 
te aos ceus, indo chocar-se contra a 
rede de alta tensao. 0 pai ficou sem 
um velho ventilador e todo o bairro 
sem energia eletrica por mais de um 
dia. 

Quando serviu o exercito. o nosso 
personagem quase foi deportado ao 
explodir todas as lampadas do quar- 
tel apos uma ligagao imperfeita. De- 
ram-lhe como castigo uma cela des- 
provida de tomadas e com luz de 
vela. 



Sob o carisma da maxima que diz 
"So os persistentes vencem". Aroldo 
seguiu sua vida entre explosoes. 
curto-circuitos e o agradavel perfu- 
me de fios queimados. Sua persis- 
tence fez com que ele nao desistisse 
nunca de seu importante cargo de 
Auxiliar de Administragao de uma 
Repartigao Publica. Mas o amor pe- 
las inovagoes. pelas pesquisas e 
experimentos tecnologicos nunca 
esmaeceu. Tudo em sua vida tinha 
sido desafio, e o mais novo dos de- 
safios estava a sua frente: um mi- 
crocomputador. 

A noite. apos o jantar. Aroldo reu- 
mu a familia para apresenta-los ao 
micro. A familia de Aroldo era bas- 
tante curiosa. A mulher. Hortencia. 
tinha alergia a flores. Julio era o filho 
mais velho, de dezesseis anos, me- 
tido a escritor. apesar de sempre 
tirar pessimas notas em Comunica- 
gao e Expressao. Um mcompreen- 
dido, como se autodefima. Lucia era 
a filha do casal. uma sorridente me- 
nina de 14 anos e que, para alegria 
de Aroldo. demonstrava um certo 
jeito para experiences geneticas. 
Ela havia plantado um pe de laranja 
dentro de um carogo de manga no 
quintal e, apesar da grande expec- 
tativa. so capim nascera no lugar. 

Pois bem. Aroldo limpou a garganta 
umas duas vezes, provocando um 
estranho ruido e depois. quando 
sentiu que todos o olhavam atenta- 
mente, comegou a sua solene apre- 
sentagao do microcomputador 

— De hoje em diante. toda a nos- 
sa casa e os moradores dela. tudo 
sera controlado por esta magnifica 
mvengao dos nossos dias. Este mi- 
crocomputador tera condigoes de 
prestar quaisquer informagoes refe- 
rentes as nossas vidas e a adminis- 
tragao do nosso sacrossanto lar. 

Lucia franziu a testa e perguntou: 

— E o que e sacrossanto? 
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Aroldo tentou lembrar onde tinha 
ouvido esta palavra e a possivel defi- 
nigao. mas desistiu A saida para a 
embaragosa pergunta da filha veio 
logo: 

— Lucia, brevemente voce pode- 
ra fazer esta pergunta ao nosso mi- 
cro e ele respondera. Pois bem, 
como eu ia dizendo. nossa casa e a 
gente, tudo vai ser controlado por 
este maravilhoso invento. Previsoes 
de gastos. datas natalicias, receitas 
de bolo. pagamentos de carnes, re- 
sultados dos nossos ultimos exames 
de fezes, numeros mais sorteados 
na Loto. calendario da vacina do 
Lulu e coisas deste quilate, tudo sera 
controlado ou informado pelo micro. 

— Que mais. Aroldo? 

O homem olhou raivoso para a 
mulher Pensou em dizer urn pala- 
vrao. mas isto nao estaria de acordo 
com o tal de sacrossanto lar. Por isso 
deu uma resposta mais polida. 

— Alem do que eu ja mencionei. 
o micro podera conter dicas de pon- 
tos de croche. controlar o consumo 
de energia eletrica e impulsos tele- 
fonicos e, ate mesmo. a quanto anda 
o estoque de superfluos em nossa 
despensa. 

Julio perguntou se o micro poderia 
resolver seus problemas de mate- 
matica; Lucia lembrou-se de que 
seria uma boa se ela pudesse saber 
logo o numero dos telefones de to- 
das suas amigas e tambem de pos- 



siveis namorados. Aroldo. diante da 
crescente onda de sugestoes e per- 
guntas de seus familiares, ficou bas- 
tante animado 

— Gente, este microcomputador 
tern mil e uma utilidades. E uma be- 
leza mesmo, voces vao ver ... 

— Aroldo, me diga uma coisa: 
esta coisa ai serve para lavar pratos. 
enxugar lougas, passar roupas? 

A pergunta da mulher quase tira 
Aroldo do serio Ele so nao se zan- 
gou mais porque tinha duvidas se a 
pergunta da mulher era ironica ou 
imbecil mesmo. Notando que os fi- 
Ihos ja estavam inquietos, querendo 
voltar logo para diante da teve. Arol- 
do tentou envolver mais sua familia e 
langou um concurso para a escolha 
do nome do microcomputador. Lu- 
cia. nao querendo perder mais tem- 
po, gritou um nome antes de reti- 
rar-se: 

— Chama ele de Aroldete e 
pronto! 

Hortencia, apesar da alegria. su- 
geriu o nome de Cravo. Aroldo pon- 
derou que era um nome bonito mas 
nao cheirava bem para um micro- 
computador. Julio, depots de olhar 
o aparelho durante uns vinte segun- 
dos. achou que ele tinha um jeitao de 
Diogo. 

Todos se foram e Aroldo, o que 
sempre quis ser um grande inventor, 
estava diante da dificilima missao de 
inventar um nome para seu micro. 



Leu o manual de instrugao. reme- 
morou o nome de cada um dos com- 
ponentes eletronicos, tentou a asso- 
ciagao do nome micro com alguma 
coisa do futuro. apelou ate para a 
tarefa ingrata de ficar rabiscando 
nomes a esmo. a espera de que o 
inconsciente enviasse um bem ade- 
quado ao seu admiravel microcom- 
putador: tudo em vao Quase meia- 
noite, temendo dormir vergonhosa- 
mente diante de tao sofisticado ins- 
trumental tecnologico, Aroldo tomou 
uma firme e nada cientifica atitude. 
Abriu o grosso dicionario aleatoria- 
mente em uma pagma qualquer, fe- 
chou os olhos e colocou a ponta do 
dedo indicador sobre uma palavra. 
Estava ali o tao procurado nome para 
o microcomputador Doravante ele 
seria conhecido pelo pomposo no- 
me de Quindim. 



Guido Heleno Dutra e jornalista . formado pela 
Universidade de Brasilia Ja foi redator free-lancer 
do programa Planeta dos Homens, teve texfos publi- 
cados na Revista Status Literatura. foi classificado 
em 4° lugar na Feira de Humor promovida pela Se- 
cretary de Educapao e Cultura de Curitiba e conse- 
guiu diversos primeiros lugares em concursos lite- 
rarios nos generos de conto e poesia Atualmente 
faz parte da equipe de produgao do Suplemento 
Infanto-Juveml do Jornal de Brasilia e e o respon- 
savel pelo Setor de Comumcagao do Centro de Trei- 
namento da Telebras. em Brasilia, onde trabalha 
oom video-cassete e audiovisual « 
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O computador, alem de ajudar no trabalho, e um criativo instrumento de lazer. Muita gente, 

aqui no Brasil, jd estd descobrindo isso. 



Jogos em computador, 
um assunto muito serio 



Para um mercado com pouco 
mais de um ano de existencia — 
como e o caso da microinformati- 
ca no Brasil — o que ja existe em 
termos de jogos nao e brincadeira. 
Sao programas de origem norte- 
americana que se misturam a tra- 
dugbes, copias, ou as mais varia- 
das versbes desses mesmos pro- 
gramas, juntamente com outros to- 
talmente desenvolvidos aqui, num 
mercado ainda confuso, em busca 
de sua definigao. 

A exemplo do que ocorre com 
os equipamentos, o setor de jogos 
esta crescendo de maneira bas- 
tante acelerada, tornando conser- 
vadoras previsbes das mais otimis- 
tas. Todos compram jogos: do es- 
tudante de segundo grau ao ocu- 
pado executivo, e as maquinas a 
que se destinam vao desde o mais 
modesto dos microcomputadores 
de uso domestico ate os podero- 
sos sistemas comerciais de milhbes 
de cruzeiros. Em algumas lojas, a 
venda de jogos chega a ultrapas- 
sar a de todos os outros tipos de 
software, como os aplicativos e 
utilitarios. 

BOAS PERSPECTIVAS 

Nas lojas, responsaveis pela co- 
mercializagao da maior parte des- 
ses produtos, todos preveem um 
promissor futuro para o setor. Os- 
valdo Luis Laranjeiras, gerente de 
vendas da Computique de Sao 
Paulo, por exemplo, acha que "a 
comercializagao e a criagao de 
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software para jogos so tende a au- 
mentar a medida que o compu- 
tador penetra na sociedade". 

Renata Lauer, gerente de ven- 
das da Compushop, de Sao Paulo, 
tambem compartilha desse otimis- 
mo e acresCenta que o mercado 
vai crescer nao so em quantidade, 
mas na qualidade dos produtos, 
pois a tendencia e que ele se torne 
"cada vez mais criativo". Renata 
acredita que cada vez serao co- 
mercializados mais jogos, mas 
alerta para o problema da imitagao 
e da falta de uma regulamentagao 
sobre direitos autorais. 

CRIADORES VS.PIRATAS 

Ernesto Marques Camelo, ge- 
rente geral da Clappy, do Rio de 
Janeiro, concorda com Renata Lauer 
a respeito da imitagao e vai mais 
alem: acredita que 1983 sera o 
ano da copia de software no Brasil. 
Mas ele e de opiniao que, apesar 
dos seus possiveis efeitos negati- 
vos, essa pratica nao chegara a 
anular os esforgos dos produtores 
de criagoes originais. Ernesto Ca- 
melo sustenta, inclusive, que quern 
deixa de desenvolver, com medo 
da copia, esta perdendo tempo. E 
ilustra a sua afirmagao citando o 
exemplo do criador do VisiCalc, 
um dos softwares mais difundidos 
(e pirateados) do mundo, que teria 
reconhecido que, se de um lado e 
verdade que existem cerca de 600 
mil copias ilegais do seu sistema 
no mercado, nao e menos verdade 



que ele vendeu 300 mil copias ori- 
ginais e, com isso, ganhou muito 
dinheiro. A solugao seria vender o 
mais barato possivel, para desesti- 
mular a copia. 

OS JOYSTICKS 

Um fator que vai dar grande im- 
pulso a esse mercado sera o lan- 
gamento — previsto para breve — 
de joysticks (controladores simila- 
res aos utilizados aqui no "Telejo- 
go Philco") nacionais, afirma Luiz 
Pedro Pinto, gerente de vendas da 
Clappy. Segundo ele, e preferivel 
usar o joystick porque os jogos sa- 
crificam muito o teclado, tanto pe- 
la utilizagao muito intensa (e bom 
nao esquecer que os teclados tern 
uma vida util pre-determinada. em 
numero de toques), quanto pelos 
maus-tratos que a emogao das 
partidas muitas vezes leva o usua- 
rio a, inadvertidamente, infligir as 
teclas. Outro recurso interessante 
e o uso do som, ja possibilitado por 
diversos equipamentos brasileiros. 

O que ainda nao se sabe quando 
chegara ao Brasil sao os video- 
games, verdadeiros “toca-fitas" 
para jogos. Sao maquinas como o 
famoso Atari, muito especificas, 
normalmente sem teclado, que 
apenas leem fitas e executam os 
programas nelas contidos, nao 
permitindo o processamento de 
dados ou texto, como nos micros. 
Em compensagao, os video-games 
possuem fantasticos recursos so- 
noros e graficos. 
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Pubhcamos a seguir os nomes 
das empresas que vendem /ogos 
no Brasil e quais os programas 
disponiveis. Os pregos constantes 
dessa relagao fomecidos pel as pro- 
prias firm as — referem-se a de- 
zembro de 1 982. estando. pois. su- 
ieitos a alter a goes. Alguns fabri- 
cates. e mesmo lojas que nao ven- 
dem esse tipo de software, ofere- 
cem um ou mais logos como brin- 
des aos clientes que compram mi- 
crocomputadores. 

Programas para logos tambem 
podem ser encontrados em revis- 
tas especializadas. sob a forma de 
listagem. As revistas norte-ameri- 
canas “80 Micro " e “Creative 
Computing" trazem anualmente. 
em agosto. uma edigao especial 
com cerca de 40 logos. informa 
Ricardo Luiz Gabriel Marques, pro- 
gramador da Computique - RJ. Jun- 
tamente com essas edigOes — 
que normalmente chegam as nos- 
sas lojas em fins de setembro — 
vem fitas cassete gravadas. 
contendo os principals jogos. Es- 
sas fitas sio vendidas separada- 
mente. Pode-se ainda registrar os 
nomes de duas revistas, tambem 
dos E&ados Unidos. que sd tratam 
de logos: “Computer Games " e 
“Electronic Games 



BRASILIA 

Compushow 

SCRN 708/709 • Bloco E loja 10 (W-4 None) • 
CEP 70740. tel (061)273-2128 

Para o TK82-C, a Compushow vende os se- 
gumtes jogos da Micron Dama. Matemaii- 
ca, Jogo da Velha, Jogo da Forca, Adonnhe 
o Numero. Bateria Anti-a6rea, Caga ao Pa- 
lo. Invasores. Marciano. Xadrez e Senha Es- 
ses logos s3o escritos em Portugues. vem 
em fita comum. sem documentagdo e custam 
enire Cr$ 2 000.00 e Cr$7 000.00 

Para o DGT -1 00 e o CP-500 Demon Dan- 



ce. Cosmic. Galaxy. Robot Elisa. Animals. 
Sargon. Pyramid, Mlsseis. Boliche. Aste- 
rdide Esses logos s3o da microBYTE. es- 
cntos em Portugues. v£m em fita lacrada. 
com documeniagao e Custam entre Cr$ 

3 000.00 e Cr$ 7 000.00 



CAMPINAS -SP 

Brasltone Componentes Elelrfinicos 

Rua Onze de Agosto, 185 • CEP 13100, 
teis (01 92) 31-1 756 e 31-9385 

A Brasitone comercializa os jogos da 
Microsolt. ao prego de cataiogo, e os da Mi- 
cron, ao prego de Cr$ 2 400.00 por lita co- 
mum com crnco logos O itvro "45 Progra- 
mas Prontos para Rodar em TK82-C e NEZ- 
8000 . de D6iio Santos Lima. 4 vendido por 
CrS 2 100.00 



CURITIBA 

Compuslore 

Rua Emiliano Perneta. 509 lojas 1/3-CEP 
80000. teis (041) 232-1 750 e 232-861 4 

A Compustore trabaiha com toda a imha 
de logos da Microsoft, para o TK82-C. a pre- 
gosdetabeia 

Para o DGT-100 e o CP-500, a empresa 
vende diversos »ogos. entre eles Gal. Cos- 
mic. Airaid, Mark. Sargon. Andrdide. Limpe- 
za. DemOmo Esses jogos podem ser ad- 
quiridos em fita ou disqueie. ao prego apro- 
ximado de Cr$ 5 000.00 por jogo 
Os logos para os equipamentos com 
6502 • Gorgon. Gubblir, Head On. Super Pa- 
nico. Ribbit. Eio, Apple Panic • sdo forneci- 
dos em disquete A empresa estava inician- 
do a comerciaiizagSo desses programas 
quando lot consultada por MICRO SISTEMAS 
e. por isso, n3o havia amda estabelecido os 
pregos de venda 

RESENDE RJ 

Micromax 

Rua Coronei Rocha Santos. 46 - CEP 27500. 
tel (0243) 54-1644 

A Micromax vende os segumtes jogos da 
Microsoft, em Ida casseie. a pregos de ta- 
oeia Xadrez l. Xadrez II. Torre de Handi. Se- 
nha, Pahtos. Demolidor, Marciano. Tutor de 
Caiendano 



RIO DE JANEIRO 

Casa Garson • Digit-Hall 

Shopping Center Rio Sul • Rua lauro Muller. 
116 loja B33 - CEP 22 290, tel (021) 
541-1295 e 541 -2345 

Rua Uruguaiar.a, 5 - CEP 20050. tel (021) 

252- 2050 

Para o TK82-C, a Casa Garson vende a h- 
nha de jogos da Microsoft, a pregos de ta- 
bela (veja mat6ria sobre Produtores) Para 
os usuanos do DGT-100 e do CP-500 estao 
disponiveis os segumtes programas Aero. 
Andrbide. Attack, Bimbie. Cata-Cavaco. 
Death. Demon Dance. Domino Duel. Meteor, 
Missile. Patrol. Pi lot o. Poiigonos, Quest. 
Robot. Roieta. Sargon, Silver. S»ot. Tiro ao 
Aivo Estes jogos sao importados e em in- 
gles. v£m em disquete ou fita casseie. tern 
documentagao escnta e custam entre CrS 
3 000.00 eCr$ 5 000.00 
Clappy 

Av Rio Branco. 12 - CEP 20090, teis (02i> 

253- 3395 e 253-31 70 

A Clappy comercializa os jogos da Micro- 
soft e da Monk, a pregos de tabeia (veja Pro- 
dutores) 



Computique • RJ 

Av N S deCopacabana 141 7Subso*o 12' 
CEP 22070. tel (021) 267-3349 

(Veja Computique S3o Paulo) 

Dldata • Processamento de Dados. De- 
senvolvimento de Slstemas e Represen- 
tag&es Ltda. 

Rua Dias da Cruz 453. Fundos • CEP 20720, 
tel (021)269-1796 

Para o TK82-C. a Ddata comercializa os 
logos da Microsoft e da Micron (veja Produ- 
tores) Para o DGT-100. a empresa vende 
uma fita da Digitus que. al£m de um curso 
de Basic, traz os segumtes 1090s OgGemus 
Cata-Cavaco. Convbas. Tiro ao Aivo. Poii- 
gonos. Limpeza. Piloto. Quest. Aero. Gai 
Essa fita nflo tem documentagao escrila e 
custa CrS 4 000.00 

LH.M. Comercio e Represantegdes Ltda. 

Rua Franklin Roosevelt, 23 Gr 1203 • CEP 
20021. tei (02D 262-5437 

Os programas vendidos peia L H M s5o 
escritos para o Apple II e sistemas compa- 
tiveis. tais como o Maxxi II. o Del. o Micro- 
engenho e o Unitron 

Jogos em Ingles Grand Pnx. Othello. 
Raster Blaster. Sabotagem. Sargon, Stynt 
Cycle 

Em Portugues Apple Panic, Estreia da 
Morte. Gaiaxia. Guerra nos Alpes. Jornada 
nas Estreias. Pack Man. Space Invaders 
Esses jogos sdo torneeidos em casseie 
lacrado uu disquete. custam entre Cr$ 
3 500.00 e CrS 5 000.00 e sao auto-explica- 
tivos. com as mstrugdes aparecendo na leia 
quando se roda o programa Para quern 
compra dois logos, a empresa oferece mais 
um de bnnde Guerra nos Alpes ou Stynt 
Cycle. 

Micro-Kit Informatics Ltda. 

Rua Visconde de Piraja. 303. sobreioia - 
CEP 22410. teis (021)267-8291 e 247-1339 

Para o TK82C. a Micro-Kit tem os segum- 
tes programas. todos em fita lacrada Ma- 
zogs (em Ingles). Aula de Ingles (ambos a 
CrS 10 000.00). Xadrez (CrS 7 000.00). Jogo 
de Dados. Guerra das Malvinas. Jogo de 
Pescana. Corrida de Cavaios, Forca. Jogo 
de Flipper (CrS 4 500.00) 

Para a linha do TRS-80. existem Sargon 
II, AsterOides. Robot Attack. Missil. Cosmic 
(todos em Ingles). Galaxy. Meleor. Snakes 
jesses. tr£s ultimos sdo em Portugues) To- 
dos custam CrS 4 500,00 
Para o Apple e equcamentos compatrveis 
a empresa dispOe de mais de 1 50 jogos. to- 
dos em disquete e em ingles, entre eies Jo- 
gos de Aveniura. Olimpiadas. Twerps (CrS 
12 000.00). Flight Simulator <Cr$ 10 000.00). 
Pac Man. jogos de Espago. xadrez Smuca. 
Pegasus II (CrS 8 500.00) Dependendo do 
jogo podem-se mcluir varies em um mesmo 
disquete. 0 que possibnta uma dimmuigao 
no prego total 

Microldgica • Comdrcio e Assistflncia 
Tecnica Ltda. 

Av Franklin Roosevelt 23 saia 301 - CEP 
20021. tel (021)240-8238 

A Micrologica tem os segumtes jogos para 
a imha TRS-80 Forca. Combate. Adivmhe 
0 Numero. Alunissagem. Guerra nos Alpes, 
Painos. Mosaico. Estreia (e^tes dois ultimos 
com efenos visuais) Para cnangas. a em- 
presa desenvoiveu um programa educativo 
de 'c^icuios destmado a estudantes da 1* a 
4* s^ne do pnmeiro grau Os pregos desses 
programas vanam entre CrS 3 000,00 e 
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Cr$ 15.000,00. e eles s3o fornecidos em fi- 
ta cassete acompanhada de uma ficha de 
instrugbes. 

Micromaq 

Rua Sete de Setembro, 92 loja 106 - CEP 
20040, tel.: (021)222-6088. 

A Micromaq comercializa a linha de jogos 
da Microsoft, para o TK82-C. Para a linha 
6502. a empresa vende os seguintes jogos: 
Gorgon, Alien Typhoon. Hyper Head On. 
Snake Attack. Pulsar II. Sargon II, Sabota- 
gem. Super PSnico (todos em Ingibs). Em 
Portugubs, estflo disponiveis o Sabotagem, 
Super Panico e o Pulsar II. Eles sao comer- 
cializados em fita cassete lacrada e custam 
Cr$ 1.050.00 cada. 



Nasajon Siatemaa 

Av. Rio Branco, 45 Gr. 1311 - CEP 20090 
tel.: (021) 263-1 241. 

A empresa desenvolveu os seguintes jo- 
gos para DGT-100. D-8000 e CP-500: Ping- 
Pong, Combate. Luvadors. Road, Biorritmo. 
Forca. Decisao, Obstaculo, Senha, Xadrez. 
Space Intruders. Desenhos. Tiro ao Alvo. 

Esses programas s3o todos em Portu- 
gubs, sao fornecidos em fitas lacradas, com 
manual de instrugbes e custam entre Cr$ 
5.000,00 eCr$ 20.000,00. 

Siatama Aaaeaaoria a Assistftncla Tuni- 
ca Ltda. 

Av. Presidente Vargas. 542 sala 21 1 1 - CEP 
20074 tel.: (021) 571 -3860. 

A Sistema tern os seguintes jogos desen- 
volvidos para o TK82-C, NEZ-8000, CP-200, 
Sinclair ZX 81 e ZX-80: Desenho no Escuro 
(uma fita, nivel infantil 2 K de membria, 
prego: 3 ORTNs). Biorritmo. Jogo da Velha. 

I Ching I. Senha (todos em uma fita, nivel 
infanto-juvenil. 1 K de mebria. 3.5 ORTNs). 
Sinuca, Futebol, Guerra nas Estrelas, Chuva 
de Meteoros. I Ching II (nivel juvenil, 16 K 
de membria. 5 ORTNs). 

Esses jogos sao escritos em Portugubs e 
s3o vendidos em fita ou disquete comuns. 
sem lacre. Todos eles vbm com instrugbes 
inseridas no prbprio programa, possuindo 
como documentagao extra uma descrigSo 
de cada programa, anexada a fita ou ao dis- 
quete. 

Tesbi • Engenharia de Telecomunlagfies 
Ltda. 

Rua Guilhermina, 638 - CEP 20750. tels.: 
(021) 591 -3297 e 249-31 66. 

Para o TK82-C, a Tesbi comercializa jogos 
da Microsoft - Xadrez II (Cr$ 6.890,00), 
Xadrez I (Cr$ 4,890,00). Labirinto Tridimen- 
sional (Cr$ 3.890,00) e uma fita com Senha, 
Palitos, Torre de Hanbi, Demolidor, Biorrit- 
mo (Cr$ 2.500.00) - e da Micron: uma fita 
com Velha. Forca, Dados. Advinhe o Nume- 
ro (Cr$ 2.500,00) e outra com Invasores, A- 
pague a Trilha. Caga ao Pato, Bateria Anti- 
abrea, Desenhe na Tela (Cr$ 2.500,00). 
Pode-se adicionar som aos jogos da Micron, 
a um custo extra de Cr$ 2.000,00 por soft- 
ware. 

Para o DGT-100, a Tesbi vende. por 
Cr$ 4.000.00. uma fita fornecida pela Digi- 
tus com: Curso de Basic, Convbas, Dig- 
Genius, Tiro ao Alvo. Poligonos, Cata- 
Cavaco, Limpeza, Pilotos, Quest, Aero, DAS- 
500. Esta fita n3o vem com folheto de ins- 
trugbes. 

A Tesbi tambbm comercializa um jogo 
de Xadrez para o CP-500, escrito em Portu- 
gubs e que custa Cr$ 3.500,00. 



SALVADOR 

Oflccina - Minis a Micros 

Shopping Itaigara. 1? pavimento. loja 40 - 
CEP 40000, tel.: (071 ) 248-6666 ramal 268. 

Inaugurada /ecentemente, a Oficcina vai 
iniciar em breve a comercializagbo de jo- 
gos da Microsoft e da Monk. 

SAO PAULO 

Audiodata 

Rua Estados Unidos. 609 - CEP 01427, 
tel.: (01 1)280-2322. 

Jogos para o CP-500: Ataque, Nova. Me- 
teoro, Cosmig. Sargon, Valkiri. Peneter, 
Lunar. WMDell, Bridge. Defense. Music. 
Potatoes. Adventure, Aichain, Patrol. Pin- 
ball. Sbo jogos importados, sem tradugbo, 
comercializados em fita comum ou disque- 
te. sem documentagao. e custam Cr$ 3.000,00. 

Para o D-8000 (1 e 2): Labirinto. Caga- 
Niquel, Batalha Naval. Senha, Loto, Demon. 
Nervos. Biorritmo. Ping-Pong, Alto e Baixo. 
Roda da Fortuna. Forca. Todos esses jogos, 
a excegao do Demon (importado, sem tra- 
dugao) sao nacionais, comercializados em 
fita comum ou disquete, nbo tern documen- 
tagao e custam 2 ORTNs. 

Para o TK82-C: Tubarao. Labirinto. Xa- 
drez I e II, Demolidor, Marciano, Space 
Invaders (importado. sem tradugao nem 
documentagao): Palhacinho, Missao (sem 
documentagao). Golfe (sem documentagao). 
Matembtica I. Todos esses jogos. com ex- 
cegao dos citados. sao nacionais, comer- 
cializados em fita comum, tbm documenta- 
gao e custam de Cr$ 2.000,00 a Cr$ 
4.000,00. As embalagens em disquete sao 
mais caras porque contem um maior nume- 
ro de jogos (de cinco a sete). 

Compushop 

Rua Dr. Mbrio Ferraz 37 - CEP 01453, tels.: 
(01 1 ) 21 2-9004 e 21 0-01 87. 

Toda a linha de software para jogos das 
firmas Microsoft. Softscience e Monk (vide 
quadro referente aos produtores). 



Computlque 

Rua Dr. Renato Paes de Barros, 34 -CEP 
04530 tel.: (01 1)881 -0200. 

A Computique comercializa jogos da 
Monk. Softscience. Microsoft e microBYTE, 
a pregos de tabela. Para os clientes que ad- 
quirem um microcomputador DGT-1 
100, a empresa oferece gratuitamente uma 
fita com uma sbrie de jogos importados. en- 
tre os quais Patrol, Sargon, Meteor. Pin- 
ball, Death. Robot. Roleta. Dominb. Duel-N- 
Droyds, Galactica. 

Dataroad - Combrcio de Equipamentos 
Eletrbnicos Ltda. 

Av. Onze de Junho. 1223 -CEP 04041. tel.: 
(011)572-0204. 

A Dataroad vende todos os jogos da mi- 
croBYTE, a prego de tabela. O unico jogo 
estrangeiro disponivel na loja b o Tartaru- 
ga (para Apple), em disquete. com documen- 
tagao e ao prego de 4,5 ORTNs. Os jogos 
importados, tambbm para o Apple, s3o os 
seguintes: Olympic Decatlo, Sargon, Video 
Pinball. Phantom Five. Estes nao tern tradu- 
gao ou documentagao e sao vendidos ape- 
nas em disquete ao prego de 4.5 ORTNs. 

Imarbs Microcomputadores Ltda. 



Av. dos I mares, 457 - CEP 04085, tels. : (01 1 ) 
61 -4049 e 61 -0946. 

A Imarbs trabalha com toda a linha de jo- 
gos da Microsoft, .vendidos a pregos de ta- 
bela. Albm desses, a empresa comerciali- 
za cerca de 50 jogos importados. alguns 
traduzidos, outros n3o, todos para modelos 
compativeis com o TRS-80. Esses progra- 
mas, em fitas cassete tbm prego mbdio en- 
tre Cr$ 6.000,00 e Cr$ 7.000,00. Em dis- 
quetes, a mbdia de prego e de Cr$ 8.000,00. 

Microdata’s 

Rua Montreal. 16 - CEP 02832. tel.: (011) 
266-1916. 

Vende todos os jogos desenvolvidos pela 
Spectrum para o Microengenho (Cr$ 850,00 
cada). e os jogos desenvolvidos pela Micro- 
soft para o TK82-C, a pregos de tabela. 

Nova Geraglo - Microcomputadores, 
Suprimentos e Software 

Av. Prefeito Faria Lima, 1664 - 7° andar - 
CEP 01 452, tel.: (01 1 ) 81 4-3663. 

Os jogos comercializados pela Nova Ge- 
ragao sao os da Microsoft, para o TK82-C A 
loja tambbm vende um jogo desenvolvido 
pelo seu departamento de software: Batalha 
Naval, ao prego de Cr$ 4.980.00, em fita 
comum, com pequena explicagao 

Robotics 

Rua Pamplona, 1 342 - CEP 01 405. tel.: (01 1 ) 
283-0596. 

A Robotics comercializa jogos desenvol- 
vidos para equipamentos com 6502: Super 
Panico, Gorgon. Cobler, Snake Attack, Sa- 
botagem, Sargon II. Zipper. Pulsar II, Rever- 
sal, Allien Attack. Todos esses programas 
sao vendidos em fita comum, ao prego de 
Cr$ 950,00, sendo que cada fita contbm 
apenas um jogo. Em disquete, com trbs ou 
quatro jogos. o prego b de Cr$ 4.600,00. A 
documentagao consiste em uma manual 
simples, que indica as teclas de comando 
e a finalidade do jogo. 

Thsodorico B. C. Plnheiro 

Rua Pinheiros. 812 - CEP 05422, tel.: (011) 
881-0022. 

S3o os seguintes os jogos disponiveis pa- 
ra os microcomputadores HP 85: Jogo da 
Forca. Biorritmo, Canibais e Missionaries. 
Jogo de Dados, Testes de Aritmbtica (todos 
esses em Portugubs), Birthday Plot. Slot 
Machine, Sea Skirmish, King. Maze Genera- 
tor. Gomuku. Blackjack, Poker. Reversi, Ra- 
ce, Race Track, Cribbage, Lander, Nim. 
Hunt the Wumpus, Game of Life Cada um 
desses jogos custa 2 ORTNs, mais a fita 

C3SS6t6 

Para os micros TRS-80 mod III. a empresa 
oferece diversos jogos, como Invaders. 
Combat e outros. ao prego de 2 ORTNs ca- 
da. mais o disquete 

TRS-80 e pocket computer Sharp PC 1211: 
Tiro de Canhao, Jogo das Boias, Jogo de 
Inversao, Teste de Membria. Ataque a Mu- 
ralha, Adivinhe o Nome, Remar o Barco, 
Alunissagem, Calendbrio, Caga ao Tesouro 
Prego da cbpia xerox com o programa e e- 
xemplos: 0,5 ORTN. 

Calculadoras HP 67 e 97: Jogo de Dados. 
Caga-Niquel. Batalha de Submarinos. Arti- 
Iharia, Guerra no Espago. Pilhas de Moedas, 
Jogo da Rainha em um tabuleiro. Jogo da 
Velha, Corrida de Carros, Quebra-Cabegas 
com matrizes. Biorritmo. Cronometragem 
A cbpia xerox do programa com exemplos 
custa 0.5 ORTN. 
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As “fabric as” 
de jogos 




Dentre as empresas que comer- 
cializam jogos para microcompu- 
tadores, diversas oferecem desen- 
volvimentos proprios. total ou par- 
tial, seja traduzindo programas fa- 
mosos no mercado internacional 
(usualmente de origem norte-ame- 
ricana) e adaptando-os para as 
maquinas disponiveis no Brasil, se- 
ja desenvolvendo versdes nacio- 
nais dos principal jogos estran- 
geiros, ou. ainda, fazendo criagdes 
propnas, desde a concepgao ini- 
cial do jogo, ate o software com- 
pleto. armazenado em cassete ou 
d-squete, pronto para carregamen- 
to no computador. Na maioria des- 
ses casos. contudo. a comerciali- 
zagSo se restringe aos clientes da 
propria firma. 

Outras empresas. no entanto, 
optam por uma atuagSo mais abran- 
gente. criando programas-produto 
(uma fita ou disquete lacrados. 
normalmente acompanhados de 
aiguma documentagao escrita. 
com garantia contra defeitos e 
identificados pela marca comer- 
cial da empresa). destinados a 
venda em grande escala. a nivel 
nacional, atraves de uma rede de 
revendedores autorizados. A se- 
guir listamos as principals firmas 
produtoras de programas-produto 
na area de jogos: 



MicroBYTE software 

Caixa Postal 1 52976 — CEP 70000. 
Brasilia — OF 

O software de MicroBYTE roda 
nos seguintes equipamentos: DGT- 
100. CP-500 (versdes cassete e 
disco). D-8000, D-8002 (versao dis- 
co) e TRS-80 modelos I e III. 

Os seguintes jogos rodam em 
todas essas maquinas: Eliza, Pyra- 
mid. Asterdide, Asylum. Raakatu, 
Cosmic Patrol, Pinball, Quad. Ting- 
Tong. Space War, Gam&o 2 (todos 
esses custam 3,10 ORTNs), An- 
droide, Snake-eggs. Formula I. Du- 
elo, Controlador de Voo (prego 
desses jogos: 2,48 ORTNs). Sher- 
lock Holmes. Bingo, Opereta (2,19 
ORTNs). Gamao 1 (2.15 ORTNs). 
Misseis de Marte, Mineiro, Boli- 
che, Ammais. Cleanup. Ratoeira 
(1.86 ORTNs), Calendars (1,85 
ORTNs). Quebra-cabega. Campo 
Minado. Jogo da Velha, Forca. Bior- 
rilmo (1 .57 ORTNs). 

Para todas as maquinas, a exce- 
gao do DGT-100: Demonio Dan- 
gante (2,48 ORTNs), Alfabeto (1 .86 
ORTNs). 

DGT-100, D-8000. D-8002 e 
TRS-80 mod. I: Sargon (3.72 ORTNs). 
Haunted House (3.1 0 ORTNs). 

D-8000, D-8002 e TRS-80 mod. I: 
Flight (3,10 ORTNs), Breakout (1.86 
ORTNs). 

Esses programas podem ser ad- 
quiridos pelo reembolso postal, ae- 
reo Varig ou em lojas especializa- 
das. No caso de programas em 
disquete de 5 1/4", o prego sera 
acrescido de 1,5 ORTNs por dis- 
quete. 

Micron EletrOnica Comercio e 
Industria Ltda. 

Av. sao Joao, 74 — CEP 01036, 
Sao Jose dos Campos — SP, Tel.: 
(0123)22.4194, 

A Micron desenvolveu e comer- 
cializa — em sua loja ou atrav^s 
de revendedores autorizados — os 
seguintes jogos: Jogo de Xadrez 
(Cr$ 5.000.00). Jogo de Damas (Cr$ 

4.000. 00), uma fita com Invasores. 
Apague a Trilha, Bateria Antiarea, 
Desenhe a Tela (Cr$ 2.000,00), uma 
fita com Jogo da Velha. Jogo da 
Forca. Dados. Biorritmo (Cr$ 

2 . 000 . 00 ). 

Os jogos de Xadrez e Damas 
tern pequena documentagao escri- 
ta. os restantes, nao. Todos sao 
vendidos em fita cassete comum. 



A empresa tambem vende o livro. 
por ela editado. "45 Programas 
Prontos para Rodar em TK82-C e 
NEZ-8000". de Delio Santos Lima, 
que cusiaCrS 2.100.00. 

Microsoft 

Rua do Bosque. 1234 — CEP 
01136. S3o Paulo — SP. Tel.: (01 1 ) 
825.3355. 

O software da Microsoft destina- 
se ao microcomputador pessoal 
TK82-C, da Microdigital A linha de 
jogos da empresa compreende os 
seguintes programas: 

Jogos de inteligencia: Xadrez II 
(Cr$ 6.890,00) Xadrez I (Cr$ ...... 

5.890.00) , Labirinto tridimensional. 
Jogo de Gamao, Jogo de Damas, 
Cubo Magico. Jogo da Velha tridi- 
mensional. Monopolio, Evolugao, 
Othello, Parque dos Pesadelos, Es- 
trategia (todos a Cr$ 3.890.00), 
Torre de Hanoi. Senha e Palito, Tu- 
tor de Matemarica e Calendario (Cr$ 

1 .890.00) , 

Jogos de animagao: Ogro Mortal 
e Misseis. Fantasmas e Terrilorio. 
Monstro das Trevas tridimensio- 
nal. OVNIs tridimensional. Guerra 
nas Estrelas, O Gato e o Rato. Del- 
phos (todas as fitas a Cr$ 3.890,00), 
Demolidor e Marciano, Invasores 
do Espago e Tubarao (Cr$ 1 .890,00). 

Monk Micro Informatics Ltda. 

Rua Augusta, 2690 loja 318 — 
CEP 01 41 2. Tel.: 247.71 19 -SP. 

Jogos desenvolvidos pela pro- 
pria Monk: Jornada nas Estrelas 
com som (adaptagSo de um jogo 
norte-americano). Biorritmo com 
grafico de afinidades (ambos cus- 
tam Cr$ 10.000,00), Bombardeio. 
"22" (jogo com numeros), Ping- 
Pong, Alto-Baixo, Invaders. Road. 
Combate. Meteor, Armadilha (Cr$ 

7.500,00, todos). 

Jogos americanos traduzidos: 
Xadrez (Cr$ 25 000.00), Batalha Lu- 
nar (Cr$ 10.000,00), Elementar, 
Watson (este jogo custa Cr$ 

7.500.00) . 

Jogos sem tradug&o: Robot Atta- 
ck. Galaxy Invasion. Meteor Mis- 
sion (Cr$ 10.000.00). 

Todos esses programas sao for- 
necidos em fita cassete. mas es- 
tao tambem disponiveis em dis- 
quete. mediante um acrescimo de 
Cr$ 3.000,00 no prego. Os jogos 
produzidos pela Monk vem com 
manual e tern garantia permanen- 

a 
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JOGO EM COMPUTADOR. UM ASSUNTO MUITO SERIO 



te, sendo encontrados na propria 
empr'esa ou em seus revendedo- 
res autorizados. 

Softscience Sistemas 
Computacionais Ltda. 

Sao Paulo: Av. Chibaras, 779 — 
CEP. 04076, Tel.: (01 1)571. 121 5. 

Curitiba. Travessa Pinheiro, 43 — 
CEP. 80000, Tel.: (041 ) 223.9292. 

Os jogos da Softscience foram 
escritos para os computadores 
TRS-80 mod. I, PCM-80, Dismac D- 
8000, DGT-100, CP-500 e outros 
compativeis com o TRS-80. 

Sao eles: Sistemas (de apostar 
no jogo da Roleta) (Cr$ 7.500,00), 
Labirunto, Forca (CrS 6.500,00), 
Naval, Enterprise (Cr$ 6.000,00), 



% 
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O que voce prefere: destruir dis- 
cos voadores, lutar na guerra das 
Malvinas, escapar de urn asilo de 
loucos ou, simplesmente, jogar 
Damas? Se a sua escolha nao for 
nenhuma dessas, nao se preocu- 
pe, pois em materia de jogos para 
computadores (a unica maquina 
capaz de transporta-lo, em fragao 
de segundos, do seu escritorio pa- 
ra uma jornada nas estrelas) ha 
opgbes para todos os gostos. A se- 
guir, uma pequena lista dos princi- 
pals jogos disponiveis no mercado 
brasileiro, com a descrigao sinteti- 
ca de cada um. Escolha o seu jogo 
e... divirta-se! 



A 

Advnum -adivinhagao de numeros. 
Alfabeto • ensina o alfabeto a cri- 
angas. 

Alto Baixo - jogo com numeros. 
Andr6ide • jogo dos palitos, com 
animagao sonora e grafica dos an- 
droides. 

Animais - ensina-se ao computa- 
dor sobre a fauna e ele se torna um 
perito. 

Artilharia - canhao antiaereo ver- 
sus avibes. 

Asilo • o objetivo e fugir de um asi- 
lo de loucos. 

Aster • numa viagem espacial, e 
preciso destruir asterbides para que 
eles nao atinjam a nave. 

Ataque a Muralha • dois jogado- 
res devem atingir o alto da muralha. 



Ritmo (CrS 5.500,00), Roleta, Rea- 
ja, Hamurabi (Cr$ 5.000,00). Pa- 
drao I. Artilharia, Boule, Caga-Ni- 
queis, Crepe, Yahtze (Cr$ 4.500,00), 
Porrinha, Muitolouco (CrS 4.000,00), 
Morra, Palhinha. Velha, Hilow, Car- 
ta (Cr$ 3.500,00), Advnun (Cr$ 

3.000,00). 

Softkristian 

Rua da Lapa, 1 20 Gr. 505 — CEP 
20021 , Rio de Janeiro — RJ, Tels.: 
(021) 252.9057 e 232.5948. 

A Softkristian desenvolveu e co- 
mercializa os seguintes jogos para 
TK82-C, CP-200 e NEZ-8000: Pas- 
sagem para o Infinito, Visita ao 
Cassino, Dez Excitantes jogos pa- 
ra 2 K, Midway, Jornada nas Estre- 



B 

Base • jogo de baseball. 

Birthday Plot • plota um desenho 
para cada data de nascimento. 
Blackjack • jogo dos 21 pontos. 
Boule • roleta de nove numeros. 
Breakout • furar uma parede de ti- 
jolo e tentar escapar. 

C 

Calendario • imprime o calendario 
completo de qualquer ano. 

Campo Minado - o jogador tenta 
atravessar um campo minado com 
o auxilio do seu detetor de minas. 
Mas tern que ser rapido, senao a 
bateria do aparelho se esgota. 
Canibais e Missionaries • traves- 
sia de um rio em um barco. 

Carta - o computador escreve uma 
carta de amor a mulher do usuario, 
queixando-se das mazelas conju- 
gais. 

Cleanup • jogo de habilidade e co- 
ordenagSo: o jogador tern que lim- 
par a tela. 

Controlador de V6o - controlar o 
trafego aereo de um aeroporto, com 
uma serie de dificuldades e impre- 
vistos. 

Cosmic Patrol • patrulha no espa- 
go, com destruigao de naves inimi- 
gas. 

Crepe • jogo dos dois dados. 
Cribbage • jogo de baralho. 

Cube • Simula o cubo magico. 

D 

Death • caverna da morte: um la- 
birinto onde o jogador precisa so- 
breviver a uma serie de aconteci- 
mentos inesperados. 



las, 2? Dimensao (incluindo Space 
Invaders e Asteroids). A excegao 
do terceiro, todos requerem 16 K 
de membria. 

Esses jogos custam em media 
Cr$ 4.000,00 e sao comercializa- 
dos em fitas cassete lacradas, 
acompanhadas de manual de ins- 
trugbes que tambem incluem me- 
todos para um melhor carrega- 
mento do programa e garantia 
contra defeitos de fabricagao. 

Para os computadores pessoais 
DGT-100, CP-500 e outros compa- 
tiveis, a empresa possui estoque 
de jogos famosos, como Viagem a 
Valkiria, Super-nova, Penetrator, 
Defense Command, Scarfman e 
outros. Esses programas sao to- 
dos nacionais e em Portugues, e 
custam em media CrS 7.000,00. 




Delphos - jogo de pericia e refle- 
xos. Consiste em manobrar uma 
nave espacial dentro de uma nu- 
vem escura, evitando colidir com 
obstaculos que, certamente, des- 
truirao a nave. 

Demolidor - o jogador devera de- 
molir uma parede com uma bola 
que se encontra sempre em movi- 
mento. 

Demdnio Dangante • um demonio 
apresenta na tela shows com mu- 
sica e coreografia. O jogador po- 
de, atraves do teclado, criar a mu- 
sica e a coreografia que quiser, 
que o demonio dangara. 

Duelo • o jogador tern que treinar o 
seu andrbide para um duelo de es- 
grima contra o andrdide do compu- 
tador. 

E 

Elementar, Watson • jogo de de- 
tetive. 

Eliza - utilizando tecnicas de entre- 
vista da Psicdlogia, o sistema pro- 
cura fazer o usuario refletir sobre 
os seus problemas, num bate-papo 
via teclado. 

Enterprise • jornada nas estrelas, 
com uma serie de aventuras. 
Estratbgia • simulagao de quatro 
paises competindo militar, indus- 
trial e economicamente para a sua 
sobrevivencia. 

Evolugao (Life) - Simula a vida de 
uma populagbo, procurando mos- 
trar como funciona a teoria da evo- 
lugao do homem. 

F 

Fantasmas - destruir fantasmas 



Escolha o seu jogo 
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invasores que aterronzam a popu- 
lagao. 

Flight - simulador de voo para pilo- 
tos. 

G 

Galactica • batalha espacial. 
Galaxy ■ tambem uma batalha es- 
pacial. 

Game of life - gera figuras espe- 
ciais. 

Gomuku • jogo da velha, mas com 
cinco elementos. 

Guerra nas Estrelas - no coman- 
do da nave Enterprise, o jogador 
deve destruir a galaxia dos Klin- 
gons. enfrentando ainda varios pro- 
blemas. como sabotagem. reparos 
em voo etc. 

H 

Hamurabi - simulagao economica. 
Haunted House • entrar e sair vi- 
vo da mansao mal-assombrada, 
aparentemente sem saida. 

Hilow - jogo de adivinhagao nume- 
rica. 

Hunt the Wumpus - perdidos em 
urn tunel. 

Jogo das Bolas • as bolas devem 
passar pelos obstaculos para con- 
tar pontos. 

Jogo de Inversao • dado urn nu- 
mero. o jogador deve inverte-lo nu- 
ma certa ordem. 

Jogo do Tiro de Canhao • o obus 
deve ultrapassar uma barreira e 
atingir o alvo. 

K 

King ■ jogo de administragao de 
urn fazendeiro. 

L 

Lander - viagem a urn planeta de 
sua escolha. 

Luna - pouso na Lua. 

M 

Marciano - urn marciano esta es- 
condido atras de uma arvore em 
uma floresta. O jogador devera 
adivinhar onde o marciano se en- 
contra, com base nas dicas forne- 
cidas pelo computador. 

Maze Generator - geragao de labi- 
rintos de diversos tamanhos. 
Meteor • o objetivo e salvar os bo- 
necos que se encontram numa pla- 
taforma, passando por varios obs- 
taculos. 

Midway ■ guerra em submarino. 
Mineiro • para ficar rico. exploran- 
do uma mina de ouro, o jogador 
enfrenta inumeros perigos. 

Misseis • consiste em destruir urn 
reator atomico, evitando os mis- 
seis inimigos. 

Misseis de Made • defender a Ter- 

MiCRO SISTEMAS Janeiro/83 



ra contra uma invasao de marcia- 
nos. 

Monopblio . jogo de administra- 
gao de recursos (Banco Imobilia- 
rio). 

Monstro das Trevas - andando no 
escuro, tem-se que evitar o mons- 
tro. 

Morra - Simula o jogo "morra com 
tres dedos". 

Muitolouco - o micro faz criagao 
literaria. com base em palavras re- 
cebidas. 

N 

Naval • batalha naval. 

Nim • pilhas de moedas que vao 
sendo retiradas; ganha quern reti- 
rar a ultima. 

O 

O Gato e o Rato - o jogador e o ra- 
to. Ele deve tentar entrar no seu 
buraco, evitando o ‘terrivel gato e 
uma serie de armadilhas. 

Ogro Mortal • o jogador tern que 
sair rapidamente da escuridao, 
antes que o ogro o encontre. 
Opereta • o computador executa 
cinco operetas. 

Othello • dois adversaries ficam 
frente a frente num campo de ba- 
talha. A sorte muda dramatica- 
mente e nunca se tern certeza de 
veneer antes do ultimo lance. 
OVNIs - pilotando uma nave espa- 
cial, em meio a planetas e meteori- 
tos, o jogador e atacado por OVNIs 
e tern que evitar que eles o atinjam. 

P_ 

Padrao I • desenho de padrdes. 
Palhinha ■ palhinhas espalhadas 
no video; o ultimo a sacar, perde. 
Parque dos Pesadelos • atraves- 
sando o parque da morte, e preci- 
so enfrentar desconhecidas forgas 
maleficas. 

Passagem para o Infinito • ver- 
sao brasileira do Labirinto. 

Patrol • uma cagada espacial. na 
qual o monitor de video e o visor da 
nossa nave-patrulha. 0 objetivo 6 
destruir todos os inimigos que apa- 
recem no radar. 

Pinball • jogo tipo fliperama. 

Poker- jogo de poquer. 

Pyramid • entrar na piramide, en- 
contrar os tesouros e conseguir 
sair vivo com eles e tarefa consi- 
derada impossivel. 

Q 

Quad - jogo da velha. em tres di- 
mensdes, com quatro niveis de di- 
ficuldade. 

Quebra-Cabega - organizar 15 nu- 
meros em uma caixa com 16 bu- 
racos. 



R 

Raakatu • explorar o templo de 
uma civilizagao antiga, driblando 
os guardas para alcangar tesouros 
escondidos. 

Race • corrida de carros na estra- 
da. 

Race Track - corrida em um labi- 
rinto. 

Ratoeira • tenta-se prender um ra- 
to (muito esperto) na ratoeira. 

Reaja • mede o tempo de reagao 
do jogador a um sinal luminoso ou 
acustico. 

Remar o Barco • veneer o vento 
para chegar a uma ilha. 

Reversi • num tabuleiro, ganha 
quern tiver mais pontos feitos. 
Ritmo • biorritmo. 

Robot ■ um robo que destroi naves 
inimigas, mas que, se nao for bem 
controlado, pode veneer o proprio 
jogador. 

S 

Sargon • jogo de xadrez. 

Sea Skirmish • combate aerona- 
val. 

Sherlock Holmes • jogo de deteti- 
ve, baseado no jogo da Senha. 

Slot Machine - Simula uma maqui- 
na caga-niqueis. 

Snake-Eggs - baseado no jogo do 
21 . as cobras botam ovos no lugar 
de cartas. 

Space War • batalha espacial. 

T 

Territbrio - o jogador e seu micro 
representam superpotencias pres- 
tes a expandir seus territories de 
atuagao. Vence quern conseguir li- 
mitar a expansao do inimigo. 

Teste de Membria • quantos no- 
mes voce pode guardar na memo- 
ria? 

Ting-Tong • jogo de pingue-pongue. 
Torre de Hanbi • o jogador devera 
transferir as cinco argolas da torre 
1 para a torre 3, de acordo com re- 
gras pre-estabelecidas. 

Tubarao • matar um tubarSo, em 
pleno oceano, dispondo apenas de 
uma quantidade limitada de tiros. 

V 

Victor - batalha naval. 

“ 22 ” • jogo com numeros. 

Y 

Yahtze • jogos dos cinco dados. 



Apuragao. Bealriz Carolina Gonpalves 
Denise Pragana 
Stela Lachtermacher 

Texto final: Ricardo Inojosa 
Fotos: Cariao Limeira 




Ao contrdrio da maior parte das lojas, a OPT Soft & Hard nao vende microcomputadores. 
Assessorando individualmente cada usudrio, a proposta e vender soluQoes em informdtica. 



OPT Soft & Hard: 
vendendo soluQoes 



Criada para orientar o cliente, a 
OPT Soft & Hard d fundamental- 
mente um ponto de vendas de soft- 
ware-houses e fabricantes. Con- 
tando com uma equipe de tdcnicos 
especializados em soft e hardware, 
a OPT ndo vende apenas: ela asses- 
sor o usudrio na escolha dos apli- 
cativos e equipamentos adequa- 
dos as suas necessidades, desde 
micros ate computadores de gran- 
de porte. Para Salvador Perrotti, 
um dos donos da loja, o objetivo da 
OPT Soft & Hard d colocar no mer- 
cado um novo produto: solugOes 
em informdtica. 

A partir desta filosofia, se um 
executivo se defronta com um pro- 
blema administrative em sua em- 
presa e procura a OPT, a equipe 
tecnica da loja vai estudar, in loco, 
a melhor maneira de soluciond-lo. 
Feito o diagnbstico, esta mesma 
equipe apresenta um determinado 
software, indicando os equipamen- 
tos onde este programa possa ro- 
dar. Caso seja compativel com 
computadores de fabricantes dife- 
rentes, a OPT abre concorrdncia 
entre os mesmos e estipula uma 
data para que os equipamentos se- 
jam apresentados ao usudrio no 
show-room da loja. 

A OPT tambdm orienta seus cli- 
entes quanto as formas de paga- 
mento, atraves de leasing ou li- 
nhas de financiamento oficiais, po- 
dendo, se necessario, obter o fi- 
nanciamento por eles. Efetuada a 
compra, a assessoria continua 
atraves do envio de tecnicos para 
fazer o treinamento de pessoal e a 
implantagdo do soft, incluindo es- 
tes servigos no prego do aplica- 
tivo. 
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CURSOS 



Uma das preocupagdes da OPT 
Soft & Hard sdo os segmentos de 
mercado que podem se beneficiar 
da informdtica, mas que ainda ndo 
a conhecem. Por este motivo, um 
dos objetivos atuais da loja d tra- 
zer estes segmentos (construgdo 
civil, escolas, transportadoras, 
bancos, etc.) as suas instalagOes 
para que recebam nogoes de infor- 
mdtica e definiedes basicas sobre 




'A OPT assessora o cliente desde o estudo 
de seu problema especifico ate o treina- 
mento do pessoal e implantagao do soft- 
ware. 



os equipamentos disponiveis no 
mercado, nacional e internacional, 
entre micros, minis, computadores 
de grande porte e bureaux de ser- 
vigos. 

Aldm desta introdugdo promovi- 
da na prdpria loja, ministram cur- 
sos em empresas interessadas em 
aprofundarem-se no assunto. Os 
cursos possuem dois niveis. O pri- 
meiro d sobre a linguagem BASIC; 
o segundo nivel, especifico para 
pessoal de Sistemas, "procura fa- 
zer com que o usudrio raciocine na 
filosofia do micro", como explica 
Salvador Perrotti. 

Com relagdo ao software, a OPT 
comercializa aplicativos prdprios, 
alem de pacotes de quinze soft- 
ware-houses. Os mais vendidos 
sdo os da area de gestdo, para 
faturamento, estoque, contabili- 
dade, controle de produgdo e sis- 
temas de informagao; o CALCSTAR, 
para planejamento financeiro e 
controle orgamentario; e o SIM — 
Sistemas de InformagOes Multifun- 
cional, aplicdvel a qualquer drea. 
Aldm destes, hd o TECAS, para re- 
cuperagao de dados e gestdo de 
bibliotecas, fitotecas e discotecas. 
0 treinamento e a implantagdo 
destes aplicativos vem sendo rea- 
lizados pela equipe tdcnica da 
OPT, se bem que a loja ja esteja 
selecionando empresas para exe- 
cutar este tipo de servigo. 

A OPT Soft & Hard e ligada a 
OPT Engenheiros e Associados e a 
OPT Informdtica, e fica na Av. No- 
ve de Julho, 5601 (esquina com 
Tapinas), tel: (01 1 ) 280.401 5 - SP. 

Texto: Beatriz Carolina Gonsalves 
Fotos: Nelson Jurno £ 
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(gmpubque 
a boutique dos 
computadores 

A COMPUTIQUE vende os mais recentes 
langamentos na 6rea de microcomputagao. 

A COMPUTIQUE fornece total apoio a seus 
clientes no que tange a aquisigSo de software, 
pronto para estas maquinas nas areas tacnicas 
e administrativas. ou ao suporte dado ao 
desenvolvimento de programas e adaptagSo 
a novas necessidades, mediante contrato 
com uma empresa especializada no 
desenvolvimento de software. A COMPUTIQUE 
tambem vende calculadoras, desde as mais 
simples as mais sofisticadas; acessdrios 
diversos; livros nacionais e estrangeiros 
e revistas nacionais e estrangeiras 
especializadas na area de microcomputadores. 
Cursos de aperfeigoamento para 4 1C, HP-85, 

TI-59, ou qualquer outro equipamento existente 
em nossas lojas, sao realizados pela COMPUTIQUE. 
Portanto. faga-nos uma visita. 

Teremos sempre algo de seu interesse. 



Pega nosso catalogo de produtos. 

@npufcique 

SHOPPING CASSINO ATLANTICO 
Av. N.S. de Copacabana, 1417 • Lolas 303^304 
Tels.: 267-1443 • 267-1093 - CEP 22.070 
Rio de Janeiro • RJ 

Rua Or Renato Paes de Barros. 34 - Tel.: 881 0200 
CEP 04.530 • Haim Bibi. Sao Paulo - SP 
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